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Co je Minecraft?

Minecraft je neskutecné kreativni hra, ktera se da hrat bud on-
line s lidmi z celého svéta, nebo ji mizete hrat jen tak s prateli ¢i
zcela sami. Je to sandboxova hra, kterd dava uzivateli moznost
vybudovat tizasné stavby z texturovanych kosticek nejriznéjsich
materialti - kamene, hliny, pisku a piskovce... Bézné fyzikalni
zakony zde neplati, protoze je mozné postavit stavby v tzv. krea-
tivnim modu, ktery popira gravitaci a nevyzaduje, aby mély stavby
jakoukoliv viditelnou oporu. Nize mtizete vidét Gameknightovu
vesmirnou stanici, kterou vybudoval na svém serveru.

Kreativita, kterou tento program nabizi, je neuvéfitelna; lidé
stavéji cela mésta, civilizace visici z utesu... a dokonce i mésta
v oblacich. Nicméné skute¢na hra se hraje v médu Kdo s koho.
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MARK CHEVERTON: DRACI HROZBA

V tomto nastaveni jsou uzivatelé vrzeni do svéta kosticek doslo-
va bez ¢ehokoliv kromé zakladniho vybaveni. S védomim, Ze se
rychle blizi noc, musi uzivatelé sehnat zdsoby: dfevo, kameni,
zelezo atd., aby mohli zhotovit nastroje a zbrané a byli schopni
se branit, kdyz se objevi prisery; no¢ni doba je totiz skutecné
dobou priser.

Pro ziskani zasob musi hra¢ vytvorit doly, kopat hluboko do téla
Minecraftu v nadéji, Ze narazi na uhli a Zelezo, dvé nezbytné nutné
suroviny k tomu, aby bylo mozné vyrobit zelezné zbrané, jez jsou
nutné k preziti. BEhem kopani narazi uzivatelé na jeskyné, lavou
zaplavené komnaty a tfeba i na vzacné opusténé doly ¢i kobky,
kde na své objeveni ¢ekaji poklady; ale tyto chodby a mistnosti
hlidaji stviry (zombici, kostlivci a pavouci), které cekaji, az lapi
neopatrné.

Prestoze se zemé hemzi monstry, hra¢ neni sam. Existuji roz-
sahlé servery, kde hraji stovky uzivateltl, ktefi sdileji spolecny
prostor a zdroje spolu s ostatnimi tvory v Minecraftu. Po povr-
chu minecraftiho svéta jsou rozesety vesnice spolu s NPCécky
(nehrac¢skymi postavami), ktera tyto osady zabydluji. Vesni¢ané
se hemZi ve vesnickdch a délaji vSechno, co vesnicané obvykle
délavaji, a ve svych obydlich schovavaji truhlice s poklady; né-
kdy velké, jindy bezvyznamné. KdyzZ se daji uzivatelé s témito
NPCécky do hovoru, mohou sménovat polozky za vzacné dra-
hokamy nebo prisady do lektvarii - a stejné tak mohou ziskat
luk ¢i mec.

Tato hra predstavuje neuvéritelnou platformu pro tvorivé je-
dince, ktefi miluji stavéni a tvoreni, ale nejsou omezeni cisté
na stavéni budov. S prvkem nazyvanym rudit mohou uzivatelé
vytvaret ve hre elektrické obvody a tyto ruditové obvody pouzivat
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Co JE MINECRAFT?

k pohanéni pistt a dalsich zafizeni, diky cemuz se daji budovat
i slozité stroje. Lidé dokonce uz vytvorili hudebni prehravace, plné
pouzitelné osmibitové pocitace a slozité minihry uvnitf Minecraf-
tu; to vée pohanéné ruditem. Se zavedenim prikazovych bloki
ve verzi 1.4.2. se oteviely moznosti pro prikazové radky, které
by fidily mechaniku hry. To obohatilo minecraftové programy
po celém svété o novy aspekt a umoznilo to vytvaret ve hre jesté
slozitéjs$i mechanismy. Krasa toho vieho spociva v tom, Ze to neni
pouha hra, ale opera¢ni systém, jenz umoznuje uzivatelim vy-
tvorit vlastni hry a vyjadrit se zptsobem, ktery pred Minecraftem
nebyl mozny. Dalo to vSéem détem rtizného véku a pohlavi moz-
nost vytvaret unikatni hry, vlastni mapy a PvP (hrac proti hraci)
arény. Minecraft je hra plna vzrudujici tvorivosti, napinavych bitev
a hrozivych tvort. Je to ¢isté platno plné neomezenych moznosti.
Co dokazete vytvorit vy?






Vzkaz od autora

Mnoho z vas znd pribéh o tom, jak jsem se dostal k sepsani téchto
knih. Jestli ne, podivejte se na zac¢atek knihy Overworld iito¢i nebo
Bitvy o Nether. Dojaly mé vSechny ty pozorné e-maily, které jste
mi poslali na mou webovou stranku www.markcheverton.com.
Dékuju vSem svym ctendfiim za ta povzbudiva slova. Z vasich
dopisti jsem se dozvedél, ze skodi¢stvi a kybersikana je néco, co
zazilo az prili§ mnoho z vas - a to mé rozesmutnilo. Doufam, ze
moje knihy trochu pomohou vyporadat se s Sikanou, se strachem
a uzkosti, ktera s tim jde ruku v ruce.

Za svého zivota jsem se sam seznamil se Sikanou osobné
a na konci knihy o tom budu mluvit. Doufam, Ze Draci hrozba
a mé vlastni chyby pomohou tém z vas, ktefi zakouseji to samé,
co jsem osobné zazil jako kluk. Budte silni a nebojte se promluvit.

Dékuju vam vSem, ktef1 jste mi poslali e-maily. Vazim si vSech
vrelych komentait - jak od déti, tak od rodic¢a. Pokousim se
odpovédét na véechny e-maily, které dostanu, ale omlouvam se,
pokud jsem na nékoho zapomnél; bylo jich fakt hodné. Na svou
webovou stranku chci pridat dalsi véci, abych umoznil fanous-
kim série Gameknight999 vyjadrit se, podélit se o myslenky
a ukazat jejich screenshoty z Minecraftu. Rad bych vas vyzval,
abyste vybudovali néjakou scénu z jedné z mych knih a poslali ji
na zminénou webovou stranku. Ja tyto obrazky nahraju, aby se
na né mohl kazdy podivat.

Vyhledejte si nas, Gameknighta999 a Monkeypantse271. Neu-
stavejte ve ¢teni, budte hodni a davejte pozor na creepery.

Mark Cheverton
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KaPITOLA 1

Konec¢na bitva

Gameknight999 proplouval stiibfitou mlhou a v kazdickém nervu
mu pulsovala hriiza. Néco se mélo stdt... néco Spatného! A on néjak
védél, Ze se nemiize vyhnout smrticim ndsledkiim.

Postupné se oblak zacal procistovat a on zjistil, Ze se nachdzi
na rozsdhlé nahorni plosiné na vrchu velké skalnaté hory. Kdyz
se sttibfita mlha usadila u zemé, zpoza mlzného zdvoje se zacaly
vynorovat jakési postavy... NPCécka, vsechna obrnénd a se zbrani
v ruce; byli to preZivsi obranci Minecraftu.

Gameknight pocitil vedle sebe néci pritomnost, proto se obrdtil
a spattil, Ze vedle néj stoji Remeslnik a Zednik. Tise spolu rozmlou-
vali, obliceje zachmutené a odhodlané. Zadivali se ptes ndhorni
plosinu na Sirou plan, kterd se rozklddala u paty hory. Zddlo se,
Ze se zdtivou mlhou, kterd zakryvd zem, néco pohybuje... néco
rozzuteného... néco, co prindsi bolest.

Znamena to, ze je to sen? pomyslel si. Ta zariva mlha se, jak se
zda, vyskytuje ve vSech podivnych snech, které posledni dobou
mivam.

Nedokdzal to vysvétlit, ale néco uvnitt mu fikalo, Ze se divd
do budoucnosti... ze vidi svou vlastni budoucnost. A z néjakého
diivodu se kvili tomu pocitu chvél strachem, jak si uvédomoval
realitu toho, co se mélo stdt.

Meél byt svédkem své vlastni smrti a konce Minecraftu.

Ottdsl se a obrdtil se zpét ke svym prdteliim. Vedle Zednika spat-
fil Lovkyni, kterd stdla pevné a silné, ocarovany luk v ruce, a nyni
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KapitoLA 1 KONECNA BITVA

védél jistojisté, Ze toto je sen. Vypadala ztrhané a vycerpané, témér
pruisvitné, ale v jejich ocich vidél vrazedny hnév.

Jak tohle mtze byt budoucnost, kdyZz Lovkyni uz na minulém
serveru Malakoda s Erebem zajali jako rukojmi? pomyslel si Ga-
meknight. Jak je tohle mozné?

Gameknight se rozhlédl po plosiné a zjistil, Ze byla pokrytd né-
¢im, co vypadalo jako majdky, priisvitné sklenéné kostky, z jejichz
utrob sdlalo svétlo uvéznéné uvniti. Videél tu celé pole majaki;
stovky, moznd tisice. Ale zvldstni bylo, Ze byly vsechny temné - az
na dva. Jeden zatil jasné a primo do nebe vysilal zdfivy kuzel bilého
svétla. Byl vétsi nez ostatni, ve skutecnosti byl obrovsky, vyssi nez
jakékoliv NPCécko, a jeho zdkladna byla obklopend diamantovy-
mi kvddry, které vysilaly paprsky ledové modrého svétla do nebe.
Svétlo bylo tak jasné, ze vytvarelo dojem spalujiciho horka, jako by
se kdokoliv, kdo se dotkne zdriciho paprsku, mél okamZité vyparit.
Vsechny ostatni majdky byly normdlni velikosti, i kdyz vypadaly
v porovndni s onim jednim malické. Pouze jeden z mensich majakii
zdril svétlem a jeho oslnivy paprsek vypadal stejné horky a smrtici
jako jeho vétsi pribuzny.

Co se to tu déje? pomyslel si Gameknight. Co tu délam? K c¢emu
je ten majak? Je tohle Konec¢na bitva o Minecraft?

Gameknight vidél, ze kazdy na vrchu hory md ve tvdfi vepsdny
strach a nejistotu. Pted nimi se nachdzelo strmé schodisté, které
vedlo od plani dole az na plochy vrchol hory, kde stdli. Byla to je-
dind cesta na plosinu majakii; strany ndhorni plosiny byly prikré
a nezdolatelné.

Gameknight sledoval, jak se Zednik zadival dolii po svazitém
kopci a prozkoumdval krajinu. Pak se obrdtil a zaméril na néj své
zelené oci.
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,UZ prichazi, “ fekl chmurnym hlasem. , Musi tam byt tak pét set
stviir, moznd tisic, vsechny hned za Erebem.” Zvedl hranatou paZi
a pohladil si sviij jemny, péstény vous; oci mu tékaly po tvarich
valecnikii. ,Bojim se, Ze neexistuje zptisob, jak tu hordu zastavit.
Minecraft je odsouzen ke zkdze.“

Ke zkaze? pomyslel si Gameknight. Jestli je tohle budoucnost,
znamena to, ze bitvu o Minecraft prohrajeme?!

Chtélo se mu kticet, fict jim, aby to nevzddvali, ale hlas mu
vypovédél sluzbu. Citil se uvéznén ve vlastnim téle, neschopen
udélat cokoliv jiného, nez byt pouhym bezmocnym pozorova-
telem.

~Neupadej v zoufalstvi, UZivateli-jenz-neni-uzivatelem,“ ekl
Remeslnik, jehoz moudry hlas se rozléhal po horském vrchu. ,,Udé-
lal jsi vsechno, co se dalo. Neni hanba prohrat, kdyz clovék udélal
maximum.“

»O cem to mluvis?“ odsekla Lovkyné a jeji hlas znél Gamekni-
ghtovi snové a neskutecné. Vypadala prithledné, jako by nebyla
zcela pritomnd a jeji osud byl stdle nejisty. ,KdyzZ prohrajeme, tak
prohrajeme. Na tom neni nic, na co bychom mohli byt hrdi.”

Gameknight se otocil a podival se na Remeslnika. Mlady chlapec
se staryma ocima k nému vzhlizel, na tvari vyraz smutku.

»Mrzi mé, Ze jsme nemohli udélat vic, fekl Remeslnik tichym
hlasem. Jeho slova byla adresovina pouze Gameknightovi. ,,Vidél
jsi ty monstra tam dole. Sam vis, Ze tentokrat Ereba ani stviiry noci
nemtiZeme porazit. Zbylo ndm sotva sto vojakii. Ti nedokdzou za-
stavit bliZici se prival zkdzy.“

Remesinik se obrdtil, aby se podival na veliky majdk, Zdroj,
a povzdechl si. ,, Rekl bych, Ze ndm nezbyvd nic jiného, nez bojovat
a zemfit,“ fekl Remeslnik a vytdhl viastni mec.
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KapitoLA 1 KONECNA BITVA

Gameknight se rozhlédl po scenérii se zdrcujicim smutkem. Je
tohle budoucnost, znamena to, ze privedu vSechny az k tomuto
bodu, k nezdaru? Skute¢né nezbyva nic, co by se dalo udélat? Pro¢
z mého téla, z celé mé bytosti vyvéra pocit takové... takové... po-
razky? Nedokdzal snést pohled na zkdzu svych pratel... a Minecraftu.
Chtél se odvratit, ale nedokdzal to; nemél nad svym télem kontrolu.

Musim néco udélat... musim jim pomoct! pomyslel si.

Gameknight nyni slysel sténdni stviir, které dorazily k uipati
schodisté, jez vedlo na vrcholek hory. Klapdni pavoukii, sipani
blazii a bédné steny dasii se rozléhaly podivnou krajinou a obrdnce
na nahorni plosiné to beze zbytku primélo se prikrcit.

»Jesté je tu jedna véc, kterou musim udélat,” rekl Gameknight
vsem NPCéckiim.

NE! To nemluvim ja! vykfikl z nitra své mysli, ale jeho télo nijak
nereagovalo.

Jako by bylo obdateno vlastni viili, odloZilo jeho télo mec, pak
doslo k majaku, kuzel oslnivého svétla pldl jen centimetry od jeho
obliceje. Z paprsku citil neuvéritelné horko, jako by cely Zar Netheru
byl stlacen do tohoto zdticiho paprsku.

~Gameknighte, co to délas? vyktikl Remeslnik.

Co to délam?! pomyslel si vydésené i Gameknight. Sko¢im snad
do toho paprsku? Pro¢ se nesnazim vSechny zachranit?

»10 je zbabély zpiisob,“ vyktikla Lovkyné. ,,Nevzdavej se, bojuj
po nasem boku... po mém.“ Do hlasu ji nyni prosakl zvldstni smu-
tek, jeji oci ho prosily, aby se vzdal této své cesty.

»Ne, tohle je néco, co musim udélat,* reklo Gameknightovo télo
zvucnym hlasem.

Kdyz se podival na své pratele, vidél Gameknight na jejich tvdfich
nevéricné vyrazy, zatimco ho pozorovali, jak se priblizuje k zativému
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kuzelu planouci smrti. Pak Zednik poodstoupil od ostatnich NPCé-
ek a stanul vedle Gameknighta, na tvari zvlastni védouct tismév.

»Jesté i ty?! Ne!“ vykrikla Lovkyné, v hlase neviru.

»Brzo vsechno pochopis,“ odvétil Zednik.

Pak Zednik presel k opacné strané majdku, pozvedl vysoko sviij
mec a obéma rukama sevrel jilec. Vi svou silou obratil mec dolii
a zabodl jej do zemé. Ozval se zvuk, jako kdyby zahimél hrom; to
mec pronikl skalnim podlozim a zpiisobil, Ze se celd krajina zacala
trast. Jilec pevné uchopil jednou rukou a druhou kvddrovitou ruku
natahl k UZivateli-jenz-neni-uZivatelem. Svyma zelenyma ocima
se vpijel do Gameknightovych.

»Za Minecraft,“ feklo velké NPCécko prekvapivé jemnym a uklid-
nujicim hlasem.

»Za Minecraft,“ zaslechl Gameknight své télo zopakovat, nacez
vstoupilo do planouciho, horkého kuzelu svétla.

Je tohle konec?! pomyslel si Gameknight. Takhle to vSechno
skoncit nemuize! Jestli je tohle budoucnost, pak je tu néjaka na-
déje... mize byt budoucnost zménéna? Co treba...

A nadhle se vsechno zafivé projasnilo, jak mu télem vybuchla
bolest, a pak vsechno zacalo pohasinat. Ale tésné predtim, nez
vsechno zcela zéernalo, ptislo mu, Ze cosi slysi... hlasy... stovky
hlasii... a jeden konkrétni, ktery neslysel snad celou vécnost. Byl
to znamy hlas ptitele, ktery mu strasné chybél, a kdyz mu nyni ten
hlas zacal znit v mysli, Gameknight999 se témér zacal usmivat. Pak
si pro néj prisla temnota.

16



KAPITOLA 2

Po stopach

Gameknight se prudce probudil; mysl mu zmatené vifila a mozek
se snazil pochopit, co prave vidél.

Byl to jen sen, pomyslel si, nebo to bylo néco jiného? Vypadalo
to skutecné, ale zdroven odlisné... jako bych se néjakym zpiisobem
dival do buducnosti.

Stale si pamatoval vyraz rezignace na tvarich vSech NPCécek,
kdyz shlizela na obrovskou hordu priser, ktera se blizila. Nee-
xistovala moznost, aby jejich mala skupina obrancti dokazala
ochranit Zdroj pred tutocici armadou. Urcité méli prohrat a nebylo
nic, co by s tim Gameknight999, UZivatel-jenz-neni-uzivatelem,
mohl délat.

Zavrtél hlavou ve snaze zapudit ty obrazy ze své mysli. Ale ty
mu opakované dorazely na mozek jako mald kladivka a kazdy od-
sekaval kousek z jeho odvahy. Povzdechl si, posadil se a rozhlédl
se po taboru, zda neuvidi néjaké znamky toho, Ze je horda priSer
tady. Nastésti uvidél pouze NPCécka; pekare, tesare, farmare,
krej¢i, kopace, stavare... kazdou soucastku minecrafti spolecnos-
ti, nyni navle¢enou do zbroje a se zbrani lezici pobliz. VSichni
tu byli kviili nému, protoze v nich vzbudil pocit viny a pfimél je
vydat se ke Zdroji. Na minulém serveru se jim nepodafilo za-
stavit Ereba s Malakodou a sem, do tohoto serveru, ke Zdroji...
prispéchali ve stopach rozsahlé hordy stviir. Ale také byli v silné
pocetni nevyhodé a nevédéli, co maji délat. Takze misto toho,
aby vymysleli plan a délali néco uzitecného, $li jen po zcernalé
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a sezehlé stezce, kterou po sobé zanechala horda prider, a doufali,
ze prijdou na to, co hrozivé stviiry chystaji.

Gameknight se postavil a protahl se, zvedl ruce vysoko do nebe,
pak ohnul zada, ztuhlé a kiecovité svaly se pomalu uvolnovaly
po prospané noci na tvrdé hrbolaté zemi. Podival se na tem-
nou oblohu, kde uvidél hranatou tvar mésice, jez se zacala do-
tykat $picek stromi; brzy nadejde usvit. Z mési¢niho télesa
vychdzel svit v bled¢ narudlém odstinu, coZ bylo néco, ¢eho si
vsichni povsimli hned, jakmile se ocitli v této nebezpecné zemi;
néco, co mélo co do ¢inéni se vSemi témi prichozimi stviirami,
néco, co poskvrnilo samotné tkanivo Minecraftu svou nésilnou
a nenavistnou pritomnosti.

Zajimalo by mé, jestli se slunce a mésic nékdy viibec vrati ke své
ptivodni barvé, pomyslel si Gameknight.

Kdyz prozkoumaval tabor, uvidél vojaky roztazené kdekoliv,
kde byla rovna zem. Jejich armdda tabortila v klidném tdolicku
na okraji borovicového haje. Tuhle byly hromadky v brnéni
odénych tél, tam zas NPCécka prikryta dekou; rozprostirali
se po celém miskovitém udoli. Vidél pochodné rozmisténé
kolem tabofriste; ¢astecné, aby zabranily monstrim narodit se
pobliz, ale také, aby NPCécka mohla byt v klidu. Jak se zdalo,
temnota obyvatele Overworldu znervéznovala, nebot se uz
davno naucili - kdyz jesté byli nevinnymi détmi — Ze noc¢ni
doba je doba priser.

Gameknight opatrné prekracoval spici téla, az doSel k okraji
taboristé a natrefil na Zednika, skute¢ného viidce armady, ktery
provadeél obchizku.

»Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem, feklo velké NPCécko, kdyz se
zastavilo a pozvedlo pést k hrudi na pozdrav, ,,mél bys odpocivat.”
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KapitoLA 2 Po stopAcH

»Nemuzu spat,” odvétil, ,,takze jsem si fikal, ze ptijdu obhléd-
nout taboriste.”

»Jsi moudry viidce,” fekl Zednik, ,vzdycky na pozoru.”

Viidce... jo, to tak, pomyslel si pro sebe Gameknight.

Armada vzhlizela ke Gameknightovi999, Uzivateli-jenz-neni-
-uzivatelem, ale on nebyl jejich generdlem. Tim byl Zednik. Mél
v sobé viidcovské instinkty, diky kterym kazdy, kdo ho poslou-
chal, chté] udélat to, co Zednik fikal. Jeho starostem o své vojaky
se mohly rovnat jen starosti, které mél o bezpec¢i Minecraftu jako
takového. Zednik byl skute¢nym velitelem armady NPCécek a Ga-
meknight to védél. At se mu to libilo, nebo ne, Uzivatel-jenz-neni-
-uzivatelem se citil byt pouhym symbolem, figurkou, ktera méla
néjakym zptlisobem spasit svét a vSechno dat znovu do poradku.
Problém byl... Ze nevédél, co délat nebo co rict.

»Nezjistili jsme Zadnou ¢innost,” fekl Zednik, pficemz se otocil
a rozhlédl se po okoli. ,,Zadné stviiry nebyly spatfeny.”

»Neni to trochu divné?“ zeptal se Gameknight.

»Mozna Malakoda s Erebem shromazduji ty, které objevili,
a pribiraji je k sobg, aby tak jesté zvétsili svou armadu.”

Gameknight zamrucel a prikyvl. ,To dava smysl.“

Samoziejmé, Ze to davd smysl, pomyslel si hofce. Viechno, co
Zednik tikd, dava smysl.

,Co délas v tuhle hodinu vzhutru, Zedniku?

»Spravny viidce stoji se svymi muzi a déla to samé, co od svych
muzi ocekava,” odpovédélo velké NPCécko a jeho zelené oci
jisktily v mési¢nim svétle. ,,Kdybych délal méné, byl bych jen
obycejnym arogantnim, zkazenym generalem, za kterého by
jeho vojaci nebojovali. Musi védét, ze udélam vsechno, co se
zada po nich.“
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»Ale co tady vyhlizi§?“ zeptal se Gameknight, kdyz zaujal misto
vedle velkého NPCécka. ,,Malakoda a jeho stvtiry jsou daleko.
Ti nezautoci.”

»Zauto¢ na svého nepritele, kdyz je nepripraven, a objev se,
kdyz to neceka,” odpovédél Zednik, jako by recitoval néco, co
se naucil nazpamét.

Z néjakého divodu to Gameknightovi znélo povédomé...
zvlastni.

»Takhle bych to udélal ja,“ feklo velké NPCécko, ,,takze se na to
snazim byt pfipraven.” Odmlcel se, aby zrakem prejel pres Spicky
stromt, nacez pokracoval: ,,Pojd, projdéme se spolu.”

Gameknight kracel vedle ného a snazil se vypadat stejné urostly
jako velké NPCécko, coz bylo tézké, i kdyz byl ¢lovékem stejné
vysky jako on. Ale bez ohledu na to, jak vysoky byl, Gameknight
se vzdycky citil vedle Zednika jako trpaslik.

Zatimco kraceli, bledy karminovy mésic se pomalu zacal do-
tykat korun stromt a vychodni horizont zacal zarit temné rudou
barvou; brzy mél nastat usvit. Tabor se zacal probouzet. V mat-
ném svétle usvitu staly rozespalé postavy, nasazovaly si brnéni
a sbiraly zbrané. Kdyz vojaci uvidéli Gameknighta, okamzité
propukli v jasot a stanuli v pozoru, pést na hrudi.

»UZivatel-jenz-neni-uzivatelem udéla se stviirama kratky pro-
ces,“ zvolal nékdo.
zil,” ekl jiny.

Vojaci vyjadrovali dalsi slova chvaly, zatimco se dvojice pro-
chazela kolem tabora. Tohle se délo od doby, co prisli do tohoto
serveru... ke Zdroji. Z néjakého diivodu valecnici v jejich armadé
dosli k zavéru, ze Gameknight999 je jakysi velky hrdina, statecny
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a odvazny, a strach je mu cizi. VSichni si mysleli, Ze je zachrani,
porazi stviiry Minecraftu a vSechno zlepsi a napravi.

To je teda vtip, pomyslel si. Neuvédomuji si, Ze bych ted hned
zdrhnul pryc, kdyby bylo kam utéct.

Gameknight védél, Ze neni statecny, jak si o ném kazdy mys-
lel. Nesnasel pocit strachu, ale Minecraft pomalu oslaboval jeho
odvahu a nahlodaval jeho odhodlani. Kr¢il se, kdykoliv natrefili
na osamélou stviiru nebo tfeba vyzvédnou skupinu, a z pomysleni
na boj s témito tvory mu tuhla krev v zilach. Na minulém serveru
se naucil hodné ohledné postaveni se svému strachu celem, ale
bylo to stale tézké... porad to bylo néco, s ¢im musel bojovat.

Zednik byl z jiného tésta. On byl prvnim, kdo se hnal do bitvy.
Kdyz nékdo zavolal o pomoc, Zednik byl prvni na misté. Kdyz si
nékdo vsiml stvir, byl prvni, kdo jim pak ¢elil. V kazdém pripadé
se Zednik nevyhybal stfetim. Ve skutecnosti Sel naproti kazdé
hrozbé, aby ochranil vale¢niky v armadé, jako by to byly jeho
vlastni déti... zajimavé.

Ndbhle se rozeznél poplach. Nékdo busil plochou stranou mece
o svou zeleznou platovou zbroj a nahlas vykfikoval.

»Jezdec na pavoukovi... jezdec na pavoukovi!“ kficel.

Zednik se rozbéhl za hlasem a Gameknight za nim zaostaval
o ¢tyti kroky. Pribéhli k hlidkujicimu na okraji tabora; jeho platova
zbroj, kterou drzel v ruce, stale zvucela pod vystraznymi udery.

»Co se déje?” zeptal se Zednik.

»Vidél jsem tam jezdce na pavoukovi, fekl hlidkujici a ukazal
ke zvlnénym, travou porostlym kopctim.

Jezdci na pavoucich byli kostlivci, ktefi jezdili na hibetech
obrovskych pavouku. Byli rychli, dokazali za den urazit znac-
nou vzdalenost, kdyz mél kostlivec na sobé helmu proti slunci,
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a dokazali $plhat; predstavovali obavané protivniky. Malakoda
pravdépodobné tyto stviry vyslal, aby je nasly a poté ohlasily
jejich pozici. Gameknight védél, Ze nemohou dopustit, aby ten
jezdec na pavoukovi prozradil svym pantim jejich pozici... to by
byla pohroma. Ale nejistota mu nabouravala sebevédomi.

Co bych mél délat? pomyslel si Gameknight. Mél bych vyjet a po-
stavit se mu... uz jsem s nimi preci bojoval, v dobé, kdy Minecraft
byla pouhd hra. Ale ted... potdd si nejsem jisty, co se stane, kdyz
umiu. UZ tu nejsou zadné dalsi servery, do kterych bych se mohl
presunout; tohle je spicka pyramidy vsech serverovych urovni...
Zdroj. Znovu se respawnuju nebo tentokrdat umiu doopravdy?

Mysl mu zaplavila nejistota a strach a zadusila jeho schopnost
uvazovat. Podival se k zemi... cely vystraseny.

Nechci bojovat s jezdcem na pavoukovi... ne ted. Co budu dé-
lat... co jen budu délat?

Zednik se obritil a podival se na Gameknighta v oc¢ekavani
néjakého prikazu nebo ndznaku viidcovstvi, ale naucil se necekat
pftili§ dlouho. Gameknight zvedl pohled k Zednikovym zelenym
oc¢im, v téch jeho se zracila nejistota a strach. Ale dfiv, nez mohl
Gameknight promluvit, Zednik nastésti vydal rozkazy.

»Vy Ctyfi, sednéte na koné a zastavte toho pavouciho jezdce,“
rozkazal skupiné vale¢niki. Jeho hlas buracel sebejistotou. ,,Po-
starejte se, aby nenahldsil nasi pozici.*

»Ano, pane,“ odvétila NPCécka.

»Lukostrelci,” zamumlal Gameknight.

»Co?“ zeptal se Zednik.

»Lukostfelci... budete potfebovat lukostielce, abyste se nemuseli
priblizit moc blizko,“ fekl Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem, jehoz
hlas znél nejisté.
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Vétsina kostlivcli byla vybavena lukem a $ipy.

»Ano, no ovéem,” zaburacel Zednik. ,Vezméte s sebou také né-
jaké lukostrelce. At je obestoupi a vy vyrazte jen v pripadé, kdyz
je pomoci $ipti nedostanete. Nema smysl na sebe brat zbytecna
rizika. Ted bézte!”

Vojaci se rozbéhli taborem, kde sebrali zbrané a brnéni. Béhem
par vtefin se cela posadka vojaki, slozena z muzii i Zen, tryskem
rozbéhla z tédbora ve sméru zahlédnutého monstra.

»Dostanou ho,“ fekl Zednik sebejiste.

Obritil se, polozil ruku kolem dalsiho vojdka a zaseptal mu
néco do jeho kostickového ucha. Vojak se poté rozbéhl pryc
a shromazdil dvacet dalsich vale¢niki; nékteri odlozili mece
a ze svého inventare vytahli lopatu. Gameknight sledoval, jak se
rozbihaji pry¢ z tabora k nedalekému vysokému kopci. Nahote
na kopci zacali pokladat hlinéné kvadry, jeden na druhy, a vy-
tvareli tvary, které pripominaly lidi a koné. Jeden z nich polozil
kvadr netheritu, ktery si z minulého serveru pfinesli z Netheru
po bitvé s Malakodou. Kdy?z se jej dotkli kiesadlem, okamzité se
vznitil, diky ¢emuz byly umélé postavy na kopci snadnéji vidét,
obzvlasté v noci.

»Co to tam délaji?“ zeptal se Gameknight.

»Pripravuji malé odvedeni pozornosti,“ odpovédél Zednik.

Pfesunul se vedle Gameknighta a jal se obdivovat vojakovo
dilo. Vidél jakési konim podobné objekty mezi stromy, napodoby
vojaki okolo taborového ohné i natazené na zemi.

»Celé vale¢né umeéni je zalozeno na Isti,“ fekl Zednik, jako
kdyby zpaméti recitoval né¢jakou poucku.

Gameknight se chystal néco fict, kdyz si nahle uvédomil, ze
Zednikovo tvrzeni mu znélo povédomeé... velice povédomé.
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Tohle uz jsem nékdy slysel, pomyslel si Gameknight. Tohle ja
znam! Ale jak by to bylo mozné? Jsme v Minecraftu, ne ve fyzic-
kém svéte.

Gameknight pétral v paméti, pokouseje se urcit, kde tu vétu
slySel; kousky skladac¢ky mu chrastily v hlavé, nejasné a zakryté
zavojem zmatku.

»Musi to vypadat, ze jsme nékde, kde nejsme, abychom zmatli
nepiitele,“ dodal Zednik.

»10 je dobry napad,” fekl mlady hlas vedle Gameknighta.

Otocil se a zjistil, ze vedle néj stoji Remeslnik, jehoz détsky
obli¢ej prozatoval jasny usmév nadéje. Gameknight se s Remesl-
nikem setkal na prvnim serveru, kam byl poprvé vtazen do Mi-
necraftu vinou otcova vyndlezu, takzvaného digitalizéru. Na onom
serveru byl Remeslnik starym muzem, $edovlasym a sehnutym
pod tihou roku. Poté, co zachranil server pfed Erebem, kralem
endermanti a jeho armddou piiser, se Remeslnik respawnoval
vnovém serveru jako mlady chlapec. Bylo vzdycky Sokujici a tro-
chu znervéznujici vidét ty staré moudré oci v mladistvé tvari,
roky zku$enosti jasné zarici za téma izasné modryma ocima. Ale
po bitvach na poslednim serveru, bitvach v Netheru, Gamekni-
ght konec¢né prijal, Ze toto je nynéjsi podoba jeho pritele; stary
a moudry femeslnik uvéznény v téle tohoto mladého kluka. Byl
pravdépodobné nejlepsim pritelem, kterého za cely Zivot mél...
no, az na jeho kamarada ve fyzickém svété, Shawnyho.

Kéz by tu Shawny byl, aby nam pomohl.

»Pomoc!“ vyktikl nékdo.

Zednik se bez rozmysleni rozbéhl, mec vytaseny a pripraveny.
Gameknight také vytahl mec a rozkolébal se za velkym NPCé¢-
kem spolu s Remeslnikem po svém boku. Za patami jim bézela
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skupina vale¢nik(. Gameknight zaslechl zvuk sktipéjicich vyta-
senych mect, jak se vale¢nici v kruhu za nim pfipravili na bitvu.
Gameknightovu odvahu zacal obepinat strach a nejistota jako
mocny had, jako $upinaté télo plné vsech moznych co kdyby,
na které jen dokazal prijit. Zatimco vahavé nasledoval Zednika,
citil, Ze ten velky had strachu pomalu dusi jeho odvahu, macka ji
a uplné ji zabiji. Ale protoze védél, Ze nema na vybranou, pevné
sevrel sviij diamantovy mec a rozbéhl se do naruce toho nového
nebezpedi.
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Surovci

»Pomoc,“ vykftikl hlas znovu.

Uz byli blizko.

Gameknight dokdzal odhadnout, Ze hlas vychdzi zpoza nésle-
dujiciho pozvolného kopecku. Sprintoval kuptedu, ale daval si
pozor, aby nepfedbéhl Zednika, nicméné i tak bézel dost rychle,
aby nevypadal, ze ma priliSny strach. Kdyz se dostali na vrchol
kopecku, spatiili Svadlenku, kterd stdla na vyvyseném misté,
luk v ruce, $ip zaloZeny. Jemny véttik, jenz vanul pfes navrsi, si
hral s div¢inymi zarivé rudymi vlasy a vytvarel karminové vlnky,
které se ji klenuly kolem krku a tvare. Obratila hlavu a usma-
la se na Gameknighta, nacez ukazala k radé stromi a pomalu
sklonila luk.

»Vedle strom?,“ fekla mlada divka, kdyz se uvolnila a odlozila
svou zbran.

Dole u upati kopce uvidéli mladé, stihlé NPCécko, které stalo
u paty vysoké brizy. Bila kira stromu svitila slabou karminovou
barvou, jak krajinu zalévalo rudé svétlo usvitu. Gameknight
propatraval okoli a hledal monstra, ktera by mohla zautocit, ale
vidél pouze osamélého vlka sediciho pobliz, ktery mél kolem krku
cerveny obojek; nékdo ho zkrotil. Zednik také zadné nebezpeci
nespatfil, a tak se vydal z kopce dolt k protahlému mladikovi,
pficemz schoval sviij mec¢ do pochvy.

»Co se to tu déje?” zeptal se Zednik a jeho buracivy hlas se
rozléhal bfezovym hajem.
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»No... ech... povidali, Ze to je... hra,” vykoktal chlapec.

,Jak se jmenujes, synku?* zeptal se Remeslnik, ktery nyni stél
vedle Gameknighta.

»Rikaji mi Pastyt... Pastyi,“ fekl chlapec, pak jeho o¢i nasly
Gameknighta999. ,Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem, jses mym
hrdinou... hrdinou. NemiZzu se dockat... dockat, aZ znicis stvi-
ry a zachranis... zachrani§ Minecraft. Chtél bych byt takovy...
takovy jako ty.”

To je k popukani... ja jsem jenom vydéseny kluk, pomyslel si
Gameknight. Nejsem hrdina.

»Pastyr se stard o zvirata,“ dodala Svadlenka, zatimco odlozila
luk a stanula vedle Remeslnika. ,,DohliZi na né béhem noci a dba,
aby se nerozutekla. Néktefi vale¢nici si ho dobiraji, protoze je
mensi a mladsi a... jiny.”

»Moje nastroje,” fekl Pastyf, jehoz hlas znél zahanbené... ne,
ponizené. ,Mam je na... na stromé.”

Vsichni se podivali vzhiiru. Spatfili sadu nastrojd, jak se po-
hupuji v koruné stromu, jako by pluly na neviditelnych vlnach
oceanu. U paty stromu uvidél Gameknight ¢tvereckové policko,
kde byla zni¢ena trava. Ocividné tu ttocnici postavili sloup z hliny,
aby se dostali na vrchol stromu, pak tam nechali nastroje a slezli
zpatky, nacez odstranili vétsinu dikazd po svém Zertiku.

Za pouziti hnédé skvrnitych kvadra netheritu vybudoval Ga-
meknight fadu schodd, které vedly na vrchol stromu. Ty kvad-
ry si s sebou pfinesl z posledni bitvy v Netheru. Obrazy z toho
hrozivého stfetu mu vybuchly v hlavé, zatimco pokladal netherit
na zem. Armada NPCécek vstoupila do Netheru, aby zachra-
nila Remeslnika ze spart Malakody, krale Netheru, a doufala,
ze zastavi jeho armadu prier. Neuspéli. To, ze se jim podaftilo
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zachranit Remeslnika, byl dtvod k oslavé, ale Lovkyné, Gamek-
nightova kamaradka a Svadlenéina sestra, pti tom byla zajata.
Porad si vybavoval ten vyraz na jeji tvari, kdyz se pomalu vnorila
do portalu, jenz vedl do tohoto serveru, zatimco se Malakodova
dlouha, slizka chapadla obepinala kolem jejiho poddajného téla.
Hrozny smutek v jejich o¢ich mu fikal, aby vysttelil z luku a zabil
ji; smrt byla vitanéjsi, nez se stat vézném. Ale Gameknight nemé¢l
tolik kuraze, aby $ip vypustil... takze dovolil, aby si monstrézni
kral Netheru jeho kamaradku vzal s sebou, a tento zbabély ¢in
ho strasil na kazdém kroku.

I pfesto, ze bitvu vyhrali, se stvliirdm podaftilo uniknout skrz
portal, ktery Malakoda sestavil. Gameknight a Svadlenka se za ar-
madou vydali, nechtéli se totiz vzdat nadéje na zachranu Lovkyné.
Nastésti armada NPCécek souhlasila, ze se vyda za nimi. A nyni
se nachazeli ve zvlastni zemi, patrali po Malakodovi a Erebovi,
dvou kralich zla, v nadéji, ze prekazi jejich ttok na Zdroj.

Gameknight se podival dolii na netheritovy kvadr ve své ruce
avzpomnél si na vSechny ty vykfiky z jejich posledni velké bitvy...
vSechnu tu bolest... vSechnu tu hriizu. Rodiny byly rozvraceny
a zivoty zmareny... a... Lovkyné...

Z téch vzpominek se Gameknight otrasl. Odvratil pozornost
od désuplnych vzpominek a namisto toho polozil posledni kva-
dr, ¢imz dokondil fadu schodt. Pak mavl na Pastyfte, aby si vzal
své véci zpatky.

Mladé NPCécko vybéhlo po schodech do koruny stromu a se-
bralo své nalezitosti, pak sebéhlo zpatky a po Gameknightovi999
vyslalo zarivy asmév.

»Dékuju... dékuju ti, Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem,” fekl
s usmévem Pastyft.
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Gameknight zamrucel, pak vytahl sviij krumpac a zacal vyko-
pavat kvadry, které pred chvili polozil.

,Co se tu stalo, Pastyti?“ zeptal se Remeslnik.

»No, ostatni... ostatni fekli, Ze si chtéji zahrat... se mnou hru,“
vysvétlil Pastyf. ,,Rekli, ze ze mé udélaji... udélaji jednoho z nich...
z nich. Ze budu jako... jako oni, vale¢nik.“ Hubeny kluk obratil
tvar ke Gameknightovi. ,,Ja dokazu bojovat s priserama. Umim
pouzivat... umim pouzivat svy...“

»Synku, na boj jsi jesté moc mlady,“ odsekl Zednik. ,,Kazdo-
padné, tvym ukolem je starat se o stado. To je to, co musi$ délat.
Nebude$ bojovat, jsi moc maly.“

»Ale...”

»Bez diskuse!“ nakazal Zednik.

Remeslnik polozil Zednikovi ruku na rameno, aby ho uklidnil,
pak se obratil zpatky k Pastyrovi.

»Pastyri, pokracuj ve svém pribéhu.”

»No... vale¢nici mi fekli, abych si vyhodil v§echno... vSéechno
z inventare. Zkouska méla probéhnout bez jakychkoli nastroju. ..
nastroju. Takze jsem vyhodil... vyhodil vSechno a zavrel jsem
o¢i... oCi... a ¢ekal jsem. Byl jsem tak vzruSeny, Ze mé konecné
pfijmou... pfijmou mezi sebe. Myslel jsem, ze konecné. .. kone¢né
budu mit kamarady a budu jednim z... nich. Ale zanedlouho...
jsem uslySel smich.“ Pastyitv hlas ztratil na sile, jako by znovu
prozival to ponizeni. ,,KdyzZ jsem otevtel... otevrel oci, vojaci byli
pry¢. Vsechny moje... vSechny moje véci byly na... na stromé.
Vidél jsem, jak vale¢nici stoji... stoji na tom kopci a sméjou...
sméjou se mi.“

Pastyt se otocil a pohledem se stretl s Gameknightem. Ten si
viibec poprvé povsiml chlapcovych o¢i; jedno bylo bledé zelené,
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druhé modré v barvé chladné oceli. Vyvstavaly proti zasmodrchané
kstici uhlové ¢ernych vlasti a zdalo se, Ze se nofi pfimo do Ga-
meknightovy duse. Bylo to, jako by Pastyf néjakym zplisobem
dokazal vidét do Gameknighta a védél, ze Uzivatel-jenz-neni-
-uzivatelem sam prozil to stejné jiz mnohokrat: jak mél knihy
polozené na basketbalové obruci, obéd na vrchu Satni skfinky,
boty prehozené pres dvere... Gameknight diky surovciim ze
$koly zazil to samé jiz mnohokrat a nyni k tomu dochazelo i zde,
v Minecraftu.

To Gameknighta999 nastvalo... a rozesmutnilo.

Pro¢ mé ti surovci prosté nenechaji... nds nenechaji na pokoji?
Jakd zvrdacend osoba miiZe mit radost z utrpeni nékoho jiného?

A pak Gameknight zde v Minecraftu nalezl odpovéd. Erebus,
ten mél radost z Gameknightova utrpeni a pravdépodobné mél
radost i z utrpeni Lovkyné... pokud byla stale nazivu. Erebus
pro Gameknighta predstavoval stejného agresora, jakym byli pro
Pastyte valecnici.

To uz se ale na vrchu kopce shromazdila skupina vojaka, mnoho
z nich se pochechtavalo a ukazovalo si na Pastyre. Gameknight
slySel jejich poznamky, nebot jejich slova k nému zaval chladny
ranni vzduch.

»Pro¢ mluvi takhle?” zaseptal jeden z vojakit neprilis tise.

»Rekl bych, Ze ma néco s hlavou,“ odpovédél jiny. ,Vsak vis...“

»10 je Veprikar,“ rekl dalsi a svym mecem ukazal na Pastyte.
»Stara se o zvirata a spi s nima. Lidi fikaji, Ze je blazen... nebo
hlupak... nebo oboji.*

,HE],“ vyktikla Svadlenka, kter4 zacala byt rozlicend. ,,Jmenuje
se Pastyt a neni hloupy. Je jen jiny nez vy, to je celé.”

Vojaci se rozesmali.
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Svadlenka dogla ke Gameknightovi a trochu ho postouchla,
jako by ocekavala, ze néco vojakim fekne.

»Co?“ zeptal se.

»10 jim nic nefekne$§?“ zamrucela mlada divka.

Gameknight se podival na vale¢niky na kopci, jejichZ usmésky
mifily na vytahlého kluka. Pfineslo mu to tolik vzpominek na to,
jak byl on sam $ikanovan: spol¢ovani se, nevinné ustrky, obcasné
stoupnuti na nohu... a kdyz si Gameknight pomyslel na v§echno
to Sikanovani, které utrpél na skole, vratily se mu zpatky vSechny
pochyby a nejistota. Chtél se prosté ztratit. Nahle ho hranaty loket
dloubl do zeber a jeho to tsecné vytrhlo z transu.

,Takze? zaseptala Svadlenka.

,Ech... jo,“ vykoktal Gameknight. ,Eééé... bézte obhlédnout
tabor, jestli tu nejsou néjaké stviiry.“

Vojaci se znovu zasmali, mrskli po mladikovi par dalsich han-
livych slovnich granatii, nacez odesli, aby udélali, co Uzivatel-
-jenz-neni-uzivatelem nakazal.

Pastyt sklopil pohled k zemi, jakmile se po ném Zednik po-
dival. Krava stojici pobliz zvedla hlavu a zabucela, ¢imz pritahla
Pastyfovu pozornost. Pastyt se odvratil od velkého NPCécka
a pomalu vykro¢il ke krave, polozil ji ruku na velkou hranatou
hlavu a pohladil ji po ¢umaku, aby zvife uklidnil. Pak se vydal
do temnoty a krdva vyrazila poslu$né za nim.

»Musim se postarat... o zvirata,“ mumlal si Pastyf pro sebe,
zatimco odchazel pry¢. Zjevné se okamzité z predchoziho inci-
dentu oklepal.

Cely incident v Gameknightovi999 probudil hrozné vzpomin-
ky. Nespocetnékrat ho surovci nacpali do $atni sktinky nebo
ho zvedli a posadili do odpadkového kose, zavteli jej na divci
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zachodky... mysli mu probihalo mnoho incidentt jako stale se
vracejici no¢ni mira. Nesnasel Sikanu na skole. Jen protoze byl
Gameknight mensi nez ostatni déti, mozna trochu jiny, zdalo se
nékomu spravné, aby si ho ti kluci dobirali. Nenavidél je.

Pro¢ jsem nezastavil ty vojdaky, aby si prestali délat legraci z Pas-
tyre? pomyslel si Gameknight.

Gameknight se podival na Remeslnika, pak na Svadlenku, pfi-
¢emz se vyhybal jejich o¢im a soudicim pohledim. Povzdechl si
a podival se k zemi, cely zahanbeny. Pastyitv hlas byl slyset pres
cely tabor, jak mluvi ke zvifatim, aby se shlukli k sob¢, a pak je
popohanél do stredu tabofriste.

»No tak,“ fekl Remeslnik. ,, Méli bychom s touhle armadou zas
vyrazit. Potfebuji vidét Uzivatele-jenz-neni-uzivatelem, jak stoji
v Cele jako hrot kopi.”

Hrot kopi... ha, to je teda k smichu, pomyslel si, ale véd¢l, ze
tu roli musi sehrat. Povzdechl si a rozbéhl se do stfedu taboris-
t&, Svadlenka uz byla tfi kroky pred nim. Jak bézela, jeji divokeé
rudé vlasy za ni vlaly jako tekuté plameny a Gameknightovi to
pripomneélo jeji starsi sestru, Lovkyni.

Doufdm, Ze jsi porad nazZivu, Lovkyné, pomyslel si pro sebe; pak
se zachvél, protoze ho pocit viny, Ze se nepokusil o stfelu, ktera
mohla jeho kamaradku zachranit - kdyZ mél tu moznost - srazil
na kolena... opét.
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Malakoda

Erebus se rozhlizel po krasné krajiné; vysoké zelené stromy, zvl-
néné pole svézi travy a vzdalené majestatni hory... Z té scenérie
se mu délalo nevolno. Podzemi bylo spravné misto k zZivotu,
ve stinech a dutindch jeskyni a tunelt, ne v této zalostné barevné
krajiné. Ten pohled mu obracel Zaludek naruby.

Kral endermanti se odvratil od krajiny a vrhl pohled na roz-
sahlou armadu priser, ktera se tahla za nim. Plahoc¢ili se na-
pric¢ serverem a hledali spojence, ktefi by jim pomohli v jejich
ukolu znic¢it Zdroj. Erebus se usmal, kdyz se podival na ten
obrovsky pocet tvort, jez ho nasledoval. Brzy budou vsichni
plnit jeho rozkazy... ale jesté ne. Vedle néj se vznasel obrovity
das Malakoda, kral Netheru a velitel této armady... docasné.
Jeho bledé, jako kost bilé maso mélo ve svétle vychdzejiciho
slunce témér nartizovély nadech. V tomto svétle Erebus jasné
vidél skvrnité jizvy, které jako pept zdobily kiizi netvora. Ale
jizvy, které pripominaly slzy pod téma hnévivé rudyma o¢ima,
vypadaly ze vSech nejvyraznéji. ,Na co to koukas?“ vybuchl
Malakoda, jeho zvucny, buracivy hlas se misil s vysokymi,
koc¢i¢imi zvuky.

»Na nic,“ odvétil Erebus a vlozil do toho vSechny zbytky fa-
lesné uprimnosti, které dokazal vyplodit. ,,Jen obdivuju vasi
vysostnost... pane.”

Kral Netheru zavrcel a od temné rudého endermana odvratil
pohled.
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Vedle Malakody byl jeho general, jeden z chradlivych kostlivca.
Temny kostény tvor sedél na hibetu obrovského pavouka; jezdec
na pavoukovi, jak byl nazyvan v Minecraftu. Podobal se svym
overworldskym pribuznym, byl to tvor tvofeny pouze kostmi,
ale chradlivi kostlivci byli stinové ¢erni, jako by byli prave vyta-
zeni z popela davno zhaseného ohnisté, oproti bélostné bledym
kostlivetim z Overworldu. Vétsina chradlivych kostlivcii nosila
jako svou zbran me¢, ale tento tfimal ocarovany luk, ulovek, ktery
sebral jejich rukojmi. Stvira otocila své télo, takze sedéla nazad
a zirala na jejich vézenkyni z fad NPCécek.

»Jesté jednou, diky ti, vesni¢anko, za tak hezky luk, fekl chrad-
livy kostlivec skrabavé chrestivym hlasem, ktery znél, jako by
o sebe skiipéla celd hromada kosti a néjakym zptsobem vytvarela
tony, které se zformovaly do slov. ,,Ocenuju, Ze mi davas svoleni
jej pouzivat. Nemyslim si, Ze jsem kdy zabil NPCécko takhle faj-
novou zbrani. Nemtizu se doc¢kat, az prozenu §ip tvym posvatnym
Uzivatelem-jenz-neni-uzivatelem. Je to budizknicemu. Bude pfi-
hodné, Ze ho zabije zbran, kterou vyrobila a vylepsila jeho vlastni
kamaradka; jak izasné ironické.”

»Prestan zvanit,“ odsekl Erebus. ,,Unavuje mé poslouchat tyhle
bezduché blaboly z tvé kosténé pusy.”

Erebus najednou zmizel a teleportoval se vedle generala chradli-
vych kostlivcty; pavouk, na kterém kostlivec jel, sebou rychle cuknul
do strany, jak ho vydésila jeho ndhla pritomnost. Ten nahly pohyb
malem shodil chfadlivého kostlivce z jeho cerného chlupatého téla.

»Podivej se na ni,” rozkazal Erebus kostlivci.

Pak zvedl své protahlé paze. Temna cerven Erebovy kiize vy-
vstavala proti kourové cernym kostem kostlivce. Uchopil jeho
hlavu a otoc¢il mu ji, aby se podival pfimo na jejich vézenkyni,
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Lovkyni. Drzel ji jeden z Malakodovych dast, devét hadovitych
chapadel se ji pevné obtacelo kolem téla. Bledé, krychlovité télo
monstra se vznaselo nad zemi, jeho détska tvar se divala pfimo
pred sebe. Jako u kazdého dasa bylo jeho télo poseté sedymi
jizvami, které se zaryvaly hluboko do jeho téla, a nejvyraznéjsi
byly ty pod o¢ima. Jizvy ve tvaru slz vyvstavaly na jeho mladém
a hrozivém obliceji; trvalé znaky smutku a hanby z dob davno
minulych. Nad témi smé$nymi slzami se Erebus rozesmal, coz
pritdhlo pohled Malakody, krale Netheru. Malakodtv pohled
primél vSechny stvliry kolem se trochu narovnat, jejich tvare
byly zasmusilé a pIné odhodlani. Toto byla Malakodova armada
a jeho valecnici. .. prozatim.

Erebus trochu zmackl kostlivcovu hlavu a pokracoval.

»Podivej se na o¢i toho NPCécka. Viibec ji nedésis, neoslabu-
jes jejtho ducha ani nenahlodavas jeji vili v zivotu. VSechny ty
bezcenné posmésky ji akorat plni jesté vétsim hnévem.“

Erebus pustil kostlivcovu hlavu a teleportoval se vedle Lovky-
né, pricemz jej obklopovala mlha nachovych ¢astic. Natahl ruku
a pohladil ji po jejich dlouhych, vlnitych, rudych vlasech, jeho
lepkava cerna ruka ji prejizdéla pres tvar. Lovkyné se snazila od-
tahnout, zhnusena tim dotykem, ve tvari vyraz odporu.

Erebus se zasmal a jeho charakteristicky endermansky chechot
se roznesl do okoli. Lovkyné sebou trhla.

,»Vidi§, vyhruzky na tohle NPCécko neplati, ani vyhrtizka bolesti
nebo smrti.“ Erebus se obritil, aby se ocitl tvari ke kostlivéimu
generalovi, a pokracoval. ,,Znam tohoto tvora a vim, ¢eho se boji.
Neni to bolest, agonie ani vyhrazky.”

»Nevis nic, endermane,“ odsekla Lovkyné a hnév v ni doslova
kypél.
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»vim vSechno, co se o tobé védét da,” ekl Erebus, ,aspon ty
dalezité ¢asti. A hlavné, vim, ¢eho se skutecné bojis.“

»)0, a co to teda je, endermane?“ kontrovala Lovkyné.

»Klec.“

Lovkyni v $oku spadla Celist a po tvari ji stekla jedina slza.

Erebus se znovu zachechtal, odvratil se od ni a podival se
na chradlivého kostlivce.

»Vidis, kostlivce, jestli chces zlomit né¢iho ducha, musis védeét,
co ho skute¢né dési. Tohle NPCécko tady se dési zbyte¢ného zi-
vota a zbyte¢né smrti. Boji se, Ze az umfe, svét ptjde dal a ona
nezanecha v Minecraftu jedinou stopu. Znicili jsme jeji vesnici, jeji
rodinu, vSechny, které znala, a ted umfe v nasi spole¢nosti, aniz
by méla vliv na cokoliv nebo kohokoliv. Bude to, jako by nikdy
neexistovala.“ Znovu se zachechtal a vrhl po Lovkyni podivny
zubaty usmév. ,Tohle NPCécko se boji zapomnéni.”

Lovkyné se zachvéla a dal$i hranata slza ji pomalu stekla
po jejim Spinavém obliceji, nacez odvratila od temné stviry
pohled.

»led prestan Zvanit a jdi zkontrolovat zvédy,“ rozkazal Erebus.

»Jesté ne,” zaburacel Malakodiv hlas z ¢ela zastupu. ,,Ja tu velim
a ja budu rikat svym generaltim, co maji délat.”

Velis tu... prozatim, pomyslel si Erebus.

»Samoziejmé, Vase Velicenstvo,“ ekl Erebus.

Kral Netheru se zadival na endermana, jeho chapadla sebou
cukala, pak pokracoval. ,Generale, béz na obhlidku a ujisti se,
ze je vSude bezpecno - a pfestan s tim popichovanim vézen-
kyneé.”

»Ano, pane,” vysekl general, nacez se obratil a vymanévroval
s pavoukem z formace smérem k okraji armady.
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Erebus vrhl k Lovkyni dalsi usmév, pak se teleportoval na ¢elo
zastupu a v mziku se objevil vedle Malakody, ¢imz na okamzik
krale Netheru vydésil.

»Prestan se teleportovat primo vedle mé,“ pronesl Malakoda,
v hlase citelné podrazdéni. ,,Nesnasim, kdyz to délas.”

~-Omlouvam se, Vase Nejvyssi Jasnosti, to jsem si neuvédomil,”
fekl Erebus, na temném obliceji pokfiveny usmések. Kdyz usmév
vyhnal z tvéfe, obritil se k dasovi. ,Dokazes ho vycitit?“

Malakoda na chvili zavrel své krvave rudé oci, pak je otevrel.

»Ne, necitim nic. Ty ano?“

»Ano, porad citim Uzivatele-jenz-neni-uzivatelem, ale jen sla-
bé,“ odpovédeél Erebus a jeho pisklavy hlas byl tichy, slova urcena
jen pro Malakodovy usi. ,Tento novy server je zvlastni. Déji se
tu véci, které jsme neocekavali, pocinaje touhle.“ Erebus ukazal
smérem k bledé rudému slunci, které se zvedalo nad obzorem.
»Hned, jak jsme prosli portalem z Netheru, jsem vidél, ze zmé-
nilo barvu z normalni Zluté na bledé rudou. Néktefi mi zombici
a kostlivci zacali hned, jak jsme prosli portalem, hofet, protoze
byli vystaveni slune¢nimu svétlu, ale pak plameny zmizely, jak-
mile slunce zéervenalo. Co si myslis, Ze to zptisobilo?®

»My,“ fekl Malakoda hrdym hlasem, jako by tomu vsemu
rozumél. ,Nase pritomnost zpisobila proménu tohoto serveru
a potiisnila slunce, které se zbarvilo z bézné jasné zluté na nynéjsi
bledé rudou. A brzy, az najdeme Zdroj, ho zni¢ime a zptisobime
zménu vSech urovni serverd.”

»11m myslis, ze zptisobime zniceni vSech serverovych urovni.“

»Ovem,“ odpoveédél Malakoda. ,,Co by mohlo byt dokonalejsi?
Pak projedeme Branou svétla do fyzického svéta a ukazeme tém
ubohym uzivatelim, jak vypada skutecny strach, az jim zni¢ime
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jejich svét a privlastnime si ho. Fyzicky svét, jemuz vladnou stviry
Minecraftu... to je téméf poetické.”

Jesté vic poetické bude, az té znicim a chopim se vlddy nad touh-
le sebrankou, pomyslel si pro sebe Erebus a na tvar se mu vratil
kfivy usmeév.

»Nad ¢im se usmivas?“ zeptal se Malakoda.

»Ale nic, jen si predstavuju, co jsi popsal,” lhal Erebus.

Erebus se na chvili odmlcel a podival se na krajinu pred sebou.
Pred oc¢ima se jim dosiroka rozkladala tajga; krajinu pokryvaly
vysoké borovicové stromy vypinajici se vysoko do nebe. Zirné
lany travy vyplnovaly prostor mezi jehlicnany, zvlnéné kopce
byly poseté barevnymi skvrnami rudych a zlutych kvétin. Zpoza
stromu a kiovin obcas vystrcili hlavu bili chundelati vici, jejichz
hravy stékot se nesl do okoli; byla to hroziva scenérie.

Jak mohou tahle NPCécka snést pohled na takové strasné misto,
natoz v ném jesté zit? pomyslel si Erebus. Dejte mi péknou jesky-
ni, temnou a vlhkou, moznd s potiickem nebo dvéma lavy; to by
bylo krasné.

Kdyz se otocil, aby se podival za sebe, uvidél Erebus, Ze za dvéma
vidci kraci armdda, zlovolna prehlidka monster z Overworldu
a Netheru, ktera je zcela soustfedéna na jedinou véc - znicit Mi-
necraft. Do dalky se tahla cernd, nemocné vypadajici cesta, ktera
oznacovala, kudy rozzutend horda prosla, jak jejich odporna ne-
chut ke vSem zivym bytostem zjizvila zemi. Erebus vidél, ze ¢erna
cesta se tahne do dalky, ale pomalu mizi, jak se zemé postupné
prizptisobovala této zlomyslné nenavisti vychazejici ze stvar.
Zjizvena cesta pomalu vybledala do popelavé Sedé, zatimco dal
kraceli Minecraftem, a jejich pfitomnost byla stale htife znatelna.

Dobre, pomyslel si Erebus.
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Nechtél poskytnout Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem zadné vo-
ditko, aby mohl stopovat jeho armadu. Erebus se oto¢il smérem
dopfedu a prohlizel si blizici se fadu stromd, za nimiz nasledo-
valy hory.

»lakze vi§, kde jsou?” zeptal se Erebus Malakody stdle ztiSe-
nym hlasem.

Kral Netheru zlostné shlédl na Ereba, jeho chapadla sebou
cukala, jako kdyby na néco cekala.

»No jo... pane, vi§, kde bychom nalezli ty tvory, ktefi si fikaji
stinovi femeslnici?“

»AZ se dostaneme blizko, budu to védét tak jisté, jako znam
sam sebe,” odvétil Malakoda, v hlase nuceny vyraz sebejistoty.

»Takze jinymi slovy, ne, nevis, kam to jdeme.*

Z dasa vysel podrazdény koci¢i zvuk, o¢i mu rudé zaplaly
a jizvy ve tvaru slz pod jeho oc¢ima témér zacaly svitit, jak jeho
hnév vyplul na povrch.

»Stinovi femeslnici ke mné prisli, kdyz jsem byl v zemi snt,“
tekl Malakoda. ,,Rekli mi, ze ndm pomiZou zni¢it Minecraft, a j&
jim véfim. Nase nové spojence najdu, az budu pripraven je najit.”

»Ja dokdzu tyhle stinové femeslniky najit se svymi endermany
rychleji, nez kdyz budeme jen takhle putovat nazdarbiih,“ holedbal
se Erebus. ,,To by byl plan, ktery by mél v sobé trosku prislibu,
na rozdil od tohohle bezcilného plahoceni. Ukrati ndm to nasi
vypravu a rychleji nds dostane do fyzického svéta.”

Z Malakodovych chapadel zacala planout ohniva koule, jeho
o¢i byly nyni jako dva rubinové lasery. Erebus védél, ze tentokrat
popichl toho blahového dasa az moc.

»Pane,“ dodal Erebus rychle, doufaje, Ze zkroti prival jeho
hnévu, ,,bylo by ndm potésenim poslouzit velkému krali Netheru
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v tomto ukolu, a jisté to byl vyborny napad, ktery velky Malakoda
vymyslel. MliZeme najit stinové femeslniky a podat vam o tom
zpravu, pokud je to vade vile. Stinovi femeslnici védi, jak najit
Zdroj, a bude nam potésenim je pro vas nalézt.”

Erebus krotce sklonil pohled k zemi a videél, Ze se ohniva koule
v chumlu svijejicich se chapadel pomalu zmensuje, oranzova zar
planouci sféry temnéla, dokud svétlo kone¢né nepohaslo.

Malakoda se zastavil a vznesl se do vzduchu, mimo dosah pazi
druhych. Pak se obratil a zadival se dolti na endermana. Jeho o¢i
byly jasné rudé a planuly hnévem.

,Endermane, bere$ na sebe mnoha rizika,“ zaburacel Malakoda,
jeho hlas se rozléhal v ozvénach krajinou. Otocil se a podival se
na pocetny zastup priser, pak se obratil zpét k Erebovi.

»Rozhodljsem se, Ze endermanové vyhledaji stinové femeslniky,
zaburacel Malakoda a jeho hlas se nesl krajinou. ,,Endermano-
vé... moji endermanové,“ zadival se dolti na Ereba a usmal se,
,jdéte a najdéte stinové femeslniky, pak podejte hli3eni MNE.*
Posledni ¢ast zdtiraznil vyjicim, ko¢i¢im zvukem. ,,Nevracejte se,
dokud je nenajdete... ted JDETE!"

Erebus se zadival pfes armadu vysokych endermand, ktefi
se vypinali nad zbytkem hordy pfiSer a kyvl na své endermany
hlavou. A v okamzeni vSichni ti temni tvorové zmizeli, pficemz
po sobé zanechali mrak fialové mlhy, ktera se rychle rozptylila.

»Mohl bych navrhnout,” fekl Erebus s nezbytnou poddajnosti
v hlase, ,,zda byste nechtél poslat Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem
malé prekvapeni? Aby dostal na védomi, kdo tu skute¢né vladne.“

Malakoda zamrucel a zadival se na svého jezdce na pavouko-
vi. Kral Netheru na generala kyvl, pak se odvratil, aby se znovu
zahledél k vzdalenym horam. General se vydal ke skupiné jezdct
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na pavoucich a promluvil ke stviirdm tichym, kostliv¢im hlasem.
Obrovsti chlupati pavouci se poté oddélili od konvoje a zamirili
na chvost; bélostné bledi kostlivci se pohupovali sem a tam, jak
se pavouci sunuli pry¢, luky natazené a $ipy zalozené. Chradlivy
kostlivec sledoval své overworldské bratrance, jak se vydavaji
za svou kofisti, pak se vratil po bok Malakody.

»Nevrati se, dokud nezajmou nebo nezabijou Uzivatele-jenz-
-neni-uzivatelem,” nahlasil chradlivy general.

Kral Netheru zamrucel, zatimco sledoval, jak postradatelni
vale¢nici mizi za kopcem, pak se obratil k Erebovi. Velky das se
vytasil s velkym zubatym usmévem, jako by to byl on, kdo prisel
s timto planem.

Jak dlouho budu muset sndset tohohle pitomce? pomyslel si Ere-
bus, kdyz vzhlédl k Malakodovi. Chystal se teleportovat pry¢, aby
se podival po téch hloupych stinovych femeslnicich, at uz byli
kdekoliv, kdyz tu se jeden enderman vratil zpatky a zhmotnil se
hned vedle né¢j.

»Pro¢ ses vratil?“ zahfmél Malakoda. ,,Dostal jsi nafizeno najit
nase spojence a nevracet se, dokud se ti to nepovede. Proc¢ jsi tady?“

Uvniti chumlu chapadel visicich pod kralem Netheru se zacala
tvorit ohniva koule.

»Pane, nasli jsme je,” ohldsil enderman pistivym hlasem.

Erebus se uchechtl a vyslouzil si nahnévany pohled Malakody;,
ktery nechal ohnivou kouli pohasnout.

»Kde jsou?“ zaburacel das.

~Vepredu,“ odvétil temny tvor. ,,U upati toho skalnatého vr-
cholku pred nami.”

Enderman ukazal svou dlouhou, temnou pazi k hote, ktera se
vypinala pred nimi, jeji vysoky zubaty vrcholek svou velikosti
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zahanboval stromy, které staly u jeho tpati. Hora vypadala zvlast-
né, jakoby nemocné; jeji povrch nekraslilo nic zivého. Nebyla tam
trava, Zadné rostliny... nic. Jedina véc, kterd tam vyvstavala, byly
bezlisté tvary stromt, které vyhlizely sesle a mrtvé; jejich holé
vétve se v kiivych thlech natahovaly do vzduchu.

»Tamta hora?“ zeptal se Malakoda.

Enderman prikyvl. ,Ten podivny stinovy femeslnik nam fekl,
abyste prisli k hote a vstoupili do velkého tunelu, ktery je vyko-
pan u jeji zakladny.“

»Jak jsem si myslel,“ dodal kral Netheru.

Hlupdk, pomyslel si Erebus a pro sebe se zachechtal.

»Kde je zbytek tvych druhi?“ zeptal se Malakoda endermana.

»leleportovali se napred, aby zajistili oblast.”

~Vyborné,“ odpovédél Malakoda. ,,Aspon je tu jeden enderman,
ktery ma trochu rozumu.”

Erebus se jen usmal.

Malakoda se otocil a vznesl se vysoko do vzduchu, aby shlédl
na svou armadu.

»Pred nami je nas cil,” zaburacel a jeho hlas se nesl krajinou
jako hrom. ,,Brzy se nas tajny spojenec prida do nasich rad a tato
armada se stane nejvétsi silou, kterou kdy Minecraft poznal.”
Stviiry za pochodu zajasaly, mnoho z nich zvedlo zbrané do vzdu-
chu. ,,A az budeme pfipraveni, vchneme se na obyvatele tohoto
serveru a zni¢ime je, diky ¢emuz zlistane Zdroj nechranén. Brzy,
bratfi a sestry, stviiry Minecraftu zni¢i Zdroj a pak prevezmou
vladu nad fyzickym svétem. Veék stvir uz témeér nadchazi a béda
tém, co se nam postavi na odpor.”

Dalsi jasot.

Kral Netheru slétl niz a priplul k Erebovi.
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»~Endermane, poté, co dostaneme zpravy od jezdci na pavou-
cich, chci, abys vyslal nékteré z tvych overworldskych stvir, aby
nasly a vzaly si Uzivatele-jenz-neni-uzivatelem do parady. Vysli
taky nékolik mych prasecich zombiku. Chci, aby mél na pameéti,
ze tu porad jsme... rozumis?“

Erebus prikyvl.

»Kde je mij generdl z fad prasecich zombiki!“ zaburacel Ma-
lakoda.

Jakysi praseci zombik odény do zlaté zbroje vykrocil vpred, jak
britva ostry mec v natazené ruce. Jak meg, tak zbroj pableskovaly
magickymi silami a vrhaly do okoli duhové modry svit. Erebus
si pov$iml, Ze tato stviira je vétsi a vy$si nez ostatni tvorové Ne-
theru. Pohybovala se s plynulou ladnosti, ktera byla na zombika
necekana, jeji pohyby pripominaly dravou kocku; opatrné, vy-
pocitavé, nebezpecné.

Musim si na tohohle tvora ddvat pozor, pomyslel si Erebus. Mohl
by predstavovat hrozbu.

~Generale,“ fekl Malakoda. ,,Najdi mého nepfitele a predej
mu vzkaz tim tvym zlatym mecem, ktery si navzdy zapamatuje.”

Zombik vyslal na svého velitele tajuplny, zubaty tismév, pak
zamrucel na srozuménou a vydal se za svou vlastni jednotkou.

Erebus se poté teleportoval ke svym chradlivym veliteltim.
Rychle jim vysvétlil, co Malakoda chce, a pak se vratil po bok
krale Netheru.

»Mi vale¢nici udélaji, co zadas,” rekl Erebus, zatimco sledoval,
jak se stvtiry Overworldu pomalu odlupuji od zbytku armady.

»Vyborné,” fekl Malakoda tiSe, pak zvysil hlas na svou béznou
buracivou uroven. ,,Nyni, mi pratelé, rychlym pochodem kupfte-
du, k nasemu cili.”
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Armada vyrazila vpred smérem ke skalnatému vrcholku, do-
provazena Malakodovymi koc¢i¢imi skieky zlovolné radosti, které
se nesly do okoli.
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Pastyr

Armada se pomalu vlekla pfes zvlnéné, travou porostlé kopce
jako mocny leviatan; rychlost NPCécek byla limitovana témi
nejslab$imi a nejstar$imi. V Gameknightovi zacala kypét frustra-
ce, nebot chtél, aby sli rychleji, v bitvé totiz rychlost znamenala
preziti, ale véd¢l, ze nemaji na vybranou. Nedavno, kdyz stanu-
li proti Malakodovi v jeho planouci fisi a bojovali o samotny
Nether, to byla rychlost a chytrost, co jim vyhralo bitvu. Nyni,
s touto pomalu se $inouci piehlidkou véle¢nika a civilist(, nebyli
ani rychli, ani nenapadni. Jediné, co drzelo jeho frustraci v me-
zich, byla zkusenost, kterou si ovéfoval od prvni chvile, co byl
vtazen do Minecraftu — nikdy nikoho nenechavat za sebou. To
byl diivod, pro¢ byli zde, nejen aby zastavili stviiry Overworldu
a Netheru, ale také aby zachranili svou kamarddku, kterou zajali
jejich nepratelé, Malakoda a Erebus. Jenom doufal, ze Lovkyné
je stale nazivu.

Kdy?z sklonil pohled, uvidél, Ze blizko néj jde Svadlenka. Hovo-
fila s postarsi Zenou, $edé vlasy ji vyvstavaly v silném kontrastu
k Svadlencinym zativé rudym vinkdm. Pti pohledu na jeji oble-
¢eni musela byt Zena v minulém Zivoté tkadlena; bledé modry
plast s koufové zelenym pruhem oznacoval jeji minulou profesi.
Nyni pravdépodobné slouzila jako kucharka nebo krejcova pro
armadu; vSichni sehravali sviij part, aby zachranili Minecraft.

Zatimco je Gameknight sledoval, Svadlenka zachytila jeho po-
hled. Hiejivé se na néj usmdla a vydala se k nému. ShliZeje dolt
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ze svého kong, citil se $patné, Ze jel sam, zatimco ostatni jezdci
méli s sebou na koni druhého a nékdy i tfetiho spolucestujiciho.
Ale Zednik s Remeslnikem trvali na tom, aby Uzivatel-jenz-ne-
ni-uzivatelem jel sam.

»Bylo by nevhodné, aby nékdo tak dilezity jako Gameknight999
nechaval nékoho jiného svézt, fekl Remeslnik. ,,Kazdy na tebe
musi pohlizet jako na svého viidce, ktery jede sebejisté proti své-
mu nepriteli. To ostatnim dodd kurdz... a nadéji.”

Gameknight se pokusil néco namitat, ale Remeslnik byl palicaty
stejné, jako byl i moudry.

»Vypadas ztraceny v myslenkach,” rekla Svadlenka, zatimco
se blizila.

To navratilo Gameknighta zpét do pfitomnosti.

»Jen tak premyslim,“ odveétil.

Usmala se a hiejiva zafe kolem jejiho obliceje mu pripomneé-
la jeho vlastni sestru. Chybéla mu. Gameknight se rozhlédl
po krajiné a obdivoval se barevné scenérii. S modrou oblohou
kontrastovaly zelené zvlnéné kopce. Barevné kvétiny posévaly
zelené kopce jako cukrovinkova posypka na kopeccich smarag-
dové zmrzliny. Nad hlavou jim plula velikanska hranata oblaka,
vzdycky od vychodu na zapad; takto Gameknight dokazal snad-
no odhadnout, kterym smérem mifi. I kdyz bledé rudé slunce
dodavalo vSemu nartizovély odstin, bylo to porad nadherné.
Bila oblaka a temné modré nebe predstavovaly polevu na tom
pestrobarevném dortu, vSechny stiny a barevné tény se prida-
valy do reje barev, ktery musel ocenit i ten nejptisnéjsi ¢lovek.
Jeho sestie by se to moc libilo. S jeji laskou k uméni a barvam
a tvorivosti by se tu citila jako doma... a pravdépodobné by se
rychle skamarddila se Svadlenkou.
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I kdyz jsem rdd, Ze tu ted nemusis byt, moje mald sestticko, po-
myslel si pro sebe.

Nechtél, aby musela pozvednout mec¢ a bojovat se stviirami,
aby si zachranila Zivot. Gameknight odmital pfipustit, aby k tomu
doslo... Nikdy!

Otocil se, aby se rozhlédl po své armadé, a zachytil pohled Pas-
tyre. Zdalo se, Ze ten zvlastni mlady chlapec neustale pritahuje
urazky a posmésky nékterych vale¢nikti. Zrovna ted pomahal
vytahly mladik jakémusi starému muzi s otepi dfeva; zvedl hro-
madku kvadri, které starik pohodil na zemi, a dal si je do vlastniho
inventare, aby ulehcil statikovi jeho bfimé. Gameknight vidél, jak
se Pastyr usmiva, kdyz ho stafec z vdé¢nosti za tu pomoc objal.

Svadlenka vzhlédla ke Gameknightovi999 a spattila, kam se
diva, a usmala se; pak se pohledem vratila k mladému chlapci.
Poté, co se mu dostalo dalsich slov dikd, se Pastyt obratil smé-
rem k dal$imu, ktery potfeboval pomoc. Kdyz nabidl pomocnou
ruku dal$imu cizinci, jeho pronikavy hlas byl slyset pres mnozstvi
sunoucich se nohou.

~Gameknight nas zachrani... zachrani.”

Gameknight se rychle odvrétil, nebot uslysel, jak se blizi.

,Pastyti, tady sem,“ zvolala Svadlenka.

»P$88... co to délas?™ zeptal se Gameknight tichym hlasem
a slovy uréenymi jen pro mladou divku. ,,Uslysi té a pfijde sem.*

»Svadlenko... Svadlenko,“ fekl chlapec nadsené.

Gameknight si povzdechl.

»UZivateli-jenz-neni-uzivatelem,“ provolal Pastyt. ,Nasel jsem
té... nadel jsem té.”

»JO... ech... tady jsem.“

»Ja... ja jsem té hledal,” fekl chlapec nadsené.
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»Hurd,” pronesl sarkasticky Gameknight.

Svadlenka ho $tipla do nohy a usklibla se na ngj.

Jo, presné jako moje mala sestricka.

»Bud hodny,” fekla tichym hlasem.

Ackoliv si Gameknight neptal, aby za nim chlapec dolézal, byl
zajimavou osobnosti. Se svou schopnosti krotit zvifata byl Pastyrt
ve své profesi pfirozenym talentem, jeho jméno odrazelo jeho tcel
v Minecraftu. Dokazal zkrotit jakéhokoli tvora, na kterého narazil,
a pak jej dokazal primét, aby ho zacal poslouchat, ale pastevectvi
celého armadniho dobytka byla poradné naro¢na ¢innost. Bylo
to prili§ na jediného chlapce; proto Pastyt chodil na vypravy
a hledal pomoc. Procesaval krajinu pti kazdé prilezitosti, sprate-
loval si smecky vlki a krotil je pomoci kostlivcich kosti. Smecka
mu pomahala hlidat zvifata a celou noc je chranila; vSichni vlci
byli chlapci naprosto oddani. Nyni mél ve smecce dvanact kust
a kazdym dnem se onen pocet zvySoval.

V noci Pastyr spal se zvifaty; zdalo se, Ze je to uklidnuje a za-
mezuje tomu, aby se zatoulala. Vale¢nici ho kvili tomu zacali
nazyvat Veprikar. Nékteti mu fikali Coklikéf, to kviili vIéi smeé-
ce, ktera byla, jak se zdalo, neustale pobliz, zatimco ostatni mu
prosté rikali Zvire. Pastyr se je snazil ignorovat, ale o to vic si ho
vale¢nici dobirali, a tim vic mumlal a koktal.

»Jak je na tom stado?“ zeptala se Svadlenka.

»Stado se ma dobre... ma dobre,“ odpovédeél.

Zvedl pohled ke Gameknightovi a usmal se, Uzivatele-jenz-
-neni-uzivatelem tak pocastoval $irokym usmévem plnym zubd.
Nékteri vale¢nici pobliz spatfili ten ismév adresovany Gamekni-
ghtovi a rozesmali se, pfi¢emz po ném hodili par sarkastickych
pozndmek. Svadlenka se otocila a zamracila se na NPCécka, ale ta
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se dale posmivala; Gameknight nefekl nic. Prudce otocila hlavu
zpatky a podivala se na mladého chlapce.

»Pastyri,“ fekla jemné, aby ji ostatni nemobhli slyset, ,,co se stalo
vcerejsi noci, jak ti vzali ti vojdci véci a dali ti je na strom? UZ se
néco takového stalo driv?®

Pastyt vrhl pohled k chumlu nedaleko stojicich vojak. Jeden
z nich mavl a pocastoval Pastyfe zlym, vyhriznym usklebkem
plnym zubt. Oc¢ividné se navzdjem znali.

»Znas ho?“ zeptal se Gameknight.

»Drevorubec... je z moji... moji vesnice,” odpovédél Pastyf,
otocil se od hrubiana a podival se zpatky na Svadlenku.

Povzdechl si, nebot mu mysli probéhly bolestivé vzpominky.

»Ano,“ odpovédeél Pastyf tise, ,,takové... takové véci se staly...
staly uz dfiv.”

»MuiZe$ nam o nich povédét?” zeptala se.

,No... ech... nékteri kluci ve vesnici chtéli hrat hru... hru,
ktera se jmenuje spleef, vSak vite, ni¢it kvadry snéhu zpod jiné
osoby... osoby. Kdyz dokazete znicit kvadry snéhu zpod jiné
osoby a byt posledni... posledni osobou, co zlistane stat — tak
jste vyhrali. No... ech... nejdfiv mé pozvali, abych si zahral.*
Jeho hlas znél vzrusené, jako by to znovuprozival ve své pa-
méti. ,,Byl jsem tak naddeny... nadSeny, ze mé vzali mezi sebe.
Ostatni kluci mi nikdy... nikdy nefekli... abych hral, ale nako-
nec to udélali! Nemohl jsem se dockat, az budu mezi nima...
mezi nima, a kone¢né budu mit néjaké... néjaké kamarady.
Tak jsme zacali... zacali hrat, a mné se podarilo hned dostat
jednoho kluka.®

Obritil se a zadival se na Gameknighta, na tvari vyraz hrdos-
ti. ,Nechal jsem ho propadnout... propadnout snéhem dol...
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na zem, ktera byla o tfi kvadry niz, ale pak ti ostatni... ostatni
kluci se proti mné zacali... zacali spol¢ovat.”

Pastyt se odmlcel a znovu se zadival na skupinu vojaki, rychle vrhl
pohled na Dievorubce, pak se vratil ke Gameknightovi a Svadlence.
Jeho hlas nabral bolestny, vzdaleny ton, jako by ho ta vzpominka
néjakym zplisobem opét zranovala. ,Nahnali mé... nahnali mé
do kouta spleef arény, kterou postavili, a pak... pak mé uzavreli.
Dostal jsem dva z nich, nez meé... mé dostali, ale kdyZ pode mnou
znicili kvadr snéhu, spadl jsem. .. spadl jsem do dva kvadry hluboké
diryvyzdéné... ech... dlazebnimi kostkami. Uvizl... uvizl jsem tam.
A drevénd lopata, kterou jsem mél, mi nijak nepomohla, abych se
prokopal nahoru. Byl jsem tam uvéznény... uvéznény. Tihle klu-
ci... tihle surovci se v8ichni smali... smali a rdzné mi nadavali.

Pastyrovo spojité oboci se zvrasnilo zutivosti a hlas se mu zalil
hnévem. ,,Poprvé mé nazvali Veprikarem a pak jesté spoustou
dalgich... dalsich jmen, potom mé tam takhle prosté nechali ce-
lou... celou noc. Nad hlavou mi postavili kvadry snéhu, aby mé
nikdo nemohl vidét. Byl jsem tam celou noc a poslouchal stvii-
ry... stvury, které se kradly nade mnou v temnoté. Slysel jsem,
jak kolem chodi pavouci a zombici, byli blizko... blizko, ale nevi-
déli mé. Hrozné jsem se... bal. Rano mé prisel tata vytahnout...
vytahnout; jeden z nich mu musel... musel fict, kde jsem. Ten
vyraz zklamani... zklamani na jeho tvari byl horsi... horsi, nez
tam byt uvéznény celou noc.”

Jeho hlas nabral téméf poranény nadech. Odmlcel se, aby po-
potahl a otfel si slzu z oka, pak se jal pokracovat a hlas mél ¢im
dal vic rozzlobeny.

».Rikal jsem ti, PastyTi, Ze si nemas hrét s ostatnima détma, fekl
mi, zatimco mé vytahoval... vytahoval z té diry. ,Protoze jsi jiny,
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