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Skupinka mladych fotografi, ktera prijela do Aus-
tralie, si chtéla vyfotit klokany. Vydali se je hledat,
ale stale se jim to nedarilo. AZ uvidéli stado kloka-
nu, to vSak zacalo pred nimi utikat. Jen jeden klo-
kan padl na zem a ziistal nehybné lezet. Mlady fo-
tograf si sundal svoji bundu, oblékl ji klokanovi,
vSichni si stoupli vedle néj, pridrzeli ho a vyfotili
se s nim. Najednou se klokan probral a v mziku
utekl, avSak i s bundou, ve které mél fotograf pas,
penize a jiné doklady.
Australské policii se nasStésti podarilo najit stado
klokanti, z nichZ jeden byl obleCeny v bundé.
Uspali ho a bundu i doklady vratili mayjiteli.
Preji Vam podobné fotografické zazitky a

Dobré svétlo!
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Fotograficky aparat
dokaze neuvéritelna kouzla.

Utrhnes na stromé malé jablicko,
poloZis ho na stul
a zvetsis si ho pomoci ZOOMu.

S aparatem v ruce dokazes
vidét véci, které jsou jinym
lidem sKkryty.



S nadSenim balil Ondrej na zacatku prazdnin svij
batoh, fotoaparat, stativ a fadu pomticek na druhy fo-
tokurz pro pokrocilé fotografy.

Tésil se na stejnou partu, se kterou byl vloni na za-
kladnim kurzu, ale byl zklaman. Setkal se jen
s Erikem, Jolanou a Nikolou. Zato se seznamil
s novymi kamarady, Pavlinou, Sarkou, Igorem a Sté-
panem.

Nejvice pozornosti poutal Erik, ktery se rad predva-
dél. A ted’ si to uzival. Prijel s poradnym a docela téz-
kym ,kanonem® K zrcadlovce mél nékolik vymeén-
nych objektivii a také makroobjektiv. Nakonec propo-
jil fotoaparat s velkou obrazovkou. Slo mu to snadno,
protoze se to naucil v minulém kurzu. A pak vSem
predstavil sviij posledni fotograficky ,ulovek®, na kte-
ry byl nalezité pySny.



,Eriku, ten tvij Ferda mravenec nékde ztratil sSatek!“
ozval se Ondrej. Nez mu stacil Erik odpovédét, ote-
vrely se dvere a vchazel Kamil, ktery vedl minuly
kurz. Ondra zajasal, protoze Kamil byl skvély vedou-
ci. Jen se Kamil predstavil a se vSemi seznamil, sdélil
jim napln kurzu.
Dopoledne teorie: 1. Kompozice

2. Expozice

3. Upravy snimku v poéitaci
Odpoledne praxe: Fotografovani na vyletech
VSichni zasedli ke svym pocitaclim a na velkém plat-
né v Cele mistnosti se objevil snimek, ktery vystridal

mravence a Kamil zacal prednaset.
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1. Kompozice
Rozmisténi prvkii ve fotografickém obraze

,2Fotograficky obraz musi byt nejen zajimavy, spravné
exponovany, ale i prehledny. Divakovi, ktery si foto-
grafii prohlizi, by mélo byt hned jasné, CO nebo KDO
je hlavni motiv. Snimku hned porozumi nebo mu to
chvili trva a vysvétli si jeho obsah po svém. Musi se
vSak v ném vyznat.

Proto je dulezité, abychom pri pohledu na displej ne-
bo do hledacku aparatu vybrali jen ty prvky, které
jsou pro obsah snimku podstatné.
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Zachytime-li zakrok brankare, bude nas zajimat pre-
devsim jeho vykon, poloha mice a hrac, ktery na bra-
nu vystrelil.

Bude-li na snimku jesté kus hristé, na kterém nikdo
nebude nebo cast silnice, bude se jednat o prvky
zbytecné. Staci, abychom brankare vice priblizili, vy-
brali jiné stanoviste, stoupli si z boku a zbytecnych
prvki se zbavime.

KdyZ to jinak nejde, pomuZe pocita¢ a my provede-
me vyrez snimku az v jeho editoru.

Jestli je snimek libivy, zalezi predevSim na tom, kam
umistime hlavni motiv.

~

/Zabka vlevo dole ma
sice pred sebou do-
statecny prostor,
avsak nas pohled ji
zachyti az za chvili.

o

Zabka vpravo nahoie
ma pod sebou zbytec-
ny prostor a kouka do
ramu obrazu.

)
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Zabku vpravo dole, tedy v misté hlavni pozor-
nosti, si prohliZime nejdrive. Kouka doleva, mir-
né vzhiru a ma pred sebou i dostatek mista.

Dilezity prvek, tedy hlavni motiv, musi byt umistén
blizko, vyrazny a v misté, které si prohliZime na foto-
grafii nejdrive.

Fotograficky obraz totiz ,Cteme” podobné jako text.
Zacindme vlevo nahore a konc¢ime vpravo dole. Opét
se vracime pohledem zpét nahoru. Nejvice si prohli-
Zime misto vpravo dole.

Je to MISTO HLAVNI POZORNOSTI. Do néj vklada-
me dileZity obrazovy prvek, tedy hlavni motiv.
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/Hlava brouka sméruje mirné dolu a do stiredu
obrazku. Proto je umisténi v pravém rohu na-
hore v poradku.

- /

‘- /Ostré je hlava sllh

nicka a jeho oci. Ty
jsou nejdilezitéjsi
casti hlavy a proto
je vkladame do
mista hlavni po-
zornosti.

\ /
=2




2. Expozice
Jak nastavime expozici pohybu

Pohyb vyzaduje nastaveni kratkého expozicniho Ca-
su. Cim je pohyb rychlejsi, tim krat$i ¢as nastavime,
ale také vpustime do aparatu meéne svéetla.

Proto je nutné brat v ivahu i osvétleni. Pokud je mo-
tiv osvétlen malo, snizime clonové Cislo, treba na f/4
a tim zvétSime otvor, kterym svétlo do aparatu vnika.
MiZeme zvysit i citlivost v ISO, tfeba na 400 i vice.
ZaleZi také na sméru, kterym se objekt pohybuje. Po-
kud kun bézi proti ndm, nastavime delsi ¢as, nez kdy-
by béZel stejnou rychlosti, ale byl proti nam bokem.
Pohyb milizeme také naznacit rozostrenim pohybuji-
ciho se motivu. Mél by byt rozostren ve smeéru, kte-
rym se objekt pohybuje. Jinak by snimek vypadal ja-
ko neostry, rozmazany a pokazeny.
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Nastaveni expozice
motivu, ktery se po-
hybuje, si predvede-
me na prikladech:

KocCka a mys
stoji.

¢ Slunce sviti, ale je pod mrakem.
Nastavime Cas 1/125 sec, clonu f/4, ISO 100.
¢ Slunce plné sviti. Prisun svétla sniZime:
1. Zkracenim casu na 1/500 sec., kdy pasmo ost-
rosti bude stejné.
2. Nastavenim vyssi clony, treba f/11. ZmensSime
otvor, kterym vnika svétlo do aparatu.
Soucasné rozsirime pasmo ostrosti, coz zname-
na, Ze bude ostra nejen kocka, ale i pozadi a po-

predi kolem ni.
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[ Kocka a mys se mirné pohybuji. ]

¢ Slunce sviti, ale je pod mrakem.
Nastavime expozici 1/250 sec., f/4, 1SO 200.

¢ Slunce je schované pod mrakem a je zataZeno.
Nastavime expozici 1/250 sec., f/3,2,1SO 400.

¢ Slunce hodné sviti.
Nastavime expozici 1/500 sec., f/8,ISO 100

Soucasné zvazime, zda chceme mit ostry pouze hlav-
ni motiv nebo i jeho okoli.

MiiZeme mit také hlavni motiv ¢astec¢né ostry a jeho
cast, ktera se rychleji pohybovala, bude rozostrena.
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[ Kocka a mys rychle bézi. ]

¢ Slunce sviti, ale je pod mrakem.
Nastavime Cas 1/320 sec., clonu f/4 a ISO 200.

¢ Slunce pod mrakem, obloha hodné zamrace-
na.
Nastavime expozicni ¢as a to 1/320 sec., clonu
f/3,2 a ISO 400. Citlivost v ISO miZeme jesté zvy-
Sit. SoucCasné nastavime v aparatu odstranéni di-
gitalniho Sumu, ktery vznika pri nastaveni vysoké
citlivosti. Pokud to nestihneme, protoze by kocka
s mysSi utekly, odstranime digitalni Sum v editoru
pocitaCe. Klepneme na horni liSté Photoshopu

Filtr/Odstranit Sum.
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/Postoi divky, stej\

né jako rozostre-
né boty, davaji tu-
Sit, Ze je divka v
pohybu. Nohy se
pohybovaly rych-
leji, nez zbyvajici

cast téla.
/




3. Upravy snimku
Vybér casti snimku

Obcas potrebujeme zménit nebo upravit cely sni-
mek, nékdy jen jeho ¢ast. Musime ji nejdrive vybrat.
K vybéru ve Photoshopu slouzi nékolik nastroju:
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Vyznaceni libovolné skryva dva nastroje. Rychly
vybér a Kouzelnou hiilku.

:




e Nastroj pro rychly vybér
Vybirame s nim vétsi celistvou plochu, ktera je ba-
revné ohranicCena.
¢ Klepneme na uvedeny nastroj v paletce
Nastroje.
¢ Klepneme na misto, odkud zaciname vybirat
cast snimku.
¢ Tahneme kurzorem do mist, ktera jsou barevné
podobna a jsou oddélena od jiného objektu vy-
razné€jsSi hranou nebo odliSnou barvou. Plocha,
kterou jsme vyznacili, bude oznacena preruSova-
nou Carou. EraE s TR
T ] 012 8« [ e

CI 010a.if @ 16.7% (CEP 3.0 - Colorize,RGB/8)
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Oznacili jsme prerusovanou carou prostor mi-
mo kvét, tedy pozadi. Aby se od kvétu odlisil,

miiZeme ho barevné zménit nebo jinak upravit.
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e Nastroj kouzelna hiilka

Nemusime tahnout po ploSe obrazu jako u minulé-
ho nastroje. Klepneme do mist, ktera jsou vyrazné
od sebe oddélena a to liniemi nebo barevné od dal-
Sich objektu. Vytvori se drobné tecCky, které se na-
konec spoji a vytvori preruSovanou caru, ktera
oznacuje vybranou ¢ast obrazu. Mlizeme takto vy-
birat velké plochy, ale i docela malé. Pokud vybira-
me vice ploch, pridrzime klavesu Ctrl.

e Nastroj obdélnikovy

Vidime ho v obrazku vpravo. Vybirame s nim treba

postavu, ale i s okolim, tedy ve tvaru obdélniku,

ctverce nebo kruhu.

¢ Klepneme na Obdélnikovy nastroj a pak do
mista, kde bude roh obdélniku.

¢ Tahneme kurzorem tak, abychom vytvorili ob-
délnik podle potreby.

/Vlevo od ko-\

né je hodné

mista, tak se

rozhodneme,

Ze do néj vlo-

Zime dvojni-

ka.

\ )

=2




Toto je pouze ndhled elektronické knihy. Zakoupeni jeji plné verze je mozné v elektronickém
obchodé spole¢nosti eReading.


http://www.ereading.cz/

