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Násobky 0
Mula

0, 0, 0, 0, 0,

ulicí vesele kráčí malá mula,

na tvrdá kopyta obula si boty,

stříhá si ušima, neleká se sloty.

0, 0, 0, 0, 0, 0,

kdo se to směje? Přece malá mula.

Miluje teplý den i den, když sněží,

když šơ pne ji mráz, tak vesele běží.

Zvláštní gól

0, 0, 0, 0, 0,

na hřišƟ  kopali Olda a Jula,

do brány vlétl kožený míč,

z Oldovy nohy bota je pryč.

0, 0, 0, 0, 0, 0,

zvláštnímu gólu zasmál se Jula,

Olda chvátal pro botu,

obul si ji u plotu.

Čtyřsměrka
Čtyřsměrka v sobě ukrývá násobky čísla 0. Vypočítej příklady a najdi výsledky v čtyřsměrce.

N U L A

N U L A L U N

N U L A L U N

N U L A L U N

N U L A L U N

N U L A L U N

0 . 0 = nula 4 . 0 = nula 8 . 0 = nula

1 . 0 = nula 5 . 0 = nula 9 . 0 = nula

2 . 0 = nula 6 . 0 = nula 10 . 0 = nula

3 . 0 = nula 7 . 0 = nula
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S 
hr

avý
m klaunem poč í táme násobi lku
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Doplň písmena
Doplň písmena do písmenkové podoby násobku 0 a do bílého obdélníku napiš výpočet

pomocí násobení číslem 0.

N ― ― ― N ― ― A NUL ―

N ― L ― NU ― A N ― LA

― ― LA ― ULA ― ULA

NUL ― ― ULA

Pomůcka: nula, nula, nula, nula, nula, nula, nula, nula, nula, nula, nula

Spojování násobků
Libovolně spoj násobky 0 a vytvoř sladký náhrdelník.
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Vypočítej a spoj s násobky
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Násobky 1
Květ

0, 1, 2, 3, 4, 5,

mráz na malém okně vyčaroval květ,

6, 7, 8, 9, 10,

na mrazivý květ motýl nikdy nesed.

Pepík

0, 1, 2, 3, 4, 5,

Pepík se rozhodl poznat celý svět,

kurážně kráčí, jde po hrázi rybníka

a pak se rozběhne, po cestě uơ ká.

6, 7, 8, 9, 10,

přeběhl louku, leze na posed,

radostně hledí do dáli,

vesnice, města pod ním zůstaly.

Čtyřsměrka 
Čtyřsměrka v sobě ukrývá násobky čísla 1. Vypočítej příklady a najdi výsledky v čtyřsměrce.

A N D E J T Ř I

L D E S E T D V A

U Č T Y Ř I T Ě P

N Š E S T M D E S

O S M T Ě V E D

0 . 1 = nula 4 . 1 = čtyři 8 . 1 = osm

1 . 1 = jedna 5 . 1 = pět 9 . 1 = devět

2 . 1 = dva 6 . 1 = šest 10 . 1 = deset

3 . 1 = tři 7 . 1 = sedm
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