Viastimil Modr

Rychla reseni
pro kazdou
situaci

Na CD

Grafické materialy

k jednotlivym tipim z knihy

Instalace GIMPu a dalsich uZitecnych
programii a zasuvnych modulii

Nejcastéji pouZivané dpravy a retusovani fotografii

Efektni fotomontaze, kolaze, fotografika a animace
Kresleni nejriznéjsich tvard i 3D objektd
G PRESS Priprava webové grafiky, export a tisk



Vlastimil Modr

333 tipu a triko
pro GIMP

Computer Press
Brno
2012



333 tipt a trikl pro GIMP

Vlastimil Modr

Obalka: Martin Sodomka
Odpovédny redaktor: Michal Janko
Technicky redaktor: Jifi Matousek

Objednavky knih:
http://knihy.cpress.cz
www.albatrosmedia.cz
eshop@albatrosmedia.cz
bezplatna linka 800 555 513
ISBN 978-80-251-3032-2

Vydalo nakladatelstvi Computer Press v Brné roku 2012 ve spolecnosti Albatros Media a.s. se sidlem

Na Pankraci 30, Praha 4. Cislo publikace 16 086.

© Albatros Media a.s. Viechna prava vyhrazena. Zadna &ést této publikace nesmi byt kopirovéna

a rozmnozovana za uc¢elem rozgifovani v jakékoli formé ¢i jakymkoli zptisobem bez pisemného souhlasu
vydavatele.

Dotisk 1. vydani.

|
ALBATROS MEDIA a.s.



Strucny obsah

Uvodem 17
Instalace a nastaveni programu 19
Zakladni postupy a nastaveni nastrojii 37
Nastaveni a pouZiti nastrojii barev 63
Zakladni dpravy obrazku 79
Retusovani a opravy vad snimku 97
Specialni upravy barev a jasii 109
FotomontéZe a kolaze 125
Fotografika — spojeni grafiky s fotografii 139
Graficka tvorba a kresleni 155
Webova grafika 179
Zvlastni editacni postupy a simulace 197
Efekty a styly 209
Tvorba dynamickych snimki a animaci 231

Sprava barev a tisk fotografii 249






O NSOV A WINN=

N N NN = = o e o) e oed oed md o=
W N =2 © WO NSO WVI S WN=O

Obsah

Uvodem

Co v knize naleznete
Jak s knihou pracovat
Komu je kniha urcena
Doprovodné (D

Co je cilem knihy

Instalace a nastaveni programu
Zkontrolujte verzi svého programu

Kdy a proc aktualizovat

Kde ziskat aktualni verzi

Co je v posledni verzi nového

Jak program nainstalovat

Jak zménit jazykovou verzi

Pfenosna verze — méjte GIMP stale pfi ruce
Jak pouzivat napovédu

Co je Tip dne a jak jej zobrazit

Co udélat, kdyz se napovéda nezobrazuje
Jak nainstalovat ndpovédu

Jak nainstalovat zasuvné moduly

Jak nainstalované moduly zkontrolovat

Jak zasuvné moduly pouzivat

Jak pracovat s okny

Jak prepnout do celoobrazovkového rezimu
Jak uloZit uspofadana okna

Jak ulozit nebo obnovit zmény v nastaveni programu
Jak uloZit nebo obnovit zmény v nastaveni nastroji
Jak obnovit vychozi nastaveni viech filtrii
Jak obnovit nefunkéni skripty a moduly

Co jsou skripty a jak je pouzivat

Jak skripty nainstalovat

17
17
17
17
18
18

19
19
20
20
20
21
21
22
22
22
23
24
24
25
26
26
27
27
27
28
28
29
29
29



6 Obsah

24 Jak vytvofit vlastni skript 30
25  Jakpouzivat klavesové zkratky 30
26 Jak vytvofit vlastni klavesové zkratky 31
27  Jakzpracovat soubor RAW 31
28  Jak konvertovat soubor RAW do GIMPu 32
29  (oudélat, kdyZ je program nestabilni 33
30  Jak nastavit vyrovnavaci pamét dlazdic 33
31  Jakuvolnit operaéni pamét v priibéhu prace 34
32 Jaké formaty jsou podporovany 34

Zakladni postupy a nastaveni nastrojii 37
33 Jaknacist snimky z fotoaparatu nebo skeneru 37
34 Jak nadist snimky ze zdroje, ktery nebyl rozeznan 37
35  Jakoteviit uloZeny obrazek 38
36  Jakoteviit naposledy pouZité obrazky 38
37  Jakoteviit obrazek jako vrstvu 38
38  Jakvrstvu v jejim okné pFesunout 39
39  Jakobrazek nebo vrstvu otocit o thel 90° 39
40  Jakobrazek nebo vrstvu zrcadlové pieklopit 39
41  Jakvrstvu nebo vybér pootocit v libovolném dhlu 40
42 Jakvytvoiit novy, prazdny obrazek 40
43 Jak oteviit obrazek, umistény na siti 4
44 Jak snimat obrazovku |
45  Jakvloiit obsah schranky Zy)
46  Jakimportovat dokument formatu PDF L'y}
47  Jakzeslabit ucinnost pouzité funkce Y]
48  Jakvratit posledni provedené dipravy obrazku 43
49 Prohlizeni a nastaveni historie zmén obrazku 43
50  Jakv obrazku zrusit veSkeré zmény 44
51  Jakrozpracovany obrazek nebo projekt uloZit 44
52 Jakuloit obrazek podporujici prihlednost 45
53  Jakuloit obrazek, ktery nepodporuje prihlednost (JPEG) 45
54 Jak zobrazit vlastnosti obrazku 46
55  Cojetovybéra jak s nim pracovat 46
56  Jaksloucit Plovouci vybér s vrstvou 47



Obsah 7

57  Jaknastavit nastroje pro vybér 47
58  Jakvytvoit vybér uréeny tvarem 48
59  Jakvytvoit vybér spojitych oblasti 49
60  Jak vytvofit vybér podle barvy 49
61 Jak vytvofit vybér podle vyraznych hran 50
62  Tvorba vybéru pomoci pokrocilého nastroje Cesty (Beziérovy kfivky) 51
63  Jak vytvofit libovolny vybér pomoci Rychlé masky 52
64  Jak vytvofeny vybér presunout 53
65  Jakpfidat vrstvé masku 53
66  Jak ovladat aktivnost pfidané masky vrstvy 53
67  Jak nastavit nastroje klonovani 54
68  Jak obrazek priblizit 55
69  Jak obrazkem v jeho okné posunovat 55
70 Jak zobrazit pomocnou mfizku 56
71 Jak zménit vzhled pomocné mfizky 56
72 Jak pouzivat pomocnd voditka 56
73 Jak méfit v obrazku vzdalenosti a (hly 57
74 Jakvytvoit text 58
75 Jak nastavit nastroj Text 59
76 Cojsouto vrstvy a jak je pouZivat 59
77  Jak vytvofit novou vrstvu 60
78  Jak vrstvu piejmenovat 60
79 Jakvytvofit vrstvé jeji kopii 60
80  Jakvypnout a zapnout viditelnost vrstvy 61
81  Jak ménit aktivnost vrstev ve stohu 61
82 Jakzménit poradi vrstev 61
83  Jakve stohu posunout dvé vrstvy soucasné 62
84  Jak vytvofenou vrstvu odstranit 62
85  Jakvrstvy slouit 62

Nastaveni a pouZiti nastroji barev 63
86  Jak zobrazit histogram 63
87 Jak zobrazit informace o poctu barev v obrazku 63
88  Jakvytvofit primérnou barvu obrazku 63
89  Jakzobrazit informace o hodnotach obrazového bodu 64



8 Obsah

90  Jaknastavit nastroj Plechovka 64
91  Jakpracovat s nastrojem Guma 65
92 Jak nastavit nastroje Tuzka, Stétec, Guma a Rozprasovac 65
93 Jak upravit stopu $tétce 66
94 Jak nastavit nastroj Inkoust (kaligrafické kresleni) 67
95  Jak nastavit nastroje Rozostieni / Zaostfeni a Rozmazani 67
96  Jak nastavit nastroj Zesvétleni / Ztmaveni 68
97  Jakvrstvé pridat nebo odebrat prihlednost (alfa kanl) 68
98  Jakovlivnit barvy prolinanim vrstev 69
99  Jakvybrat rezim prolinani 69
100  Cojsou kandly a pravidla jejich pouZiti 70
107  Jak ulozit barvu kandlu do vybéru 71
102 Jak uloit vybér do kanalu 71
103 Jak vytvofit vybér pomoci nového kanalu 72
104 Jak upravit kanal 72
105  Jak vytvorit prechod pomoci nastroje Miseni 73
106  Jak nastavit nastroj Miseni 73
107  Jakvytvoit vlastni pfechod pro nastroj Miseni 74
108  Coje barva popfedi a pozadi a k éemu slouzi 75
109  Jak nastavit barvu popiedi barvou z obrazku 75
110  Jak namichat barvu popfedi nebo pozadi 76
111  Cojsou palety barev a jak je pouzivat 77
112 Jak nastavit barvu popfedi vybranou barvou palety 77
113 Jakvytvoit paletu z obrazku 78
114 Jak upravit barvy v paleté 78
Zakladni upravy obrazku 79

115  Proéje diilezité pracovat na kopii obrazku 79
116  Jak upravit horizont 79
117  Jak upravit perspektivu 80
118  Jak obrazek ofiznout 81
119 Jak upravit iirovné pomoci automatickych funkci 81
120  Jak upravit tirovné ruéné 82
121 Jak upravit drovné pomoci nastroje Kivky 83
122 Jakvylepsit obrazek pomoci filtru Konvoluéni matice 84



Obsah 9

123 Jakvyvatit bilou barvu pomoci automatické funkce 85
124 Jakvyvaiit bilou barvu pomoci skriptu White-Black Balance 85
125  Jak vyvétit bilou barvu ruéné 86
126  Jakvobrazku nalézt oblast obsahujici bilou barvu 86
127  Jakvyvaiit barvy 87
128  Jakzobrazku odstranit bézny obrazovy Sum 87
129  Jakz obrazku odstranit Sum pomoci kanalii 88
130  Jakzobrazku odstranit ISO Sum 89
1371  Jak obrazek vylepsit pomoci kombinovanych funkei 90
132 Jak obrazek doostiit 91
133 Jak obrazek doostfit pomoci pokrocilého filtru Maskovat rozostreni 91
134 Jakzpracovat obrazky hromadné 91
135 Jak upravit nevyraznou oblohu 93
136  Jak upravit nevyrazny obrazek s modrym oparem 95

Retusovani a opravy vad snimku 97
137  Jak odstranit obrazové vady 97
138  Jak odstranit efekt ¢ervenych odi 97
139  Jak odstranit efekt ¢ervenyich oéi pomoci vybéru 98
140  Jak zjemnit plet u portrétniho snimku 98
1471  Jak odstranit z pleti odlesk svétla 99
142 JakretuSovat vady pleti pomoci nastroje Lééeni 100
143 Jakeé jsou moznosti a zasady retuSovani 100
144 Jak obrazek retusovat pomoci nastroje Klonovani 101
145  Jak obrazek retusovat v perspektivni roviné 102
146  Jak obrazek retusovat barvou 102
147  Jak retusovat hranice klonovanych oblasti 103
148  Jakz oblohy odstranit draty elektrického vedeni 103
149  Jak vytvoiit v obrazku novou oblohu 104
150  Jak na obloze zvyraznit oblaka 105
15T  Jak ztmavit nebo zesvétlit vybranou oblast 105
152 Jak upravit kontrastni scénu 106
153 Jak zménit trovné nebo barvu ve vybrané oblasti 106
154  Jak odstranit zkresleni objektivu 107



10 Obsah

Specialni upravy barev a jasi 109
155  Jak upravit barevny posuv obrazku 109
156  Jakvzdjemné nahradit barvy 109
157  Jak spravné kolorovat 110
158  Kolorovéni obrazku jednou barvou m
159  Jakkolorovat vybranym odstinem barvy m
160  Jak obrazku pfidat odstin jedné barvy 112
161  Jak misit kanaly barev 112
162  Jak kolorovat pletovou barvu 114
163 Jakv obrazku zaménit barvy pomoci prechodu 15
164  Jak zdiraznit prevladajici barvu obrazku 115
165  Zména barev jednim klepnutim 116
166  Cernobily obrazek snadno a rychle 116
167  Jakvytvoit pfirozenou ¢ernobilou fotografii 17
168  Tvorba ernobilé fotografie pod kontrolou 17
169  Pievod obrazku do hodnot absolutni éerné a bilé 119
170  Jakjednoduse vytvoiit sépiovy odstin 119
171  Tvorba odstinu sépie pod kontrolou 120
172 Jak upravit obrazek pomoci sady filtrii 120
173 Jakzjemnit a oZivit barvy podzimni krajiny 121
174 Jakv obrazku zaménit zdroj svétel a stinii 122
175  Jak vytvoiit romanticky jemny obrazek 122
176  Jakv obrazku snifit pocet barev 123
177  Jakvytvofit zvlastni barevné podani obrazku 123

Fotomontaze a kolaze 125
178  Jak vytvorit indexprint 125
179  Jakvytvofit nasnimany filmovy pas 126
180  Jakvlofit jeden obrazek do druhého 127
181  Jakvytvoit vzhled snimku z Polaroidu 128
182 Jakrozlozit obrazky po stole 129
183  Jakvytvoiit filmovy plakat 130
184  Jak oddélit automobil od pozadi 130
185  Jakvlozit oddéleny objekt do jiného pozadi 131
186  Jak zkopirovat vybér objektu do jiné vrstvy 132



Obsah 11

187  Moznosti kopirovani vybéru 133
188  Jak vytvorit fotomontaZ pomoci nastroje Klonovani 133
189  Jak vytvofit kolaz 134
190  Jak vytvoiit z obrazku skladacku puzzle 134
1971  Jak prolnout postavu s pozadim 136
192 Jak spojit obrazek makro s redlnym snimkem 136
193 Jak vytvorit obal na (D nebo DVD 136

Fotografika — spojeni grafiky s fotografii 139
194  Zasady pii vkladani grafického prvku do fotografie 139
195  Jak objektu vytvoiit novy povrch nebo strukturu 139
196  Jak vykreslit obvod objektu 140
197  Jakvyplnit obsah objektu barvou 14
198  Jak vyplinit obsah objektu pfechodem 142
199  Jak dokreslit rostliné nové listky 142
200  Jaksvinout roh obrazku 143
207 Jakobjektu piidat stin 144
202 Jak objektu pridat perspektivni stin 144
203 Jakpridat do snimku opar 145
204 Jakpfidat do vybrané oblasti snimku mlhu ¢ mraky 146
205  Jak dokreslit hvézdy na obloze 147
206  Jakznemoznit identifikaci osob 147
207  Jakvytvoiit v obrazku dekoraci srdce 148
208  Tvorba osobni pozvanky nebo prani 149
209  Jak vytvoiit nasnimané policko kinofilmu 150
2710  Jakvytvofit ve snimku skvrny od kavy 150
211 Jakvlozit do obrazku paprsky 151
212 JakvloZit do obrazku pruhy 152
213 Jakv obrazku zdiiraznit reliéf 153

Graficka tvorba a kresleni 155
214 Jaknakreslit dsecku 155
215  Jaknakreslit obdélnikovy nebo elipsovity tvar 155
216  Jak nakreslit tvar obrazce podél vybéru 156
217  Jaknakreslit obdélnik se zaoblenymi rohy 157



12 Obsah

218  Jaknakreslit mezikruzi 158
219  Jakvytvofit miizku 158
220  Jaknakreslit ozdobny obrazec 159
221 Jaknakreslit nepravidelny tvar obrazce 160
222 Tvorba plazmatického pozadi 160
223 Jakvytvofit Sachovnicovy vzor 161
224 Jakvytvofit mésic na hvézdné obloze 161
225  Vytvoreni prostorového pozadi 162
226  Jakvytvofit jednoduchy rameéek 163
227  Jakvytvofit cerny ramecek s vnitni bilou linkou 163
228  Vytvoreni pokrocilého ramecku 164
229  Jakvytvoiit zubaty okraj obrazku 165
230  Jakvytvoiit povrch brouseného kovu 166
231 Jakvytvofit 3D obrazek ve tvaru koule nebo vélce 167
232 Jakvytvofit 3D tvar koule s texturou 168
233 Jakvytvofit obrazek 3D kostky 170
234 Jakvytvorit 3D obrazek vajicka 172
235 Jakvytvoiit barevny vzorek bludisté 173
236  Jakvytvofit abstraktni texturu 174
237  Jakvytvofit kruhovy difrakéni obrazec 175
238  Jakvytvofit zvinénou texturu 176

Webova grafika 179
239  Jaksnizit rozméry obrazku 179
240  Jaksnizit objemovou velikost obrazku 179
2417 Jakobrazek pievést na indexované barvy 180
242 Pfevod souboru do formétu pro webovou grafiku 181
243 Jak vytvofit texturu pro pozadi textu 182
244 Jakvyplnit pismo vzorkem 182
245 Jak upravit vzhled pisma pomoci skripti 183
246 Jak upravit vzhled pisma pomoci filtri 184
247  Jakjednoduse vytvorit zkosené tlacitko 185
248  Jakvytvofit tlacitko s oblymi rohy 186
249  Jak vytvoit logo pomoci $ablony 187
250  Jakvytvorit chromové logo na priihledném pozadi 187
257 Jakvytvofit napis z krystali ipravou Sablony 188



Obsah 13

252 Jakvytvoiit abstraktni vzorek pomoci Sablony 188
253 Jakvytvofit krystalicky vzorek 189
254 Jakvytvofit znaky pomoci $ablon 190
255  Jakvytvoiit pod pismem stin 191
256  Jakvytvoit stin ve tvaru pisma 191
257  Jakvytvoiit 3D text 192
258  Jakvytvoiit z obrazku ikonu 194
259  Jakvytvofit odlesk svétla na tlacitku 194
260  Jakvytvofit zaoblené rohy tlacitka 195
261  Jakvytvoiit ohraniceni tlacitka ¢i grafického prvku 195

Zvlastni editacni postupy a simulace 197
262  Jakrozostiit pozadi 197
263  Jakhlavni objekt v obrazku barevné zdiiraznit 197
264  Jaksimulovat barevné filtry 198
265  Jakvytvoiit odlesk slunecnich paprskii v objektivu 199
266  Jaksimulovat svételny kuzel reflektoru 200
267  Jaksimulovat pohled lupou 201
268  Jak simulovat zestarnuti pfedmétu 202
269  Jak obrazek prohnout 203
270  Jakupravitinfraterveny snimek 204
271 Jakvybrany odstin barvy prevést na prihlednost 204
272 Jaksimulovat pokoveni povrchu 205
273  Simulace novinového tisku 206
274 Jaksimulovat zachyceny snimek obrazovky 207
275  Simulace pohledu pfes sklenéné cihly 208
276  Jaksimulovat vady éernobilé fotokopie 208

Efekty a styly 209
277  Obrazek ve stylu kubismu 209
278  Jakvytvofit styl komiksového obrazku 210
279  Jakvytvofit efekt olejové malby 211
280  Jakvytvofit styl reliéfni mozaiky 211
281  Jakvytvoit efekt kresby tuzkou 212
282 Jakvytvoiit odraz od zvinéné vodni hladiny 213



14 Obsah

283  Jakvytvorit efekt malifského platna 214
284  Jakvytvorit efekt tkaniny 214
285  Jakvytvofit vzhled staré fotografie 215
286  Jakpidat obrazovy Sum pfi tvorbé staré fotografie 216
287  Jakvytvorit efekt poskozeni starého filmového pasu 217
288  Jak vytvoiit Sum obrazového snimace 218
289  Jakvytvofit nahodné barevny Sum 219
290  Jakvytvorit efekt jiskieni svétla 219
291 Jakvytvorit stylovy High key snimek 220
292 Jakvytvofit Cross efekt 222
293 Jakvytvoiit Ortoniiv efekt zasnéné fotografie 223
294 Jakvytvorit efekt vyvalenych odi 223
295  Jak obrazek spiralovité zdeformovat 224
296  Jakvytvofit efekt kaleidoskopu 225
297  Obrazek, sloZeny z malych kopii sama sebe 226
298  Jakvytvofit efekt rozstihaného obrazku 227
299  Jakpridat do obrazku barevné balonky 228

Tvorba dynamickych snimki a animaci 231
300  Jakvytvoiit dynamicky snimek automobilu 231
307  Jakroztoit kola automobilu 232
302  Jakzdiiraznit pohyb piiblizenim 233
303  Jak zvinit viajku 234
304  Jakvytvoiit dojem rozevlaté vlajky 234
305  Zasady pii tvorbé animace 235
306  Jak nastavit ¢as zobrazeni jednotlivych policek 236
307  Jak soubor s animaci uloZit 237
308  Jak vytvofit animaci rozevlaté viajky 238
309  Jakvytvoit rotujici zemékouli 238
370  Jakvytvoiit animaci kruhového zvinéni 239
311 Jakvytvoiit animaci postupného odkryvani obrazki 240
312 Jak vytvorit logo ménici barvu 241
313  Jakvytvoiit animaci ubyvajicich pismen v textu 242
314  Jak docilit zmen3ovani textového kruhu 243
315  Jakvytvoiit indikator nacitani webové stranky 244



Obsah 15

316  Jakvytvoit blikajici podsviceni tlacitka 245
317  Jakvytvofit skakajici mi¢ 245
318  Jakvytvofit animaci bublajiciho bahna 247

Sprava barev a tisk fotografii 249
319  Jak dosahnout zobrazeni shodnych barev na fotografii a monitoru 249
320  Kontrola barev monitoru pomoci kalibraéni tabulky 250
327  Jaknastavit barvy na monitoru 251
322 Jaknastavit barvy na grafické karté 251
323 JakvloZit novy ICC profil 251
324 Jakslouit vlastnosti dvou ICC profild 252
325  Jakzkalibrovat monitor s fotolabem 253
326  Jaknastavit monitor pomoci kalibraéniho softwaru 253
327  Jaknastavit velikost tisku fotografie 254
328  Jakzjistit maximalni moznou velikost tisku fotografie 255
329  Jakpfipravit fotografii podle poméru stran 256
330  Jakvytisknout vice snimkii na jeden list papiru 257
3371  Jakvytisknout fotografii z pfenosného zafizeni 258
332 Jakvytisknout fotografii piimo z fotoapardtu 258
333 Jakvyvolat spusténi tisku na domaci tiskarné 259

Rejstiik 261






zacatecnik

pokrocily

Uvodem

GIMBP, zkratka ptivodniho anglického nazvu General Image Manipulation Program, je
bitmapovy graficky editor s ¢dste¢nou podporou vektorové grafiky, distribuovany pod
GPL. Lze s nim upravovat fotografie, vytvaret grafiku, a to i pro web, a samoziejmé plné
podporuje prace s vrstvami. Cesti uZivatelé oceniuji jiz po mnoho let i jeho plnou loka-
lizaci. Mezi uzivateli se jiz pevné usidlil a stal se oblibenym a mocnym néstrojem i diky
komunité lidi, ktera jej nadale vyviji a vydava nové verze. GIMP stoji na pomyslném
zebricku velmi vysoko a srovnatelné je dustojnou alternativou k Photoshopu od firmy
Adobe, ktery je urcen hlavné profesionaltim.

Co v knize naleznete

Kniha 333 tipii a trikii pro GIMP obsahuje fadu praktickych navodu, konkrétnich po-
stupil a hlavné komplexnich feSeni, podle nichZz snadno zvladnete nejen upravovat
svoje fotografie, ale také na né aplikovat nékteré z mnoha efektovych filtra, retusovat
vady nebo vytvaret vlastni, ¢isté grafickou tvorbu, a to i pro webovou prezentaci. Diky
tiptim a trikm se také naucite pripravovat svoje fotografie pro tisk, nastavit barvy na
monitoru ¢i pouzivat ICC profily. Pomoci této knihy se dokdzete orientovat v ponékud
neobvyklém prostredi, pouzivat vSechny dtilezité funkce a odhalovat dal$i moznosti to-
hoto programu.

Jak s knihou pracovat

Kapitoly jsou tematicky délené od prvotni instalace programu, pres jeho nastaveni az po
vlastni praci v grafickém editoru.

Kazdy tip je uveden v bodech, podle nichZ budete postupovat. U mnoha tipt je zob-
razen ilustra¢ni obrazek, ktery vam pomiize lépe se orientovat v prostiedi programu.
Pokud je v tvodu tipu uvedena informace Ilustracni soubory obrdzkii na vyzkouseni
naleznete na ptiloZeném CD, znamena to, Ze mate moznost pracovat také se souborem
obrazku. Ciselné znaceni téchto souborti je shodné s ¢islovanim tipt, u mnoha z nich
navic naleznete zdrojovy soubor (bez tGpravy) soucasné s upravenym obrazkem (napti-
klad k tipu ¢. 116 naleznete na ptilozeném CD soubory 116a.TIFF a 116b.TIFF).

Komu je kniha uréena

Veskeré tipy a triky jsou v knize rozdéleny do tfi trovni pokro¢ilosti.

Pro Zaddtecniky jsou uréeny tipy, které je s programem seznamuji a odhaluji srozumi-
telnym zptisobem zakladni praci a jednodussi apravy.

Pokrocili uzivatelé jiz program ovladaji, umi pracovat s vrstvami a zvladnou pouzivat
pokro¢ilé nastroje.
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Uvodem

Treti Groven, Znalci, dale rozsifuji své védomosti, pouzivaji zdsuvné moduly, zvladnou
rozsahlé projekty o mnoha vrstvach, umi pracovat s mnoha okny najednou.

Doprovodné (D

Na CD najdete jednak vSechny zdrojové kddy, které uvidite v této knize, samoziejmé
odkazy na stranky, on kterych se zminujeme a v neposledni fadé fadu uzite¢nych pro-
gramil a skriptd, které vam uleh¢i optimalizaci va$ich stranek pro vyhledavace.

CD staci vlozZit do pocitace a rozhrani se spusti automaticky. Pokud mate zakazané
automatické spousténi, pak prejdéte na CD a v kofenovém adresafi oteviete soubor
spustit_CD.html.

Jestlize otevtete CD v Internet Exploreru, Opete ¢i Google Chrome, budete z CD moci
rovnou instalovat doprovodny software. V pripadé jinych prohlize¢t, napriklad Fire-
foxu, budete vyzvani k uloZeni instalatoru na disk. V takovém ptipadé doporucujeme
spustit instalaci pfimo z CD. Obsah CD najdete ve slozce Obsah.

Co je cilem knihy

Pokud budete postupovat podle bodd, uvedenych v jednotlivych tipech, dokédzete
vytvorit ¢i upravit snimek tak, jak je to jen nejlépe mozné. Pri upravé snimku je ale
dilezité pochopit, pro¢ se tak stalo. Nemusite s absolutni presnosti mechanicky dodrzo-
vat v§echny hodnoty, berte je jako doporuceni, zkuste vybocit a zjistit, co se stane, kdyz
néco porusite. Tato doporudeni jsou také u mnoha tipti uvedena.

Program ma dané mnozstvi nastrojui a funkci, vy se je naucte pouzivat, pochopit je
a vzajemné je kombinovat, tim dosahnete dal$i trovné pokrocilosti a objevite nové
moznosti, jak vytvaret bezmala profesionalni projekty.

Cilem knihy je ukazat cestu, jak na to.

Mnoho tspéchtl pfi praci s programem pieje autor

Vlastimil Modr

www.photo-modr.estranky.cz
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Zkontrolujte verzi svého programu

Pomoci nasledujiciho tipu zjistite, jakou verzi programu pouzivate. Program mize byt

spustény nebo ukonceny.

1. Pokud je program ukonceny, presunte kurzor mysi na ploSe monitoru nad ikonu
zastupce programu a ¢islo verze bude zobrazeno.

2. Pokud je program spustény, z mistni nabidky vyberte pfikaz Napovéda — O aplika-
ci. V informac¢nim okné O aplikaci GIMP naleznete zobrazené ¢islo verze.

3. Klepnutim na odkaz Navstivte web GIMPu navstivite oficialni webové stranky (ang-
licky), kde je uvedeno ¢islo aktualni verze a prehled dosud vydanych verzi.

4. Pokud stisknete tlacitko Zasluhy, budou zobrazeny také informace o autorech pro-
gramu, jeho grafické podobé a prekladu.

5. Informadni okno zaviete stisknutim tlacitka Zavrit.

“® 0 aplikaci GIMP (%]

GIMP 2.6.8 l

GMU Iage Manipulation Program

Copyright @ 1995-2008
Spencer Kimball, Peter Mattis a wirvojowy tim GIMP

Pawitivie web GIMPU %

I[ Zasluhy I

Licence l | Zavit |

Obrazek 1: Oznaceni verze programu a odkaz na oficialni
webové stranky naleznete v informaénim okné O aplikaci

Poznamka: V dobé vydani této knihy nese aktudlni verze oznaceni 2.6.8.
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Kdy a pro¢ aktualizovat

Program je neustéle vyvijen, vylepSovany jsou jeho funkce a stabilita. Proto pravidelné
kontrolujte, zda nebyla vydana aktualni verze.

Znaceni programu se skldda z trojéisli (napriklad GIMP 2.6.8). Zmény ve znaceni
novych verzi jsou provadény tak, Ze poradi ¢isel zleva znamena jeji dilezitost.
Pokud se v oznaceni aktudlni verze zménilo napriklad pouze posledni ¢islo, program
nebude obsahovat Zddné zasadni zmény.

Pokud se rozhodnete instalovat aktualni verzi, zkontrolujte, zda pouzivéte také aktu-
aln{ podptirné knihovny, oznac¢ované jako GTK+ (plati pouze pro opera¢ni systém
Windows).

Kde ziskat aktualni verzi

V tomto tipu se dozvite, kde ziskat aktualni verzi programu, popis jeho zmén a infor-
mace o novinkach.

Navstivte oficidlni webové stranky (anglicky) http://www.gimp.org. Muzete pouzit
odkaz, ktery je umistén v informa¢nim okné programu. Z mistni nabidky vyberte
ptikaz Napovéda — O aplikaci a klepnéte na odkaz Navstivte web GIMPu. Na
téchto strankach naleznete potfebné informace, jak postupovat pfi stazeni programu.
Navstivte webové stranky (v ¢e$ting) http://www.gimp.cz.

Aktudlni verzi programu naleznete na pfilozeném CD.

Navstivte webové stranky v ¢esting, které nabizeji software ke stazeni.

Aktualni verzi miiZete také nalézt na prilozeném CD v nékterém z odbornych ¢aso-
pist, které se zabyvaji upravou fotografii.

Dulezité: NejvySSi verze programu, uvedena na oficidlnich webovych strankach,
nemusi byt ur¢ena pro béznou praci - mlze se jednat o nestabilni testovaci verzi.

Co je v posledni verzi nového

V kazdé aktudlni verzi programu naleznete nékolik zmén ¢i vylepSeni. V posledni verzi
(v dobé vydani této knihy verze 2.6.8) bylo zlepseno:

Céste¢né bylo prepracovano ovladani - mistni nabidka levého panelu byla piesunuta
do okna obrazku. Nyni ji naleznete v mistn{ nabidce Upravit.

Tato verze nepfinesla Zadné nové funkce, je v ni ale nékolik oprav a také bylo zapra-
covano na celkové stabilité programu.

Nejvétsich oprav se dockaly chyby pfi praci v PCX a SGI, napraveno bylo i nékolik
problémil pti pouzivani klavesovych zkratek.

Bylo upraveno dvandct jazykovych balickil véetné Cestiny. Bezpeénost programu se
dockala spise kosmetickych tprav.
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Tento tip popisuje postup pri prechodu na vys$si verzi programu. Aktudlni verzi progra-
mu a podpirnych knihoven naleznete na pfilozeném CD.

1. Odinstalujte starsi verzi programu.

2. Odinstalujte starsi verzi knihoven GTK+ (plati pro opera¢ni systém Windows).

3. Nainstalujte aktudlni knihovny GTK+ (plati pouze pro operacni systém Windows).
Na prilozeném CD pouzijte soubor gtk+-2.10.13-setup (verze pro Vista-32, Win Me,
Win NT, Win XP, Win 2000, Win 2003, Win 95, Win 98). Béhem instalace potvrzujte
v8echny kroky klepnutim.

4. Nainstalujte vlastni program. Na prilozeném CD poutzijte soubor gimp-2.6.8-i686-
setup (verze pro Windows 2000/XP/2003/Vista/7). Jednotlivé kroky béhem instalace
klepnutim pouze potvrzujte.

i,} Dulezité: Je velmi dllezité postupovat v uvedeném poradi!

6 Jak zménit jazykovou verzi

zacatecnik

Vychozi jazyk programu je béhem instalace nastaven shodné s jazykem operacniho sys-

tému, ktery pouzivate. Pokud pozadujete pracovat v jiném jazyce, mulZete jej zménit.

Knihovny GTK+ obsahuji balicek mnoha svétovych jazykda.

1. V seznamu nainstalovanych programu vaseho opera¢niho systému oznacte knihov-
ny GTK+ Runtime Environment.

2. Klepnéte na nabidku Select language.

3. V novém okné Select language for GTK+ programs vyberte v rozeviracim sezna-
mu All users’ language pozadovany jazyk.

4. Volbu potvrdte tlacitkem OK.

5. Pokud byl program spustény, ukoncete jej. Zmeéna se projevi po jeho opétovném
spusténi.

Select language for GTK+ programs

Select the language you wizh to use for GTK+ applications.

Current user's language:

All ugers' language: [ Czech [iz) w l

C= ) e Iy

Obrazek 2: Zménu jazykové verze provedete v okné Select
language for GTK+ programs, kde v rozeviracim seznamu
vyberete pozadovany jazyk
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Pfenosna verze — méjte GIMP stale pfi ruce

Pokud potiebujete mit program stale pfi ruce, pouzivejte jeho prenosnou verzi GIMP
Portable. Soubor naleznete na ptilozeném CD.

Mtzete jej mit ulozeny na pfenosném médiu (naptiklad USB flash disk).

Nemusite jej instalovat.

Vlastnosti a funkce jsou totozné jako s klasickou verzi.

Na prilozeném CD naleznete verzi GIMP Portable 2.6.1, uréenou pro opera¢ni sys-
témy Windows 98/ME/NT/2000/XP/2003/Vista/7.

m Tato verze ma podporu pro vice jazyka véetné Cestiny.

Jak pouzivat napovédu

Béhem prace muzete vyuzivat napoveédu (uzivatelska prirucka), kontextovou napovédu
nebo pouzit systém napovédy on-line.

® V okné vybranych funkci naleznete tlacitko Napovéda. Klepnéte na toto tlacitko
nebo stisknéte klavesu F1 a k pouzité funkci bude napovéda zobrazena (u nékolika
funkci se zobrazi hlaseni, Ze napovéda chybi, u nékolika funkci napovéda dosud neni
prelozena do cestiny).

m Ve spodni li$té okna obrazku se ve vybranych krocich zobrazuje stru¢na napovéda,
ktera vam nabidne dostupné moznosti. Vénujte této oblasti pozornost.

® Pokud mate obrazek otevieny a stisknete klavesu F1 nebo pouZijete ptikaz
Napovéda — Napovéda, vyvolate kompletni uzivatelskou prirucku. V jejim obsahu
klepnéte na pozadované téma a bude zobrazena prislu$na strana napovédy, pripadné
odkazy na jeji dalsi strany.

® Pokud nemdte obrizek otevieny a pouzijete prikaz Napovéda — Kontextova
napovéda, bude zobrazen pouze symbol otazniku. Kontextovou napovédu miizete
zobrazit pouze ke konkrétni spusténé funkei.

Poznamka: V predvolbach mdlzete zménit nastaveni zobrazeni ndpovédy na systém
napovédy on-line (pouze anglictina).

Co je Tip dne a jak jej zobrazit

Stru¢nd nédpovéda GIMP: Tip dne obsahuje uzite¢né tipy, které vam pomohou ptipo-
menout nékteré dilezité zasady ¢i moznosti pouzivani programu.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Napovéda — Tip dne.

2. Zobrazi se nové okno GIMP: Tip dne, které obsahuje jeden tip.

3. Pokud klepnete na nabidku Dozvédét se vic, zobrazi se prislu$nd strana uzivatel-
ské prirucky, kde je dand problematika podrobné popsana. Pokud neni nabidka
Dozvédét se vic aktivni, neni k danému tématu napovéda vytvorena.

4. Okno uzivatelské prirucky zaviete.
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5. V okné GIMP: Tip dne klepnéte na tlacitko Pfedchozi tip nebo Dalsi tip a bude
zobrazeno dalsi téma.

“PGIMP: Tip dne

KdvE obrazek ukladate pro pozdéiE préce, zkuste

pougit XCF, nativni Format soubord GIMPU (pouZijte i
pfiponu soubary . xxc £), Tim zachovate wrstyy & L
ka¥dé aspekt swé probihajicl préce. A% je projekt

hotow, mizete jej ulogit jako JPEG, PHG, GIF, ...

Bredchozi tip l k D,

Obrazek 3: Uzitecné tipy s odkazem na pfislusnou stranku
uzivatelské prirucky jsou zobrazeny v okné GIMP: Tip dne

10 Co udélat, kdyzZ se napovéda nezobrazuje

‘é Pokud se nezobrazuje kontextovd napovéda ani uzivatelskd ptirucka, postupujte podle

“=\  nasledujiciho tipu.
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1. Ujistéte se, Ze je soubor napovédy nainstalovany.

2. Ukoncete a znovu spustte program.

3. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Pfedvolby a v okné Piedvolby oznacte
polozku Systém napovédy.

4. Ujistéte se, ze jsou oznaceny volby Zobrazovat tipy nastroji a Zobrazovat tlacitka
napovédy.

5. V rozeviracim seznamu UZivatelska piirucka vyberte volbu Pouzit lokalné insta-
lovanou kopii.

Systéem napovedy

¥ieobecné

Zobrazovat tipy nastrojd

Zobrazovat Haditka napovedy

Uzivatelska prirucka: ﬁouil’t lokA&Ing instalovanou kopii w |I

@ & dizposic fokdind nstaface uivatelhe pivucky.

ProhliZet ndpovEdy

Pougivany prohliZed ndpovEdy: “WWW prohiiEed v |I

Obrazek 4: Pokud se napovéda nezobrazuje, v okné Pfedvolby
zménte nastaveni systému napovédy
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6. V rozeviracim seznamu Pouzivany prohlize¢ napovédy vyberte volbu WWW pro-
hlizec.
7. Volbu potvrdte tla¢itkem Budiz.

i’) Dilezité: Soubor napovédy neni soucasti programu.

Jak nainstalovat napovédu

Program miuzete doplnit o soubor napovédy (uzivatelska prirucka). V ¢eském jazyce je
dostupna pouze starsi verze (nemusi byt funk¢ni v kazdé verzi programu). Nejnovéjsi
verze napovédy nebyla v dobé vydani této knihy prelozena do ¢estiny. Soubor naleznete
na prilozeném CD.

1. Instalaci spustite poklepanim na ikonu souboru gimp-help-2-0.13-setup.

2. Béhem instalace v okné Setup - The GIMP oznacte, jaky jazykovy bali¢ek pozadu-
jete nainstalovat. MiZete nechat oznacenou pouze ¢estinu (volba Czech) a potvrdte
tlacitkem Next.

3. Budete informovani o tom, jaké jazykové balicky budou nainstalovany (anglictinu
nelze zrusit). Stisknéte tlacitko Install.

4. Instalace bude spusténa do prislusného adresare programu.

5. Po tspésné instalaci stisknéte tlacitko Finish.

Jak nainstalovat zasuvné moduly

GIMP miizete rozsifit o dalsi funkce pomoci zasuvnych modult (plugini) od raznych
autortl. Tim ziskate pro svou praci dal$i moznosti, které program v zakladni verzi nena-
bizi. Nékolik souborti naleznete na ptilozeném CD.

® Pokud je k zasuvnému modulu dostupna dokumentace autora, fidte se ji. Ovérte, zda
je urcen pro pouzivanou verzi programu.

m Pouzivejte moduly, které jsou pro GIMP urceny. Stahujte je ze stranek zasuvnych
modult GIMP Plugin Registry (anglicky) na adrese: http://www.registry.gimp.org.

® V Linuxu je instalace nového zdsuvného modulu obvykle velice jednoduchd, ve
Windows to miize byt jednoduché a v nékterych ptipadech velmi komplikované,
v zavislosti na modulu.

B Pro operacni systém Windows jsou ur¢eny pouze zkompilované moduly.
® Instala¢ni moduly nainstalujte poklepanim na jejich ikonu.
® Moduly bez instalétoru zkopirujte do adreséare, ur¢eného pro:

O vSechny uzivatele: C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins;

O uréeného uzivatele: C:\Documents and Settings\urceny uZivatel\gimp - Cislo
verze\plug-ins.

® Po instalaci zdsuvného modulu program ukoncete a znovu spustte.
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Dilezité: Funkénost ani bezpecnost zasuvnych modulll neni zaru¢ena (GIMP je otev-
feny software a webové stranky se zasuvnymi moduly jsou pfistupné komukoliv),
proto by je méli pouzivat pouze zkuSeni uzivatelé.

13 Jak nainstalované moduly zkontrolovat

pokrodily

Vsechny nainstalované zdsuvné moduly jsou umistény ve spole¢ném adresari, kde je
mizete zkontrolovat.

1. Pokud jste nainstalovali novy zasuvny modul, ktery se nepridal do mistni nabidky
Filtry, ukondete a znovu spustte program.
2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Napovéda — Prohlize¢ zasuvnych moduli.

3. V novém okné ProhliZze¢ zasuvnych modult se zobrazi seznam véech nainstalova-
nych moduli, jejich pocet, parametry a informace o autorovi.

4. Nézev hledaného modulu vepiste do textového pole Hledat. Po vepsani kazdého
dalsiho pismena se jejich seznam aktualizuje.

5. Pokud neznate nazev hledaného modulu, pouzijte kartu Stromovy pohled.

6. Ujistéte se, zda se jedna skute¢né o zdsuvny modul a nikoliv o skript (skripty je nutné
instalovat do jiného adresare).

= Prohlizeé zdsuvnych moduli

Hiedat: [| A = I
\ypsat seznam | Stromowvy pohled
Irnénio * Cesta kme
Add Bevel <Image=/—
Add Border <Image=!
Alien Glow <Image:=!
Alien Glow <Image!
alien Map <Images!
Alien Meon <Image>=/
Alien Meon <Image:=!
Align Yisible Layers <Image!
Antislias <Image!
Apply Canvas <Images=!

| 3
149 zdzuvnych modtilth odpovicd vasamu dofazu

Obrazek 5: Hledany zasuvny modul naleznete v seznamu vSech
nainstalovanych moduld v okné Prohlize¢ zasuvnych modull

Poznamka: Nékteré zasuvné moduly pracuji pouze ve starSich verzich programu,
v dobé svého vzniku. Pokud se nainstalovany modul nezobrazil v mistni nabidce, je
mozné, Ze v noveéjSi verzi programu nebude pracovat.
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Jak zasuvné moduly pouzivat

Zasuvné moduly pouzivejte stejné jako jakékoliv jiné funkce. Pfi jejich praci ale dodr-
zujte nékolik zasad:

® Nov¢ instalované moduly se objevi v mistni nabidce Filtry.

m Ovladani je vétsinou v angli¢ting, ale byva velmi snadné a intuitivni.

® Nejsou vétsinou tak stabilni jako sdm program. Pokud zasuvny modul spadne, zob-
razi se okno s chybovym hlasenim, bude vam doporuceno obrazek ulozit a GIMP
restartovat. Rozhodnéte, co by pfipadna nestabilita GIMPu pro vas znamenala.

Pokud spustite zasuvny modul a béhem jeho ¢innosti provedete zdsah do obrazku
jinym nastrojem, modul muze spadnout nebo vratit chybny vysledek.

Nespoustéjte vice modulii souc¢asné. Hrozi poskozeni obrazku a historie zmén, tako-

vou chybu nelze napravit.

) Diilezité: Zasuvné moduly jsou spustitelné programy. Mohou instalovat takzvana
zadni vratka do systému, kdy hrozi poskozeni dat ¢i jiné ohrozeni bezpecnosti.

Jak pracovat s okny

Program se sklada ze tfi samostatnych oken - levé-
ho panelu, prosttedniho okna a pravého panelu. Toto
usporadani se muze zdat z pocatku neptehledné, ale ma
svoje vyhody a lze je prizptsobit:

V levém okné se nachazi Panel nastrojii, zde nastro-
je vybirate a nastavujte.

V prostfednim okné pracujete s obrazkem a nalezne-
te zde mistni nabidku. Odtud ovladate veskeré funk-
ce, miizete odtud ovladat i nastroje levého a pravého
panelu.

V pravém panelu pracujte s vrstvami a ovladate jed-
notlivé dialogy pomoci karet Vrstvy, Kanaly, Cesty,
Zpét, Stopy, Vzorky, Barvy a Pfechody.
Rozmisténi a rozméry jednotlivych oken miuzete
prizptisobit svym potfebam tazenim kurzoru mysi.
Pravy panel se skldda z karet, klepnutim na ikonu
$ipky prizptisobite jeho vzhled a vlastnosti.

Program nabizi moznost pripojeni dialogti, které
zobrazite pomoci ptikazu Okno — Pripojitelné
dialogy.

w || Auromaticky

Abstrakce jpg-2

=y )7

Yrstvy —»
Refirnr  Mamadlni w

Kyt BRI
zamknout: [ .

o . Pozadi

# & ®H 4 &

Obrazek 6: Vzhled

a usporadani karet pravého
okna prizplsobite klepnutim
na nenapadnou ikonu Sipky
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Jak prepnout do celoobrazovkového rezimu

Jednou z moznosti zmény vzhledu a ovladani je prepnuti do celoobrazovkového rezi-
mu zobrazeni.

m Rezim zobrazeni prostfedniho okna pres celou obrazovku aktivujte stisknutim kla-
vesy F11.

m Velikost obrazku v tomto rezimu nekopiruje zménu rozmeéru okna. Ptizptsobit jej
muiZzete klavesovou zkratkou Shift+Ctrl+E. Pokud pozadujete nastavit vlastni velikost,
pouzijte néktery z ptikazt mistni nabidky Zobrazeni ¢i Zobrazeni — Pfiblizeni.

® Do vychoziho stavu zobrazeni se navratite opétovnym stisknutim klavesy F11.

Jak uloZit usporadana okna

1o

Pokud pozadujete vlastni usporadani oken ulozit, postupujte podle nésledujiciho

tipu.

1. Okna usporadejte podle potieby.

2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Predvolby, v novém okné Pfedvolby
oznacte polozku Sprava oken.

3. Klepnéte na ptikaz Ulozit polohy oken okamZité.

4. Volbu potvrdte tlatitkem Budiz.

Poznamka: Pokud poZadujete vlastni usporadani oken zrusit a navratit se k vychozi-
mu nastaveni, v tomto okné klepnéte na tlacitko Obnovit.

Jak uloZit nebo obnovit zmény v nastaveni programu

Veskeré zmény v nastaveni programu (naptiklad spotfeba paméti, sprava barev, zména
adresart) provadéjte v okné predvoleb.

m Piedvolby - z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Pfedvolby. V levém panelu
okna Predvolby oznacte polozku pozadovaného typu predvolby.

**® Predvolby

" Prostiedi

UZivatelské rozhrani

e} Nahledy
WD Systém napoyéd

E ¥ " b Povolit nahledy wrstey a kanali
Valby nastrojdi

E Mastroje

@ wichozi obrazek

‘yichoz velikost néhledu wrskey a kanal: |StFedn|' R |

velikost navigacniho nahledu; |StFedn|' w |

Obrazek 7: VeSkeré zmény nastaveni programu provedete okné Predvolby
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m UloZeni zmén - nastavte pozadované parametry a volbu potvrdte tlac¢itkem Budiz.

® Obnoveni zmén - jednotlivé zmény lze vratit do vychoziho nastaveni. Vyberte poza-
dovany typ predvolby a tuto volbu potvrdte tlacitkem Obnovit.

Dulezité: Ménit nastaveni programu by méli pouze velmi zkuSeni uZivatelé. Hrozi
jeho nestabilita a mUZe byt ohrozen i chod operacniho systému.

Jak ulozit nebo obnovit zmény v nastaveni nastroju

Pokud u nékterého nastroje pouzivate ¢asto shodné nastaveni (naptiklad ofez snimku

na pomér stran), ulozte jej do predvolby. P 3

m Vybér nastroje — v levém panelu klepnéte na [ Pouze aktusini wrstua
ikonu nastroje, u kterého pozadujete vytvorit [ pevel raient
predvolbu.

l:l Roziifowat ze sthedu

m UloZeni predvolby - ve spodni ¢asti tohoto | e "“I
panelu je zobrazena nabidka nastaveni nastroje. -
V tomto okné provedte jeho pozadované nasta- J EESD"IWDJ | I£] @
veni a klepnéte na ikonu diskety Ulozit volby |prolaha: ¥
do. V dialogovém okné Ulozit volby nastroji | |o £ 8
vepiSte nazev predvolby a potvrdte tlacitkem | . @
Budiz. - -

[0
® Vyvolani predvolby - klepnéte na ikonu diskety Ee)
. wyraznent

se $ipkou Obnovit volby z. e

Ilia’dné woditka v|

® Vychozi hodnoty - pokud se pozadujete vratit
k vychozimu nastaveni, klepnéte na ikonu Sipky
Prenastavit na vychozi hodnoty. [ zmenit slouten

® Odstranéni predvolby - klepnéte na ikonu
diskety, oznacte predvolbu, kterou pozaduje- 2
te odstranit, a klepnéte na ikonu popelnice Qprazek 8: Ulozeni nastaveni

Odstranit ulozené volby. nastroje Ofez do predvolby na
pevny pomér stran 3:2 (pomér

Poznamka: U kaZdého nastroje miZete vytvorit Stran 1,5)
libovolny pocet predvoleb.

] .

Jak obnovit vychozi nastaveni vsech filtri

Kazdy filtr Ize navratit do vychoziho nastaveni tla¢itkem Obnovit. Pokud ale pozaduje-

te obnovit nastaveni véech filtrti sou¢asné, pouzijte jednoduchy trik.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Filtry — Resetovat vSechny filtry.

2. V dialogovém okné Pienastavit vSechny filtry budete pozadani o potvrzeni této
zadosti.

3. Volbu potvrdte tla¢itkem Obnovit.
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Dilezité: Tuto funkci pouZivejte s rozvahou. Omylem miZete timto zplsobem reseto-
vat filtr, ktery mél zlistat nedotceny.

Jak obnovit nefunkéni skripty a moduly

Pfi kazdém spusténi programu jsou vSechny skripty a zasuvné moduly vidy znovu na-

¢itany. Pokud dojde k chybé a néktery z nich je nefunkéni, jednoduchym ptikazem je

nechte znovu nadist.

® Nefunk¢ni skript - z mistni nabidky vyberte ptikaz Filtry — Script-Fu — Obnovit
skripty.

® Nefunk¢ni modul - z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Moduly. V novém
okné Spravce moduli klepnéte na tlacitko Obnovit.

m Ukoncete a opét spustte program, viechny skripty a zasuvné moduly budou znovu
nacteny.

Poznamka: NepomuZe-li tento postup, nefunkéni skript nebo modul je zfejmé posko-
zeny a bude nutna jeho nova instalace.

Co jsou skripty a jak je pouZivat

Na rozdil od jednoduchych filtri dokazi skripty sdruzit vice funkci najednou v jednom
kroku, vyrazné tak uleh¢uji praci.

m Skripty slouzi k automatizaci jednotlivych prikazii, které jsou spoustény v urceném
poradi. Timto zpusobem dokazi velmi rychle vytvotit pozadovany vysledek, ktery
byste pracnym zptisobem dlouho zadévali ru¢né.

® S jejich pomoci dokazete upravit obrazek nebo jednoduse vytvorit graficky prvek.
m Muzete také pouzivat nékteré skripty, které jsou urceny pro jiné edita¢ni programy
(naptiklad Photoshop od Adobe). Jejich funk¢nost ale musite vyzkouset.

® V programu naleznete skripty, které 1ze pouzit pro ¢asto pouzivané efekty nebo upra-
vy fotografii. Naleznete je v mistni nabidce Filtry.

B Vyuzivejte je také pri vytvareni grafiky pro web, napriklad tlac¢itek - béhem
chvile vytvorite slozitou praci o mnoha krocich. Naleznete je v mistni nabidce
Soubor — Vytvorit.

Jak skripty nainstalovat

Program mtiZete rozsifit o dalsi funkce pomoci skripti. Pokud pozadujete rozsitit né-
kterym z nich funkce programu, postupujte podle nasledujiciho tipu.

1. Pozadovany skript zkopirujte do adresate C:\Program Files\GIMP\share\gimp\2.0\
scripts.
2. Program ukoncete a znovu spustte.

3. Skript se zobrazi v mistni nabidce Skript-Fu nebo v nabidce Filtry.
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Dulezité: Mnoho skriptl naleznete na Internetu. Jejich funkénost ani bezpecnost ale
neni zarucena, proto je pouzivejte, pouze pokud jste zkuSeny uZivatel.

Jak vytvorit vlastni skript

Pokud chcete vytvorit vlastni skript, pouZijte nasledujici tipy. Script-Fu je zaloZeno na in-
terpretovaném jazyku Scheme a pfi své ¢innosti se dotazuje na funkce z databaze GIMPu.

m Skripty dodavané s GIMPem mohou byt pfi vlastni tvorbé velmi uzitecné, pouzijte
je jako studijni material.

m Muzete je pouzit jako zaklad k Gpravam pfi tvorbé nového skriptu.

m Script-Fu (respektive Scheme) neni jediny skriptovaci jazyk vhodny pro GIMP.
Script-Fu je v8ak jediny skriptovaci jazyk dostupny ve vychozi instalaci.

® Pro skriptovani s GIMPem muizete pouzit jednak jeho zabudovany jazyk Script-Fu,
ale také externi skriptovaci jazyky (naptiklad modul pro Perl).

m Muzete pouzit interaktivni Script-fu konzolu GIMPu. Z mistni nabidky vyberte pii-
kaz Filtry — Script-Fu — Konzola Script-Fu.

Poznamka: Tvorba vlastnich skriptl vyZaduje hlubsi znalosti. Tuto problematiku pfi-
blizuje odborna literatura, zamérena na programovani.

Jak pouzivat klavesové zkratky

Klavesové zkratky usnadnuji praci s ovladanim programu. Jsou uvedeny za nazvy jed-
notlivych néstroji nebo funkci v mistni nabidce. Casto pouzivané zkratky a jejich obec-
né rozdéleni:

m Nastroje — zkratka se zobrazi po presunuti kurzoru mysi nad ikonu nastroje (obvyk-
le velké pismeno).

® Mistni nabidka - zkratky naleznete u jednotlivych nabidek (kombinace kléves
Ctrl+Shift+pismeno).

Uzivatelska pfirucka - stisknéte klavesu F1.

Kontextova napovéda - stisknéte kombinaci klaves Shift+F1.
Vlastnosti obrazku - stisknéte kombinaci klaves Alt+Enter.
Otevfrit - stisknéte kombinaci kldves Ctrl+O.

Otevrit jako vrstvy - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+Alt+O.

Otevrit nedavny - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+cislo poradi, v jakém byly
obrazky naposledy otevieny.

Okno podle obrazku - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+E.
Obrazek podle okna - stisknéte kombinaci klaves Shift+Ctrl+E.
PribliZeni nebo Oddaleni obrazku - stisknéte klavesu + nebo -.
Duplikovat vrstvu - stisknéte kombinaci klaves Shift+Ctrl+D.
Sloucit viditelné vrstvy - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+M.
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m Ulozit jako - stisknéte kombinaci klaves Shift+Ctrl+S.
m Tisk - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+P.

m Ukonceni programu - stisknéte kombinaci klaves Ctrl+Q.

Poznamka: Program umoziuje také tvorbu vlastnich klavesovych zkratek.

26 Jak vytvorit vlastni klavesové zkratky

Pokud vam pouzité zkratky nevyhovuji, pfifadte jim vlastni nazev.
naemik 1. Z mistni nabidky vyberte prikaz Upravit — Klavesové zkratky.

2. V novém okné Nastavit klavesové zkratky se ujistéte, zda je oznacena volba Ulozit
klavesové zkratky pfi ukondeni.

3. Ze seznamu vyberte poZzadovanou funkci nebo néstroj. Polozka Vypnuto bude zmé-
néna na Nova klavesova zkratka.

4. Stisknutim pozadovanych klaves na klavesnici vytvorte novou zkratku.

5. Tuto volbu nemusite potvrzovat, v okné pouze stisknéte tlacitko Zavfit.

=25 Wrstyey Wypnuto
Pfidat alfa kanal
Odstranit alfa kanal Wyprto
W Fidat do wibéru Wypnuko
[& Prinile < wihdram Wnn ke v
e
{ fidvesovou Hrathy yoravte Auim na
b " odpowidai Fadek a stEkautin no e
fdvarovd sFabky nebo § vimaZie stisknutin
Lackspace.

[ Ulozit Kavesove zkratky pri uanEeni]

Obrazek 9: Novou klavesovou zkratku vytvofite oznaenim poZadované funkce
v seznamu okna Nastavit klavesové zkratky a stisknutim novych klaves

Poznamka: Pokud nemuZete v seznamu nékterou funkci nalézt, vepiste jeji nazev do

textového pole Hledat, umisténého v horni ¢asti okna.

27 Jak zpracovat soubor RAW

Soubor RAW je surovy soubor, ktery zachytil snima¢ fotoaparatu a jeho software jej
nezpracoval. Existuje nékolik typu téchto soubort (napiiklad CRW, CR2, NEF). Kazdy
vyrobce fotoaparati pouziva svij typ souboru. Zasuvny modul uréeny ke zpracovani
tohoto typu soubort naleznete na pfilozeném CD.

znalec



32

Instalace a nastaveni programu

28

znalec

Samotny program nedokaze tyto soubory zpracovat.
Musite nainstalovat zasuvny modul naptiklad Rawphoto nebo radéji UFRaw plugin.

Zasuvny modul UFRaw miiZete provozovat i samostatné.

Soubor RAW neni obrazek, jedna se o data ze snimace, ktera je potfeba pomoci
softwaru zpracovat. Tomuto procesu se fikd digitalni vyvolavani.

® Vyhodou je obrazek neposkozeny komprimaci a moznost jeho zpracovani tak, jako
by byl nastavovan fotoaparat v dobé expozice.

® Béhem zpracovani tak muizete v editoru porovnavat napriklad nastaveni vyvazeni bilé.

Jak konvertovat soubor RAW do GIMPu

Zasuvny modul UFRaw je doplnék, pomoci néhoz dokazete oteviit a zpracovat soubor
RAW piimo do prostredi programu GIMP, a nédsledné s nim pracovat jako s béznym
obrazkem. Zasuvny modul k tomu uréeny naleznete na pfilozeném CD.

1. Poklepanim na ikonu doplitku ufraw-0.16-setup spustite instalaci. Instalace a nésled-
na komunikace probihd v angli¢tiné.

2. Béhem instalace vam informac¢ni okno oznami, Ze musite pouzivat knihovny GTK+
a upozorni vas, ze bude nainstalovan do stejného adresare.

3. Instalaci v nékolika krocich potvrdte.

4. Soubor RAW otvirejte v GIMPu (nikoliv v dopliiku) obvyklym zptisobem, pouzitim

ptikazu Soubor — Otevrit, parametry pro konverzi formatu RAW nastavujte v dia-
logovém okné doplnku.

(=) Raws hiskogram s konverznimi kivkami

Bodové hodroty: 20 44 105 0,065 3,52 [N 3¢

A 0 G

LIPS RS 1

|RuEni vy dEeni w ” )
'Teplo — - 3321 :
Zelend- {% | 1,045 & ld

Masobitele kanld:

Looo 3z Fsrz §

t+4
Odstranit Sum j 0 = g’ﬁ

Cerny snimek: Zadny B

Obrazek 10: V okné dopliku UFRaw nastavte
parametry pro konverzi formatu
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5. Béhem zpracovani souboru pouzivejte tyto dulezité funkce a karty:

O

Exposure - pomoci jezdce provedte korekei expozice EV.
WB - provedte korekci vyvazeni bilé.

Base - pomoci kifivky nastavte zakladnu histogramu.
Color - touto funkci upravte irovné a gama korekee.

Corrections - provedte korekei sytosti, stintl, jast.

Q
d
(]
a
0O Zoom - zde nastavte pomér zobrazeni ndhledu obrazku.
O Exif - zobrazi{ informace k fotografii.

0O Temperature — pomoci jezdce urcete teplotu svétla.

O Green - pomoci jezdce upravte zelenou barvu.

6. Volbu potvrdte tla¢itkem Budiz, doplnék zkonvertuje soubor do prosttedi GIMPu,
kde jej muzete béznym zpusobem déle upravit.

Poznamka: Nelze zaruéit, Ze dopIinék dokaze zpracovat format RAW z kazdého
modelu fotoaparatu.

Co udélat, kdyz je program nestabilni

Pri¢in nestability mtize byt nékolik. Problémy se mohou objevit zejména pii nedosta-
te¢ném hardwaru, tyka se to hlavné opera¢ni paméti starsich pocitacii. Tento problém
mize vyresit nespravné nastaveni velikosti vyrovnavaci paméti dlazdic.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Predvolby.

2. V okné Pfedvolby oznacte polozku Prostredi.

3. V oblasti Spotfeba zdroji zkuste ménit hodnoty parametru Velikost vyrovnavaci
paméti dlazdic. Pracujte s rozvahou. Pokud si nejste jisti, co presné délate, prilis se
neodchylujte od vychoziho nastaveni.

4. Zménu nastaveni potvrdte tla¢itkem Budiz.

i,} Dilezité: Toto nastaveni programu by méli provadét pouze velmi zkuSeni uZivatelé.

Jak nastavit vyrovnavaci pamét dlazdic

Pokud se vam nedafi velikost vyrovnavaci paméti nastavit a program je stale nestabilni,

postupujte podle nasledujiciho tipu.

m Ve vétsiné pripadtl pri bézné praci postacuje vychozi nastaveni.

® Pri praci na vétsich projektech muze program vyzadovat velké mnozstvi opera¢ni
paméti. Pfi jejim nedostatku odklada star$i data na pevny disk. Bod, pfi kterém
k tomu dochazi, je dan pravé velikosti vyrovnavaci pameéti dlazdic.

® Pokud mate volnych alespon 512 MB opera¢ni paméti, muzete velikost vyrovnavaci
paméti dlazdic postupné snizovat az k hodnotdm 256-384 MB.



34

Instalace a nastaveni programu

31

zacatecnik

32

zacatecnik

m V opa¢ném ptipadé muiZzete opatrné hodnotu zvySovat. Pozor na varovani opera¢ni-
ho systému o nedostatku paméti nebo problémech s jinymi aplikacemi.

® Pokud nastavite prili§ nizkou hodnotu, opera¢ni pamét nebude vyuzita.

m Pokud nastavite zbyte¢né vysokou hodnotu, ostatni aplikace budou nuceny odkladat
data na disk, coz mize vést i k jejich neschopnosti pracovat.

B Muzete také zménit velikost systémového odkladactho prostoru (swap).

Diilezité: Velikost operaéni paméti udana vyrobcem neznamend, Ze je tato hodnota
pfi provozu pocitace volna. Velkou ¢ast spotiebuje také operacni systém.

Jak uvolnit operacni pamét'v priibéhu prace

Pokud zjistite, Ze je operacni pamét vaseho pocitace andly, Ce L& - Pa
nedostacujici a operacni systém odklada data na disk,

. . . . i . 1514 kif-3 || Autarnaticky
opera¢ni pamét mtizete v priubéhu prace uvolnit.
1. V pravém panelu klepnéte na kartu s ikonou zluté |_||!||A§ﬂ ‘
$ipky Otev¥it dialog historie zmén. Historie zmén =

|>

2.V poli Historie zmén se zobrazi seznam vsech
krokd, které jste doposud s obrazkem udélali.

ﬁ [ Zakladni abrizek |

3. Mizete oznalit jednotlivé operace nebo smazat ||
celou historii. Klepnéte na tladitko s ikonou $tétce S v sieni barew

Odstranit vSechny operace z historie zmén.

>

4. V dialogovém okné Vymazat historii zmén budete -
pozadani o potvrzeni tohoto kroku. Zaroven se zob-
razi hodnota, ktera vas informuje, kolik opera¢ni
paméti udettite.

. Efivkoy

5. Volbu potvrdte tla¢itkem Vymazat nebo operaci
zruste.

Obrazek 11: Operacni pamét
v pribéhu prace uvolnite
vymazanim historie zmén na
karté Otevirit dialog historie
zZmén

Dalezité: Odstranénim historie zmén znemozni-
te navrat k jednotlivym krok(m rozpracovaného

Jaké formédty jsou podporovany

Podporovany jsou prakticky v§echny znamé formaty. Pokud presto néjaky soubor ne-
dokézete otevrit, mizete program doplnit zasuvnym modulem. Pfehled nejpouzivanéj-
$ich formatii:

m TIFF - nekomprimovany, neztraci kvalitu, podporuje prithlednost.

m JPEG - pouziva ztratovou kompresi. Pokud jej opakované ulozite, dojde ke ztraté
kvality. Nepodporuje prihlednost, ale GIMP si s tim umi poradit.
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B PNG - je oficialnim formdatem pro bitmapovou grafiku. Lze jej pouzit i na ukladani
fotografii. Podporuje prithlednost.

m XCF - nativni format GIMPu. Zachovava informace o vrstvach a jejich vlastnostech.
Ukladejte do néj rozpracované projekty.

m PSD - nativni format Photoshopu. GIMP jej dokaze kompletné oteviit véetné uloZe-
nych vlastnosti projektu. Je mozné do né¢j i ukladat.

m RAW - tento specificky formét tvofi vyjimku a neni v zdkladni instalaci podpo-
rovan. Pokud pozadujete s timto formatem pracovat, musite nainstalovat potfebny
zasuvny modul.

m Seznam vSech formata zobrazite pouzitim ptikazu Soubor — Ulozit jako v rozevi-
racim seznamu ve spodni ¢4sti okna Zapsat obrazek.

Diilezité: Format XCF je odolny proti poskozeni. MUZete do né&j ukladat preventivné
i v pribéhu prace. V pfipadé poSkozeni souboru se program pokusi otevfit vSechny
dostupné informace.
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Zakladni postupy a nastaveni
nastroju

Jak nacist snimky z fotoaparatu nebo skeneru

Snimky ze svého fotoaparatu nebo skeneru miizete nacist pfimo do programu bez nut-
nosti ulozeni na pevny disk pocitace.

1. Fotoaparat pripojte pres rozhrani USB k pocitaci.

2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Vytvorit — Skener/Fotoaparat.

3. V dialogovém okné Vybrat Zdroj oznacte v zobrazeném seznamu ptipojeny fotoa-
parat a stisknéte tlacitko Vybrat.

4. V dialogovém okné Nacist snimky poZadované snimky oznacte a stisknéte tlacitko
Nacist.

Vybrat zdroj @

5 torn

Obrazek 12: Pripojeny fotoaparat nebo skener, ktery je
zobrazen v okné Vybrat zdroj, potvrdte tlaitkem Vybrat

34 Jak nacist snimky ze zdroje, ktery nebyl rozezndn

zacatecnik

Pokud v dialogovém okné Vybrat Zdroj neni ptipojené zafizeni v seznamu uvedeno,

nebylo rozeznano. Postupujte podle nasledujiciho tipu.

1. Zdroj ptipojte pfes rozhrani USB k po¢itaci.

2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Vytvorit — Skener/Fotoaparat.

3. V dialogovém okné Vybrat Zdroj oznacte v zobrazeném seznamu pripojeny zdroj.
Pokud se v seznamu nezobrazil, zdroj odpojte a program ukoncete.

4. Program spustte a zafizeni znovu pripojte.

5. Pokud v dialogovém okné Vybrat Zdroj neni pripojené zafizeni stale uvedeno,
z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Otevfit a obrazky oznacte v okné
Otevrit obrazek.



38

Zakladni postupy a nastaveni nastroj

35

zacatecnik

36

zacatecnik

37

pokrocily

Jak oteviit ulozeny obrazek

Pomoci tohoto tipu oteviete z adresare existujici obrazek, ulozeny na pevném disku ne-
bo prenosném médiu.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Otevfit.

2. V okné Otevrit obrazek vyberte pozadovany adresar.

3. V adresafi se zobrazi seznam dostupnych obrazka. Klepnutim na nazev obrazku se
vygeneruje jeho nahled. Pokud se tak nestane a poZadujete nahled vytvorit, klepnéte
na tla¢itko Nahled.

4. Poklepanim na polozku s ndzvem obrazku jej otevfete nebo stisknéte tlacitko
Otevrit.

5. Pokud se zobrazi informa¢ni okno s chybovym hlasenim, v rozeviracim seznamu
vyberte typ souboru podle pripony a stisknéte tlacitko Otevrit.

Poznamka: Obrazky mUzete pred otevienim filtrovat podle typu souboru v rozevira-
cim seznamu Zvolte typ souboru.

Jak otevrit naposledy pouZité obrazky

Pokud pozadujete vratit se k obrazkaim, které jste naposledy otevreli, nemusite je znovu

hledat v adresérich.

1. Z mistni nabidky vyberte piikaz Soubor — Otev¥it nedavny.

2. Zobrazi se seznam deseti naposledy oteviranych obrazki, sefazenych podle data
a Casu jejich zobrazeni, nahledy obrazku a jejich umisténi v adresari.

3. Obrazek oteviete klepnutim na pozadovany obrazek.

4. Posledni polozkou seznamu je nabidka Historie dokumentii. Pokud na tuto nabidku
klepnete, otevie se okno Historie.

5. Kurzorem mysi posouvejte seznamem a zobrazi se seznam naposledy otevienych
obrazkil. Pokud nad obrazek v seznamu umistite kurzor, zobrazi se jeho umisténi,
velikost, barevny prostor, velikost a pocet vrstev.

6. Klepnutim na pfislusnou ikonu mizete obrazek otevfit, odstranit ze seznamu, vytvo-
fit znovu jeho nahled (pokud neexistuje) nebo vymazat cely seznam.

Jak oteviit obrazek jako vrstvu

Pokud pozadujete otevirany obrazek pridat do stohu vrstev, musite jej otevtit jako
vrstvu.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Otev¥it jako vrstvy.

2. V okné Otevrit obrazek vyberte pozadovany adresar.

3. Poklepanim na polozku s nazvem obrazku jej oteviete nebo obrazek klepnutim
oznacte a volbu potvrdte tlac¢itkem Otevirit.
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4. Obrazek bude otevien jako nova aktivni vrstva, kterd je ve stohu vrstev umisténa
navrchu.

Poznamka: Kazda nové oteviend vrstva se vzdy zobrazi ve stohu vrstev jako horni
aktivni vrstva.

Jak vrstvu v jejim okné presunout [eres
Vytvofenou vrstvu miZete v okné obrazku presu- pksum' 7~

v , v Prepinat nastrojd (Shift)
nout pozadovanym smérem. '
() yberta wrstwu nebo voditko

1. V levém panelu aktivujte nastroj Pfesun. (® 8= )

2. V okné nastroje v poli Pfesun zkontrolujte, zda %
je oznacena leva ikona Vrstva.

Obrazek 13: Aktivni vrstvu

L . .. , ., presunete jejim tazenim, kdy
4. Pomoci pfepinate muZete urcit, zda md byt | = nastroje Pfesun klepnete

pres’unutav .Vldl.teh}a vrstva (piipadné vytvofené | . ixonu Vrstva a pomoci
voditko) ¢i aktivni vrstva. prepinade vyberete volbu

3. Pokud tomu tak neni, na tuto ikonu klepnéte.

5. Kurzor my$i umistéte kamkoli do obrazku PFesunout aktivni vrstvu
a tazenim vrstvu posurite jakymkoliv smérem.

Jak obrazek nebo vrstvu otocit o thel 90°

Obrazek nebo jeho vrstvu miiZete rotovat o thel 90° nebo jeho nésobek.
m Rotace obrazku - z mistni nabidky vyberte piikaz Obrazek — Transformovat
a vyberte pozadovany thel rotace nebo nasobek thlu 90°.

m Rotace vrstvy — z mistni nabidky vyberte piikaz Vrstva — Transformovat a vyber-
te pozadovany thel rotace nebo nasobek thlu 90°.

Poznamka: Pokud mate otevieny obrazek (jedna vrstva), nepouZivejte pfikaz
Vrstva — Transformovat. Tento pfikaz je uréen k rotaci jedné z vrstev ve stohu.

Jak obrazek nebo vrstvu zrcadlové preklopit

Obrazek nebo jeho vrstvu mizete preklopit vodorovné nebo svisle. Na rozdil od funkce
Rotace bude vysledny obrazek zobrazen jako zrcadlové obraceny.

. Vlevém panelu aktivujte nastroj Pfeklopeni.

. V okné néstroje v poli Pfeklopeni zkontrolujte, zda je oznadena levd ikona Vrstva.
. Pokud tomu tak neni, na tuto ikonu klepnéte.

. Pomoci prepinace vyberte pozadovanou volbu Vodorovné nebo Svisle.

uu Hh W N =

. Klepnéte kamkoliv do oblasti obrazku a vrstva nebo obrazek bude zrcadlové pre-
klopen.
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6. Pokud do obrazku klepnete znovu, pteklopi se zpét.

i,} Dulezité: Pokud bude obrazek obsahovat text, bude neéitelny (zrcadlové obraceny).

Jak vrstvu nebo vybér pootocit v libovolném thlu

Pokud pozadujete vrstvu nebo vybér pooto¢it v libovolném thlu, postupujte podle na-
sledujiciho tipu.
1. V levém panelu aktivujte nastroj Rotace.

2. Ve vychozim nastaveni je oznacena volba rotace vrstvy. Pokud pozadujte rotovat
vybér, v okné nastroje klepnéte na stfedni ikonu Vybér.

3. Klepnéte kamkoliv do oblasti obrazku nebo vybéru a v okné Rotovat posunem jezd-
ce nastavte pozadovany thel.

4. Zménou hodnot Stied X a Stfed Y miZete posunout stfed rotace.

5. Vyslednou polohu potvrdte tla¢itkem Rotovat.

' Rotovat P
Rotovat I:l
Pozadi-& (Bez ndzwu)

(lhel: [125 ]

[ -
R

Stied ¥ | 320,00 [

Stred ¥: | 240,00 :| pe v |

l Mapovéda ] [ Obniowvit ”i Rokowat I Zruzit

Obrazek 14: Vrstvu nebo vybér pootoéite v libovolném Ghlu
pomoci jezdce v okné Rotovat

Poznamka: Pokud podrzite stisknutou klavesu Ctrl, bude rotace omezena na nasob-
ky Ghlu 15°.

42 Jak vytvorit novy, prazdny obrazek

pokrocily

Pokud pozadujete vytvorit novy, prazdny obrazek (platno), uréeny pro dalsi tvorbu, po-
stupujte podle nasledujiciho tipu.
1. Z mistni nabidky vybereme pfikaz Soubor — Novy.

2. V novém okné Vytvoreni nového obrazku je zobrazen rozeviraci seznam Sablona.
Zde mtizete oznacit nékterou z pripravenych $ablon, které jsou vytvoreny podle nor-
malizovanych rozmért, nebo pokracujte v dal$im kroku.

3. V poli Velikost obrazku nastavte pozadovanou velikost obrazku.
4. Jeho polohu ur¢ite klepnutim na ikonu Na vy$ku nebo Na délku.
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5. V rozeviracim poli Pokroc¢ilé volby muiZete ur¢it hodnoty DPI, prostor barev, vybrat
vyplnéni (nebo ur¢it vyplnéni priithlednosti) a vepsat poznamku.

6. Volbu potvrdte tla¢itkem Budiz.

“® Vytvoreni nového obrazku

Zablona: I l_"' A5 (300ppi) w |I

Yelikost obrazku %

Stka: (4851 &

v3kar (209,97 [ | milmetrt v |
1754 = 2480 pireld
j 300 ppi, Batwa RGE
[ @ [ pp
Pokrotilé volby

[ Mapoveda ” Obnowit ]" Budiz l Zrusit

Obrazek 15: Novy prazdny obrazek, otoceny na vySku, v rozméru A5
vytvorite pomoci Sablony v okné Vytvofeni nového obrazku

Jak oteviit obrazek, umistény na siti

Pomoci nasledujiciho tipu dokazete otevrit obrazek, ktery je umistény na siti.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Otevfit umisténi.

2. V novém okné OtevFit umisténi zadejte umisténi (ORI) obrazku.

3. Volbu potvrdte tlacitkem Otevrit.

Jak snimat obrazovku

Pomoci nasledujictho tipu dokézete zachytit vybrané okno nebo celou plochu obrazov-
ky vaseho monitoru. Obrazovku muzete snimat také s prodlevou v nastaveném caso-

vém intervalu.

1.Z  mistni  nabidky  vyberte  ptikaz
Soubor — Vytvorit — Snimek obrazovky.

2. V dialogovém okné WinSnap urcete, zda pozadu-
jete zachytit jedno okno, nebo celou obrazovku.

3. Pokud pozadujete snimdni s prodlevou, nastavte
¢asovy interval.

4. Stisknéte tlacitko Zachytit.

5. Pokud jste oznadili volbu Zachytit jedno okno,
z nového okna Select Window pietdhnéte zamé-
fovaci kiiz nad vybrané okno a tla¢itko mysi
uvolnéte.

Select Window

[irag crosshair to select window

Obrazek 16: Vlybrané okno
zachytite tak, Ze z okna Select
Window nad néj pretahnete
zamérovaci kfiZ a uvolnite
tlacitko mysi
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6. Zachyceny snimek obrazovky se zobrazi v okné editoru pod jménem Bez nazvu
s priponou XCEF, kde jej mtiZete upravit.

7. V pribéhu ukladani vytvorte snimku nazev, zvolte typ souboru a poté jej ulozte.

Poznamka: Pokud poZadujte velmi kvalitni snimek obrazovky, je vhodné jej doostfit.

Jak vlozit obsah schranky

Pomoci nasledujiciho tipu dokazete do programu vlozit obsah schranky, upravit jej
a nasledné ulozit pod pozadovanym ndzvem a typem souboru.

1. Pozadovany soubor vloZte do schranky.

2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Vytvorit — Ze schranky.

3. Obsah schranky se zobrazi v okné editoru pod jménem Bez nazvu, kde jej mtzete
upravit.

4. V pribéhu uklddani vytvorte snimku nazev, zvolte typ souboru a poté jej ulozte.

Poznamka: Timto zplsobem mUzZete upravit libovolnou ¢ast dokumentu.

46 Jak importovat dokument formatu PDF

pokrocily

47
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Pomoci nésledujiciho tipu miZzete importovat dokument ve formatu PDE upravit jej
a ulozit podle pozadovaného typu souboru.

. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Otevfrit.

. V adresari vyberte pozadovany dokument formatu PDE.

. V dialogovém okné Importovat z PDF se zobrazi seznam stranek dokumentu.

H W N =

. Muzete oznatit jednotlivé stranky, vybrat pozadovany rozsah stranek nebo tla¢itkem
Vybrat vSe oznacit cely dokument.

wn

. V rozeviracim seznamu Otev¥it stranku jako vyberte, zda pozadujete otevfit stran-
ky dokumentu jako obrazky v jednotlivych oknech nebo jako vrstvy ve stohu.

. Nastavte pozadované rozli$eni a stisknéte tlacitko Importovat.

. Dokument bude zobrazen v okné editoru jako obrazek, kde jej mtiZete upravit.

. Obrazek ulozte - v dialogovém okné Zapsat obrazek musite vybrat typ souboru.
. Stisknéte tlacitko UloZit.

O 00 N O

Jak zeslabit dcinnost pouzité funkce

Pokud néktera funkce ovlivnila obrazek prili§ intenzivné, muzete jeji u¢inek zeslabit.
Tento postup je vhodny zejména pri pouziti automatickych funkei, které nenabizi zad-
nou moznost nastaveni.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Zeslabit.
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2. V okné Zeslabit snizte jezdcem Kryti intenzitu pouzité funkce.
3. V rozeviracim seznamu Rezim ponechte nastavenou vychozi volbu Nahradit.

4. Pokud vyberete jinou volbu, ovlivnite urovné obrazku podobnym zptsobem jako pti
zméné rezimu v prolinani vrstev.

5. Volbu potvrdte tlacitkem Zeslabit.

2 Jeslabit Roztahnout kontrast E|
Zeslabit Roztahnout kontrast
Pozadi-10 (181a kf) £ :

Reéim:”Nahradit w |l
Kyt

%?lﬂ%z 3
Mapovéda “ Zeslabit I Zrusit

Obrazek 17: Uginnost pouZité funkce snizite pomoci
jezdce Kryti v okné Zeslabit

Poznamka: Pfikaz Upravit — Zeslabit neni dostupny pro vSechny funkce.

Jak vratit posledni provedené upravy obrazku

Pokud vam posledni provedené upravy obrazku nevyhovuji, mizete je vratit zpét. Také
tento krok mtiZzete nasledné vrétit, a zobrazit tak znovu posledni provedenou tpravu.
Timto zptisobem miizete jednotlivé upravované verze obrazku v krocich porovnavat.

1. Krok zpét - z mistni nabidky vyberte piikaz Upravit — Zpét. Obrazek bude zobra-
zen bez jeho posledni tpravy.

2. Krok vpred - z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Znovu. Obrazek bude
zobrazen s jeho posledni Gpravou.

3. Timto zplisobem muZete jednotlivé upravované verze obrazku v krocich porovnavat
a vybrat nejlepsi variantu.

Poznamka: Pocet zpétnych krokU je zavisly na nastaveni v predvolbach programu. Ve
vychozim nastaveni je povoleno minimalné pét krok.

Prohlizeni a nastaveni historie zmén obrazku

Pomoci nasledujiciho tipu mizete zobrazit celou historii zmén obrazku a nastavit pocet
zpétnych krokda.
® Historie provedenych zmén je soucasti obrazku.

® V pravém panelu vyberte kartu s ikonou zluté $ipky Otevrit dialog historie zmén.
Klepnutim na jednotlivé polozky v seznamu se provedené tpravy projevi v obrazku.
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B Vritit mizete téméf vée, co s obrazkem provede- nilv Ce EE - Po
te v mlpln}alllllnll vpoctu péti zpe‘fnych kltoku, %lef Lo J [ E——
do maximalni vySe 64 MB spotfebované paméti
(vychozi nastaveni). Toto nastaveni miZzete zménit | :"!" 4

; ; ; . v, v = '
v mistni nabidce Upravit — Pfedvolby oznacenim
polozky Prostredi.

]
m Neékteré kroky vratit zpét nelze, pokud pouzijete pri [ 2ékladni obrizek |
upravé obrazku naptiklad dodate¢né instalovany m
zasuvny modul, funkci neovliviwjici obrazova data,
obrazek zavtete a podobné.

Historie zmén (=]

Roztshnout kontrast

Dulezité: Prestoze je historie zmén soucéasti obraz-
ku, pfi ukladani do nativniho formatu XCF bude
ztracena.

Jak v obrazku zrusit veskeré zmény e

Pomoci nasledujiciho tipu dokazete zrusit veskeré zmé- Obrazek 18: Provedené Upravy

ny a upravy, které jste v neulozeném obrazku provedli. se v obrazku projevi klepnutim

Vysledny obrazek bude zobrazen v puvodni podobé.  na jednotlivé polozky na karté
Historie zmén

i

1. ZmistninabidkyvybertepiikazSoubor — Navratit.

2. V dialogovém okné Navratit obrazek budete poZadani o potvrzeni tohoto kroku
a informovani o jeho dusledcich.

3. Volbu potvrdte tlacitkem Navratit a obrazek bude znovu nacdten.

i,i Dalezité: Pouzitim této funkce ztratite moznost zp&tnych krokU Gpravy.

Jak rozpracovany obrazek nebo projekt ulozit

Pokud pozadujete rozpracovany obrazek nebo projekt ulozit ve vrstvach, postupujte

podle nasledujicich kroki:

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Ulozit jako.

2. V novém okné Zapsat obrazek zménte nazev upraveného obrazku a ulozte jej pod
jinym ndzvem.

3. Vyberte pozadovany adresar (mftiZete vytvorit novy).

4. V rozeviracim seznamu Zvolte typ souboru vyberte format XCF.

5. Volbu potvrdte tla¢itkem Ulozit.

Poznamka: Format XCF je nativni format GIMPu. Zachovava informace o vrstvach
a jejich vlastnostech.
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Jak ulozit obrazek podporujici prihlednost

Pokud jste pfi tpravé obrazku pracovali s prithlednosti a uklddate jej do formatu, ktery
ji podporuje (bézné format Tiff), postupujte podle nasledujicich krokii:
1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Soubor — Ulozit jako.

2. V novém okné Zapsat obrazek zménte nazev upraveného obrazku a ulozte jej pod
jinym nazvem (pavodni obrazek tak ziistane zachovan).

3. Vyberte pozadovany adresai (miiZete vytvorit novy).

4. Pokud pozadujete zménit typ souboru, vyberte jej z rozeviractho seznamu Zvolte
typ souboru.

5. Pokud ukladate obrazek ve formatu Tiff, v okné Zapsat jako TIFF vyberte typ kom-
prese (nejvhodnéjsi zptisob je ukladani bez pouziti komprese).

6. Volbu potvrdte tlacitkem Ulozit.

Jak ulozit obrazek, ktery nepodporuje pruhlednost (JPEG)
Pokud jste pti upravé obrazku pracovali s prithlednosti a ukladate jej do formatu, ktery
prithlednost nepodporuje (bézné format JPEG), bude se ukladéni od béZného postupu lisit.
1. Z mistn{ nabidky vyberte ptikaz Soubor — Ulozit jako.

2. Zménte nazev obrazku, vyberte adresat a typ souboru (naptfiklad JPEG) a volbu
potvrdte tla¢itkem UlozZit.

3. V dialogovém okné¢ Exportovat soubor jste informovani o tom, ze modul JPEG
neumi zpracovat prithlednost. Volbu potvrdte tla¢itkem Exportovat.

4. V okné Zapsat jako JPEG oznacte volbu Zobrazit nahled v okné obrazku. V poli
Velikost souboru se zobrazi aktualni velikost souboru.

“® Zapsat jako JPEG x|

Kvalita: - r B -

Vadkost soubor: 198, 2 45 '

[ Zobrazit nahled v okné Dbrézkuél

Pokrofila nastaveni

[ﬂac'ist wichozi nastavenl’] [gloéit wychoz nastaveni]

Mapoveda | l UloZit J Zrusit

Obrazek 19: Vyslednou kvalitu obrazku forméatu JPEG
urcite nastavenim jezdce Kvalita

5. Jezdcem Kvalita uréete poZzadovanou kvalitu (kompresi) obrazku. Tato hodnota by
nemé¢la byt niz8i, nez je vychozi nastavena hodnota 85.
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6. Aktudlni velikost souboru bude pii kazdé zméné komprese piepocitina a zobrazena,
kvalitu obrazku kontrolujte v okné nahledu.

7. Volbu potvrdte tla¢itkem Ulozit.

Poznamka: Volba Pokrocila nastaveni nabizi dalSi moZnosti nastaveni parametr(
(Exif data, podvzorkovani atd.).

Jak zobrazit vlastnosti obrazku

Pomoci nasledujiciho tipu dokazete zobrazit dostupné informace o obrazku. Tyto infor-

mace miiZzete zobrazit také v pribéhu upravy.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Obrazek — Vlastnosti obrazku.

2. V novém informaénim okné Vlastnosti obrazku se zobrazi nasledujici informace:
O Velikost v pixelech - rozméry obrazku vyjadfené poctem pixeltL.

Velikost tisku - maximalni mozna velikost tisku pfi pouzitém rozliseni.

Rozli$eni - pouzité rozli$eni, vyjadfené hodnotou ppi.

Prostor barev - pouzity barevny prostor.

Jméno souboru - jméno obrazku véetné adresare, ve kterém je uloZen.

Velikost souboru - hodnota vyjadiuje objem dat obrazku.

Velikost v paméti — hodnota vyjadfuje aktudlné pouzitou spotfebu paméti.

Kroky vraceni - pocet vracenych krokt béhem tpravy.

Kroky opakovani - pocet kroktl opakovani béhem upravy.

Pocet pixelt - celkovy pocet obrazovych bodua.

Pocet vrstev — aktudlni pocet vrstev v projektu.

[y Sy Ry Ny N

Pocet kanali - hodnota vyjadfuje pocet kanalii.
O Pocet cest - hodnota vyjadfuje pocet vytvorenych cest.
3. Informacni okno zaviete klepnutim na tlacitko Zavrit.

Poznamka: V zalozce Poznamka mUzete k informacim pfidat vlastni text a obrazek
znovu uloZzit.

Co je to vybér a jak s nim pracovat

V nasledujicim tipu se dozvite, co je vybér oblasti, k ¢emu slouzi a jak s nim pracovat.
B Vytvorenim vybéru rozdélite obrazek na dvé ¢asti — aktivni (vybér) a neaktivni (zby-
tek obrazku).

m Pokud vybér vytvotite, vybrany nastroj nebo funkce ovlivni pouze tuto oblast (jeho
hranici tvofi ¢ernobila animovana ¢ara), zbytek obrazku ztstane nedotéeny.

B Vybér muzete transformovat, vymazat, vyplnit barvou nebo vzorkem.
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B Hranici vybéru miiZete rozostfit.

m Vybér obratite piikazem Vybrat — Invertovat. To znamend, Ze aktivni oblast se
stane neaktivni a naopak.

m Cely obrazek vyberete ptikazem Vybrat — VSe, aktivni pak bude cely obrazek.

m Vybér zrusite pfikazem Vybrat — Nic.

m Vybér zvétsite nebo zmensite pomoci prikazi Vybrat — Zvétsit nebo
Vybrat — Zmensit.

® Pokud pozadujete pouzit pouze okraje vybéru, pouzijte ptikaz Vybrat — Obvod.

m Pokud poZadujete okraje vybéru vykreslit, pouzijte ptikaz Upravit — Vykreslit
vybér. V dialogovém okné Vykreslit vybér uréite pozadované parametry vykresleni
podle svého zaméru.

56 Jak sloucit Plovouci vybér s vrstvou andly, Cesty, Zoit - P

. Ly o » Abstrakee jpg-& | | Automaticky
Pokud vznikl z vybéru Plovouci vybér, naptiklad po-
uzitim nastroje Skdlovani, objevi se v pravém panelu §,—; r
pokrocily | , . e . Ly = B
jako nova vrstva. Pomoci nasledujictho tipu dokazete

obé vrstvy sloucit. vrsy 2
Redirm: Motrnalni w
1. Plovouci vybér upravte jako bézny vybér (vSechny J 1000 4

funkce nemusi byt dostupné). 2arknout: [7]

2. Pokud jste upravy Plovouciho vybéru dokonili
a pozadujete jej sloucit s vrstvou pod nim, musite
jej ukotvit. V pravém panelu klepnéte na ikonu
kotvy Ukotvit plovouci vrstvu nebo pouzijte prikaz
Vrstva — Ukotvit vrstvu.

3. Plovouci vrstva byla ukotvena a ve stohu vrstev jiz
neni zobrazena.

& B
Poznamka: Z Plovouciho vyb&ru muZzete vytvorit
béZnou vrstvu klepnutim na levou krajni ikonu listu  Obrazek 20: Plovouci vybér
papiru Vytvofit novou vrstvu. Vybér zlistane zacho- ukotvite klepnutim na ikonu
van, zbytek vrstvy bude tvofit 100% prahlednost. kotvy nebo z néj miizete
vytvofit novou vrstvu klepnutim
na ikonu listu papiru

57 Jak nastavit nastroje pro vybér
‘ Nastroje pro vybér naleznete v levém panelu. Klepnutim na ikonu nastroje je aktivu-

zadatecnik
® Prolnout okraje - oznacenim této volby miZete jezdcem Polomér urcit, do jaké
vzdalenosti od hranice vybéru bude jesté ostra. Cim vyssi hodnota, tim vy3si pra-

hlednost okraj.
m Tvar vybéru ovlivnite klepnutim na jednu ze ¢tyf riizovych ikon v poli Rezim.
Popisek kazdé ikony se zobrazi, pokud nad ni umistite kurzor. Vyznam ikon (zleva):
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58

zacatecnik

O Nahradit aktualni vybér - vytvorite pouze jeden vybér.

O Pridat k aktualnimu vybéru - mizete vytvorit vice vybérti v jednom obrazku.

0 Ubrat z aktualniho vybéru - pokud vytvotite druhy vybér tak, aby se vybéry
castecné prekryvaly, prekryvajici ¢asti prvni vybér uberete.

O Prianik s aktualnim vybérem - opak predchoziho - vybér tvori pouze ¢asti, které
se prekryvaji.

® Vyhlazovani - hranice vybéru budou hladsi.

m Zaoblené rohy - oznafenim této volby jezdcem ur¢ite polomér rohtt obdélniku,

vy$$i hodnota znamena zakulacenéjsi rohy.

Pevné - oznacenim této volby uzamknete $itku, vysku nebo velikost.

wihér obdélniku
Reefim E 0

i i EEE

Palomér: -

I:‘ Zaoblené rohy

[] Roztifovat ze stfedu

[ pevné: |Pomér stran d |

21 (£ =

Obrazek 21: Tvar vybéru ovlivnite klepnutim
na jednu z ikon v poli Rezim

Poznamka: Pfesného umisténi a velikosti vybéru dosahnete zadanim hodnot do pole
Poloha a Velikost.

Jak vytvofit vybér uréeny tvarem

Pomoci popsanych néstroji dokdazete vytvorit pozadovany tvar vybéru bez ohledu na
to, jaké barvy obrazek obsahuje. Néstroje naleznete v levém panelu.

Vybér obdélniku nebo ¢tverce - aktivujte nastroj Vybér obdélniku. Pokud pozadu-
jete vytvorit pravidelny ¢tverec, nejdfive oznacte volbu Pevné. Klepnéte do obrazku
a za soucasného drzeni levého tlacitka mysi vytvorte tazenim po diagonéle pozado-
vanou velikost. Tazenim za pomocné body po obvodu upravte jeho tvar, taZenim
v oblasti vybéru jej premistite. Vybér dokoncite klepnutim do oblasti vytvoreného
vybéru.

Vybér elipsy nebo kruhu - aktivujte ndstroj Vybér eliptickych oblasti. Ovladani
a nastaveni nastroje je shodné s pfedchozim bodem.

Volny vybér - aktivujte nastroj Laso. Klepnéte do obrazku a za souc¢asného drzeni
levého tlacitka mysi vytvorte jakykoliv tvar. Navratte se do vychoziho bodu a vybér
se uzavre. Timto zpusobem dokazete vytvorit vybér jakéhokoliv tvaru.
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Soubor  Uprawit  Wybrak  Zobrazeni Obrazek  Wrstwa  Barw
Ellnlllll|I|I|1qullm|I|I|2qD|I|I|I »q

e I [B3E
145,75 |prw 100% M|E7 Kliknéte a tdhnéte prona... | -

Obrazek 22: Tvar obdélniku vytvofite tazenim
za pomocné body, umisténé po obvodu

59 Jak vytvorit vybér spojitych oblasti

Pomoci tohoto tipu dokazete vytvorit pozadovanou oblast vybéru s podobnou nebo
stejnou barvou (spojité oblasti).

pokroéily

1. Aktivujte nastroj PFiblizny vybér (Kouzelna hulka).
2. Klepnéte do oblasti obrazku, které pozadujete vytvorit vybér.
3. Nastroj v ném vytvori plochu, ktera zahrnuje barevné nejpodobnéjsi pixely.
4. Pokud se nepodafi pozadovanou oblast nalézt, miZzete ndstroji napovédét pomoci
nastaveni:
O Prah - nastavte prahovou hodnotu pro odli$nost barev. Pfi zvySovani této hodno-
ty se bude cela oblast vybéru zvétsovat a naopak.

O Vybrat podle - v rozeviracim seznamu vyberte, co ma ndstroj pii hledani podob-
nosti preferovat. Volba SloZeny (vychozi nastaveni) bere v ivahu vSechny aspekty,
v ostatnich volbach upfesnuje hledani podle zadaného parametru.

O Slouceny vzorek — po zaskrtnuti této volby bude nastroj vyhodnocovat barvy
v8ech vrstev soucasné.

@ Poznamka: Vybér mlZete opakovat a oznacovat ostieji ohrani¢ené plochy.

60 Jak vytvorit vybér podle barvy

‘C Pomoci tohoto tipu dokazete vytvorit vybér oblasti s podobnou nebo stejnou barvou
— (nespojité oblasti).
Zacatecni

1. Aktivujte nastroj Vybér dle barvy.
2. Klepnéte do oblasti barvy obrazku, jejiz vybér pozadujete vytvorit.
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3. Nastroj v ném vytvori plochu, ktera zahrnuje barevné nejpodobnéjsi pixely.

4. Pokud se nepodaii pozadovanou oblast nalézt, miizete ndstroji napovédét pomoci
nastavent:

O Prah - nastavte prahovou hodnotu pro odli$nost barev. Pfi zvySovani této hodno-
ty se bude cela oblast vybéru zvétsovat a naopak.

0O Vybrat podle - v rozeviracim seznamu urcete, co mé nastroj pfi hleddni podob-
nosti preferovat. Volba SloZeny (vychozi nastaveni) bere v ivahu v§echny aspekty,
v ostatnich volbach upfesnuje hledani podle zadaného parametru.

0 Slouceny vzorek — po zaskrtnuti této volby bude nastroj vyhodnocovat barvy
véech vrstev soucasné.

61 Jak vytvorit vybér podle vyraznych hran

Tento postup je vhodny pro obrazek, ktery obsahuje vyrazné hrany (okna, vyrazné tva-
ry). Pouzijte nastroj Vybér niizkami, ktery dokaze vybér odhadnout inteligentnim hle-
danim hran.

1. Aktivujte nastroj Vybér ntizkami.

2. Klepnéte na hranu v obrazku, vytvoii se 1. bod (zapamatujte si jeho umisténi).

3. Postupné umistujte dalsi body, kfivka se bude snazit hranu kopirovat.

4. Posledni bod umistéte na prvni bod (kurzor se zméni).

5. Tvar kiivky upravte tazenim jakéhokoliv vytvoreného bodu.

6. Klepnutim doprostied vytvorené oblasti vybér potvrdite.

Soubor  Uprawit  Wybrat  Zobrazeni  Obrizek  Vrstwa  Barw

o] 100 200

| 1l ],>|$

54,60 |prv 109 | 4 Kiknéte nebo Kikngte a b ' I

Obrazek 23: Tvar krivky vytvofené nastrojem
Vybér nGzkami upravte taZenim vytvorenych bodu

@ Poznamka: Vytvorenim vétSiho poctu bodu tvar kfivky upresnite.
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62 Tvorba vybéru pomoci pokrocilého nastroje Cesty
(Beziérovy krivky)
Pomoci tohoto tipu vytvorite jakykoliv tvar vybéru. Pouzijte nejpropracovanéjsi Na-
stroj cesty (Beziérovy kfivky), ktery se snazi pomoci inteligentniho hledani hran vybér
malec  odhadnout. Tento ndstroj je vhodny pro obrazek, ktery obsahuje vyrazné hrany (okna,
vyrazné tvary).
1. Zkontrolujte, zda je nastavena (vychozi) volba Navrh.
2. Klepnutim do obrazku vytvorte 1. bod (zapamatujte si jeho umisténi) a postupné
umistujte dal$i body. Posledni bod umistéte pobliz prvniho bodu.
3. Vybér uzaviete drzenim klavesy Ctrl a klepnutim do prvniho vytvofeného bodu.
4. Ktivku upravte tazenim jakéhokoliv bodu. Pokud pozadujete néjaky bod jesté pridat,
zaroven podrizte stisknutou klavesu Ctrl.

5. Pokud na jakykoliv bod klepnete, vytvori se vedle néj dal$i dva pomocné body
(u kurzoru se objevi ¢tverecek), kterymi miizeme dale kiivku upravovat, a to jeji ¢ast

M

mezi dvéma nejbliz§imi body na kfivce.

6. Krivku mizete také tvarovat primo (bez pomoci bodu) pietazenim mysi pti stisknuté
klavese Shift.

7. Vybér potvrdite klepnutim na tlacitko Vybér z cesty ve spodni ¢asti okna nastroje.
Pokud nejste s vysledkem spokojeni, stisknéte tlacitko Upravy a tvar kiivky opravte.

*Obrazek 270.png-1.0 (RGB, 1 vrstv.

Soubor  Uprawit  Wwbrat  Zobrazemi Obrdzek  Vrstwa Barv
[El|o 100 200 |q.

L] Il |3
44,0, 77,0 [pive 1009 » E Kliknutim wytvoiite novaou ' I

Obrazek 24: Tvar kivky vytvofené nastrojem Cesty
upravte tazenim za vytvorené body nebo kfivku
tvarujte pfimo pfi stisknuté klavese Shift

Poznamka: V tomto nastroji Ize hranici vybéru vykreslit. Klepnéte na tlacitko
Vykreslit cestu a styl ¢ary definujte.
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63 Jak vytvorit libovolny vybér pomoci Rychlé masky

Nastroj Rychla maska je presny nastroj pro realizaci jakéhokoliv tvaru vybéru s vyuzi-
tim prtihlednosti. Vybér tvoti zmény, které v masce vytvorite pomoci néstroje kresleni.
Tento nastroj je nejpouzivanéj$im nastrojem pro vybér.

pokrocily

1. Nastroj Rychla maska aktivujte klepnutim na malou ikonu ¢tverecku, umisténou
v levém spodnim rohu okna obrazku nebo pomoci ptikazu Vybrat — Pfepnout
Rychlou masku.

2. Po aktivaci Rychlé masky ikona zéervena a obrazek (vrstva) se potdhne Cervenou,
poloprihlednou folii. Tato maska kryje celou plochu obrazku proti aplikovanym
néstrojim a funkcim.

3. Aktivujte ndstroj Guma a v nabidce Stopa vyberte vhodnou stopu §tétce, nejpouzi-
vangj$i jsou mékké stopy rady Circle Fuzzy.

4. Z oblasti obrazku, ktera bude tvorit budouci vybér, gumovanim odstrante ¢ervenou
folii masky.

5. Jezdcem Skala nastavujte velikost stopy, mtizete ménit i hodnoty Kryti (mira pra-

hlednosti). V zavislosti na tom, o kolik snizite kryti, bude v dané oblasti obrazek
ovlivnén jeho dal$i tpravou.

6. Pokud udélate chybu, vzdjemné prehodte barvy Popredi a Pozadi (¢ernd barva
maze, bila barva navraci).

7. Po vymazani masky z pozadované oblasti nastroj Rychla maska klepnutim na jeji
ikonu vypnéte nebo opét pouzijte ptikaz Vybrat — Pfepnout Rychlou masku. Tato
oblast se proméni na vybér.

8. Pokud pozadujete vybér kdykoliv v pritbéhu dal$i prace upravit, postup opakujte.

Soubor  Uprawit  Wybrat  Zobrazenmi  Obrazek  Vrstwa  Barw
0 100 200 J G

i b |1$p
pi 1009 *|Rychla maska '3,8 MME)

Obrazek 25: Vybér nastrojem Rychla maska vytvorite vymazanim
kryci masky pomoci nastroje Guma, kdy mlzete ménit tvar, velikost
a tvrdost stopy nebo miru kryti

Poznamka: Vybér mUzZete vytvofit nahrubo nejprve nastrojem Laso a Rychlou
masku aktivujte aZz poté. Vybér tak vytvofite mnohem rychleji. Pomoci nastroje
Rychla maska také muUZete upravit vybéry vytvorené ostatnimi nastroji vybéru.
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64

zacatecnik

65

pokrocily

Jak vytvoreny vybér presunout

Pomoci tohoto tipu dokazete vytvoreny vybér pifesunout na jiné misto v obrazku.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Piesun.

2. Ve spodni ¢asti okna tohoto nastroje, v poli Pfesun klepnéte na tlacitko Vybér

(ikona razového ¢tverecku).

3. Klepnéte do oblasti vybéru a tazenim mysi jej pfesuiite na pozadované misto.

Jak pridat vrstvé masku

Kazdé vrstvé muzete pridat vlastni masku. Ta bude vrstvu chranit na principu kry-
ti v rozsahu bilé az ¢erné barvy. Cernd barva je plné priithledna, bila barva je plné

neprihledna.

1. Masku prifadte vrstvé klepnutim pravym tladitkem my$i na nahled vrstvy v pravém
panelu nebo pouzitim ptikazu Vrstva — Maska — PFidat masku vrstvy.

2. V novém okné Pridat masku vrstvy vyberte poza-
dovanou volbu:
O Bila (dplné kryti) - vrstva bude viditelna, maska
nema zadny vliv.
0 Cerna (tiplna prihlednost) — vrstva nebude
viditelna.
O Alfa kanal vrstvy — maska zkopiruje obsah alfa
kanalu vrstvy.
O Vybeér - maska zkopiruje vybér, ktery je jiz na
vrstvé vytvoren.
0 Kopie vrstvy v odstinech $edi - maska bude
kopii vrstvy, ale pfevedend do odstinti $edi.
3. Pokud oznatite volbu Invertovat masku, vytvorite
masku podle oznacené volby, ale invertovanou.

4. Ptifazeni masky potvrdte tla¢itkem Pfidat. Maska je
nyni aktivni (nikoliv vrstva) a jeji nahled se zobrazi
v pruhu vrstvy.

5. Nyni miizete masku pomoci kresliciho nastroje
upravit.

Abstrakee jpg-1 | | Autormaticky

= _FEY

weavy) g
Feedim: Mormlni R
K ————————_| 1000 5
Zamknout: [ .

<3 i -Pozadik
8 - Pozadi

[ | =

D &« & & & @

Obrazek 26: Nahled prifazené
masky vrstvy se zobrazi
v modrém pruhu aktivni vrstvy

Poznamka: Aktivni nahled je bile ohrani¢en. Klepnutim na nahled vrstvy nebo masky

jim prepinate aktivnost.

66 Jak ovladat aktivnost pfidané masky vrstvy

Masce, kterou jste vrstvé pridali, mazete ménit aktivnost. Muzete ji zakdzat, povolit,

pokrocily

odstranit nebo znovu upravit.
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