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O autorovi

O autorovi

Stephen O’Brien je australsky spisovatel a podnikatel. Po mnoha letech stravenych
v Sillicon Valley v Kalifornii se usadil v Sydney. Napsal jiz vice nez 30 titult u nakladatelstvi
Que a Prentice-Hall, véetné nékolika svétovych bestsellerd. Mimo jiné také vymyslel auto-
matizovany publikacni systém Typefi a novy typ kavovaru mypressi. Minecraft hraje od prv-
nich dostupnych verzi a neprestava ho udivovat mnozstvi kreativity, jez se v ném skryva.

kterou pro vas v ceském jazyce také vydalo nakladatelstvi Computer Press.

Vénovani

Mikovi, ktery byl velmi trpélivy béhem pripravy téchto knih. Dékuji ti, synku. Tvij tata té
ma rad nejvic na svété.

Podéekovani

Tohle byl velmi zajimavy projekt. Mam za sebou uz vice nez 30 tituld, ale tohle byla asi
zdaleka nejvétsi vyzva. Mnozstvi modu, které jsou pro Minecraft dostupné, je nepreberné
a skryva hromady dalSiho kreativniho vyZziti. JenZe je to taky pomérné velky chaos.

Bylo to tézké nejen pro mé, ale také pro mého velmi trpélivého redaktora. Dékuiji ti, Ri-
cku Kughene, za tvou bezmeznou trpélivost. Dokazes svym pristupem vytahnout to nej-
lepsi z kazdého ¢lovéka. A také dékuji Timu Warnerovi, ktery se ke mné pridal. A Sethu
Kerneyumu, ktery vzdy dokazal udrzet véci na uzdé, kdyz se néco pokazilo. Takovou miru
kontroly za kazdé situace bych ja nikdy nemél.

A nakonec chci podékovat ¢lenim mého tymu, které mam to Stésti znat jiz dlouhou dobu:
Alexovi a Hayley Smithovym. Postarali se o nékolik kapitol a knize pridali spoustu dalSich
véci. A taky jsou prosté skvéli. Dékuji vam obéma, tahle kniha by bez vas urcité nevznikla.
Posledni ¢lovék, kterému bych chtél podékovat, je Preeti Davidsonova. Dala jsi mi vSechno,
po ¢em Elovék muze touZit.

Deékuji vam vsem. Ctenafi, doufam, Ze si tuto knihu uzijete a najdete v ni spoustu zabavy.



Uvod

Minecraft je hernim titulem, o kterém se v poslednich letech hodné mluvi, a je docela po-

zoruhodné, ze zaujal snad vsechny vékové kategorie.

Co ale chcete ve svété Minecraftu délat dal, kdyzZ uz mate svoji vybavenou zakladnu? Vyple-
nili a prokopali jste vsechny mozné hory, kobky a chramy, prezili jste tuhy souboj s Drakem
z Konce a vzali jste si domu jeho vejce. Co tedy dal? No, tady teprve zaéind ta prava zabava,
ktera je zdrojem spousty novych zazitka.

Spousta funkci, které jsou v zakladnim Minecraftu — ruditové obvody, moznost tvorit kom-
plexni automatizované mob farmy a velmi kreativni pouziti i téch nejzakladnéjsich véci ne-
&ekanymi zplsoby — déla Minecraft tak Uzasnou a jedineénou sandboxovou hrou. Casem se
zacaly objevovat mapy vytvorené hraci a obrovské herni servery, jejichz systémy ekonomi-
ky, miniher a celkova herni komunita tvori naprosto novy svét k prozkoumani.

To ale jesté neni konec. Existuji dopliiky, které do Minecraftu pfidavaji nespocet funkci
a moznosti, a ty dostavaji zazitek ze hry na vyssi level. Mezi né patFi i posunuti celé hry do
prumyslového véku a k jaderné energii, vysokorychlostnim draham, signalizaénim a potrub-
nim systémuam, které umozni automatickou vyrobu, moznost prepravy surovin na obrov-
skou vzdalenost a jesté mnohem vic. VSechny tyto véci Sahaji za predpokladany potencial
hry a navic jsou v§echny zdarma.

Nicméné, stejné jak je to v Minecraftu se v§im, ani prozkoumavani téchto véci neni vibec
jednoduché. Navody a pomUcky k nim jsou roztrouseny po celém internetu v podobé videi
na YouTube a nadSeneckych wiki stranek, takzZe je jejich davéryhodnost trochu na vodé.
Neexistuje tedy zadna jednotna prirucka nebo web, kde by hradi s jistotou mohli hledat
navody a napovédy ke vSem moznym dopliikim a modim.

Z toho duvodu byla napsana tato kniha, aby vam usnadnila objevovani a pomohla vam s po-
stupem, ale ohromi vas také tim, do jaké hloubky se ve hfe muzete dostat, kdyz jste si
mysleli, Ze znate uz vsechno.
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Stante se expertem na Minecraft!

Nechte pivodni Minecraft za sebou a s touto priruckou se dostante na vyssi level. Naucite

se pouzivat zakladni funkce novymi zplsoby a jeSté mnohem vic:

Snadna instalace modU a sprava verzi Minecraftu a profild.

Automatizace vS§eho mozného: tézby, farmareni, domacich praci.

Tvorba nekoneénych zdroja.

Vystavba pasti na moby pro rychly zisk zkusenosti a spousty surovin.

Stavby nadhernych 2D a 3D uméleckych dél.

Estetické upravy pro vSechny mozné budovy.

Pouzivani ruditovych obvodu tak, jak se ma, a to i s ¢asovanim, kombinacnimi zamky
a dalsimi UZasnymi systémy.

Posunuti Minecraftu do primyslového a jaderného véku — naleznéte spousty novych
cild, nastroju a schopnosti.

Rozsifené moznosti vlakovych spoju.

SiFeni vlastni tvorby do svéta a nataceni videi jako profesional.

Co v knize najdete

Pojdme daleko za zaklady a podivejme se na tplné nové rady, triky a postupy. Kazda kapi-
tola v této knize je vénovana jedné specifické Casti, a to od samotného preziti az po stavbu

celé Fise. Ziskejte ze svéta Minecraftu vice uz dnes!

Kapitola I, ,,Zac¢iname*, se soustredi na Minecraft launcher a pomUze vam nainsta-
lovat bali¢ky modu a zprovoznit i jejich pokrocilé funkce.

Kapitola 2, ,,Automatické farmy*, obsahuje nejlepsi techniky (po spousté zhléd-
nutych gameplay videi), jak vytvorit sobéstacné systémy, ze kterych mate neustaly zisk,
a to bez prace. Také zde najdete jak tyto ziskané véci tfidit do truhel jen s pomoci
voziku a koleji.

Kapitola 3, ,,Tézba a generatory blok(*, odstranuje potiebu tézby. Postavte si
nekonecny zdroj dlazebnich kostek a vytvorte si portal do Podsvéti bez potreby dia-
mantového nacdini.

Kapitola 4, ,,Mob farmy, pasti a obrana*, vim pomuze ziskat nekoneéné zdroje
zasob a zkuSenosti pomoci pasti, které moby zabiji za vas.

Kapitola 5, ,,Pokrocilé konstrukce®, je hlavné o stavéni, se zamérenim na estetiku.
O tvorbé 2D a 3D uméni, dekoraci a rucni Upravé terénu k dokonalosti.
Kapitola 6, ,,Nova a lepsi energie*, da Minecraftovym ruditovym obvodim novy

naboj. Postavte si kombinaéni zamky a chrante tak svoji pevnost, naucte se pracovat
s vyhybkami a presunte energii na novou Uroven.



Jak pouzivat tuto knihu

vrw

Kapitola 7, ,,Stavba FiSe v BuildCraftu*, vas seznami s jednim z nejkomplex-
néjSich modu. Naudite se jednoduse tridit, kopat obri doly, rafinovat palivo a tvorit
masivni stroje.

Kapitola 8, ,,Titani IndustrialCraftu‘, vim pomuze vytvaret nové druhy rostlin,
stavét si velice silné zbrané a naradi a dokonce i jaderné elektrarny.

Kapitola 9, ,,Vyjizdime s RailCraftem*, prinasi cely houf vylepseni do systému
voziki. Reknéme, Ze se udrzite na drize.

Kapitola 10, ,,Nahravani a sdileni*, vam usnadni publikovani vasi prace. Tri z Top
10 YouTube kandlt jsou lidi hrajici Minecraft, takze se naudite vyuzit spravny hardware
i software, déle se dozvite informace o pouzivani kamery ve hre, ozvuceni a dalSich
dulezitych vécech.

Kapitola 11, ,,Tvorba vlastniho dobrodruzstvi‘, je vase vlastni hra ve hre.
Naudite se vytvaret mapy, které muzete naplnit nejruznéjsimi zahadami a vychytavkami
(treba i teleportace) a nakonec je sdilet s celym svétem.

Je toho spousta, tipy, triky a jiné velice zajimavé véci, které rozsiruji Minecraft prekvapi-
vymi a zabavnymi cestami.

Jak pouzivat tuto knihu

Napri¢ touto knihou budete narazet na véci, které budou oznaceny jako Poznamky, Tipy
a Varovani — vSechno je vysvétleno tady.

POZNAMKA

Poznamky poukazuji na drobné informace, které jsou uzitesné, ale ne rozhoduijici. Casto
slouZi jen jako zajimavost navic.

TIP

Tipy poukazuji na uziteénou drobnost, ktera vam pomduze vyresit néjaky problém. Hodi
se vzdy, kdyZ se ocitnete v Uzkych.

VAROVANI

Upozornéni vas varuje pred potencialni katastrofou nebo nastrahou. Neignorujte je!
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Zaciname

V této kapitole:

B Nastaveni vlastnich profild.
Spousténi starsich verzi a zpétna kompatibilita.
Oddélena instalace kvili ochrané svéta.

Zacatek s kompletnimi balicky modd.

Zilohovani ulozenych svétd.

Minecraft neni ani tolik hra, jako spiSe cely systém pohyblivych soucasti, které spolu funguiji
v tésné shodé. Kdyz budete hrat zakladni hru, nebudete mit s hranim zadné problémy, ale
pokud zaénete zakladni hru rozsirovat, a to ruznymi zpUsoby, budete potrebovat védét,
jak se dostat k ruznym verzim hry, jak si zdlohovat ulozené svéty pro pripadnou pozdéjsi
obnovu, a mozna dokonce i jak spustit Minecraft Gplné novym zplGsobem.

Neni GpIné nezbytné cist tuhle kapitolu, abyste mohli pokracovat v knize dal, ale najdete
tu nékolik vybornych rad, které vim pomuzou uvést véci do chodu, a otevie vam nové
obzory, coz samozrejmé usnadni i instalaci modifikaci, které v pozdéjsich kapitolach bu-
dete potrebovat.

V této kapitole se pocita s tim, ze mate zakoupenou originalni kopii Minecraftu a do pou-
zitych aplikaci budete zadavat vase prihlasovaci udaje. Tak, dejme se do toho!

Rizeni Minecraftu

Na rozdil od ostatnich her, které uz byly vydany ve své konecné podobé, az na néjaké
opravné patche, je Minecraft neustile ve vyvoji. Svédsky vyvojarsky tym Mojang hru po-
mérné rychle rozviji a pridava nové funkce a moznosti. Zaroven s timto vyvojem se fa-
nousci také velice Cinili a vyrobili tisice riznych modu (modifikace rozsirujici moznosti
hry, které Mojang do hry nepridal), hostuji stovky hernich servert s jejich vlastnimi mody,
které vyzaduji Upravu na strané hrace, a tvori stahovatelné interaktivni mapy s vlastnimi
modifika¢nimi pozadavky.
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POZNAMKA
Co mody delaji?

Jednoduse receno (coz je trosku prehnané, protoze okolo modl neni nic jednoduché),
mod muze do hry pridat obrovské mnozstvi funkci, moznosti a hernich prvkda. Néktere
mody meéni krajinu, jiné pridavaji nova zvirfata nebo upravuji animaci postavy. Dalsi pri-
davaji minimapu, zatimco jiné meni system fungovani inventare nebo do svéta gene-
ruji nove stavby Ci ruiny. Ty nejzajimavejsi ale pridavaji Gplne nove predmeéty, systémy
a funkénost hernich prvkd od nahrazovani ruditu, az po primyslovy a jaderny vek.

Minecraft samotny podstupuje automatické updaty a updatovani modd miva zpozdéni
oproti samotné hre a bohuzel to obcas trva i rok, a to kvuli nekompatibilité. Dobrodruz-
né mapy jsou také vétSinou tvoreny pro specifické verze Minecraftu. Uprimné je nemoz-
né udrzet je vSechny funkéni bez spousty utraceného Casu jejiho tvirce. Navic hrani na
hodné upravenych serverech s nainstalovanymi Spatnymi mody muze hraéi zpusobit i ban,
coz je zpUsob, jak zabranit podvadéni, a jak tomu Casto byvd, tak i samotné mody vedou
k nespravné funkcnosti a akorat vam poskodi ulozené svéty nebo se Minecraft dokonce
odmitne spustit.

Spusteni

Minecraft Launcher ma nékolik funkci a nékteré z nich jsou zasadni. Primarnim Gcelem je
ukladani prihlasovacich udaju spojenych s vasim Minecraft uétem, stahuje a updatuje sou-
bory Minecraftu a spousti samotnou hru. Kromé toho vam také umoznuje vytvorit si vlast-
ni profily, takze mUzZete spoustét hru s jakoukoliv verzi a par dal$imi volitelnymi parametry.
Launcher se da také pouzit pro pristup k tzv. snapshotim (prubézné updaty) dalsi verze
hry, které jsou vétsinou jednou tydné zvefejiovany vyvojari.

Kdyz zapnete Minecraft Launcher, uvidite obrazovku podobnou té na obrazku I.l, samo-
zirejmé s vasim prihlasovacim jménem. Jsem si ale jisty, Ze to uzZ dobre znate.

Ted vezmeme vas profil a provedeme par zajimavych véci.



Spusteéni

Profile
New Profile Edit Profile Ty Swinch User

Launcher Log  Frofide [dilor

Minecraft News Official links:

Minecraft 1.8 - T

Try aur ather games!

CORAILT

Community links:

Mojang on Twitter:

I 2 Welrowe, MyALup
e n Ready to play Minecraft 1.8

OBRAZEK 1.1: Standardni podoba Minecraft Launcheru umoziujici tvorbu
vice profild, které mizou byt zaroven spustény jako samostatné hry.

1
2.
3.
4,

Vybér profild.
Vlytvoreni profilu (parametry se zkopiruji z momentalné vybraného).
Upravit vybrany profil.

Zobrazit, upravit nebo smazat vsechny profily.

Pro zahrati zacnéte tim, Ze si vytvofite profil, ktery bude automaticky mit vzdy posledni
zverejnénou verzi hry. Jsou tim mysleny snapshoty, které Mojang tydné vydava. Vzdy ob-

nasledujicich kroku az k obrazku 1.2:

Klepnéte na New Profile. Na obrazovce uvidite to, co na Obrazku 1.2, jen nazev
profilu bude v jiném tvaru (Copy of ...).

. Potom kliknéte na Edit Profile a zménte Profile Name na Snapshot.

3. Zaskrtnéte Game Directory a k vypsané cesté pripiste ,,\saves\snapshots‘. Cestu

ale nijak vice neupravujte, jak je na obrazku |.2. Pridanim snapshosts na konec cesty
vytvorite slozku v adresari saves, kde jsou umistény ostatni verze hry. Pokud byste
pridali jen ,\snapshots®, tak by se slozka vytvorila v hlavnim adresari hry a mohly by
vznikat problémy pri spousténi.

. Zaskrtnéte Enable experimental development versions (‘“snapshots)

a v okné, které se vam objevi, klepnéte na Yes.

. Ujistéte se, Ze v rozeviracim seznamu Use version mate vybrano Use Latest

Version. Pokud na nabidku klepnete, tak se vam zobrazi vSechny posledni snapshoty.

15



16 KAPITOLA 1: Zaciname

Jsou pojmenovany podle roku a tydne, ve kterém vysly, a na konci maji pismeno, které
ukazuje, kolikaty je to snapshot v jednom tydnu. Napfiklad 14w25b znamenai, Ze je
druhy v tydnu 25 a roce 2014. Mimochodem, pokud Enable experimental vypnete,

rozeviraci seznam bude ukazovat jen findlni verze.

8.n6 Profile Editor

Profile Info

Profile Name: (Snapshots
W Game Directory; fUserssobrienfLibrary/Application Support/minecralt/saves fsnapshots
Resolution: BS54 K 480
Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes
@ Launcher Visibility: | Keep the launcher open
Version Selection
i Enable experimental development versions Csnapshots”)
Allow uge of old "Bata” Minscraft versions (Fram 2010=-2011)
Alow use of ald "Alpha® Minecraft versions (Fram 20010)
Use version: | Use Latest Viersion
Java Senings (Advanced)

Executable: System/Library ) Java/javavirualMachinesf 16,0 jdk /Cantents /Home Bin/ java

aw

WM Arguments: | -Xmx2G

Cancel Open Game Dir | | Save Profile

OBRAZEK 1.2: Tvorba vlastniho profilu

PFi tvorbé je i par dalSich parametru:

Resolution (RozliSeni) — Nastavi $ifku a vySku herniho okna. Velikost okna muzete
také ménit primo béhem hrani pomoci klasického ovladani velikosti oken, ale obé tyto
nastaveni nemaji zadny vliv na obraz, pokud mate hru zapnutou na celou obrazovku,
coz muzZete zapnout v nastaveni grafiky nebo pomoci klavesy FII.

Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes — vybranim této
moznosti budete Mojangu automaticky odesilat chybova hlaseni ze hry. Samozrejmé
necekejte, ze vas budou kontaktovat, ale hlaseni o chybach vyvojarim pomuze chybu
opravit.

Launcher Visibility — Doporucuji mit toto nastavené na Keep the launcher open, coz
zanechd po spusténi hry launcher otevieny a umozni vam rychlé znovuspusténi hry,
pokud budete potiebovat hru restartovat.

Allow use of old ,,Beta‘ and “Alpha‘ versions — tyto moznosti vam umozni si
zahrat tr'eba i tu UpIné prvni verzi Minecraftu. Mize to byt zajimavé podivat se na his-
torické zacatky celé hry, pro mé je to az nostalgie.

Java Settings (advanced) — Minecraft je mozné spustit ve virtualni Javé (JVM — java
virtual machine), ale nedoporucuji se v tom moc ,,stourat”. Uzitecné je to v tom, ze



Sprava modu

pokud pouzijete [VM, tak muzete nastavit, kolik bude Minecraft vyuzivat paméti RAM.
Zakladni je -XmxIG, které vyuziva IGB RAM (je to poznat podle |G v nazvu). Pokud
budete chtit hrat s néjakymi mody a s hodné detailnim resource packem, budete potre-
bovat vice paméti, ale nikdy nevyuZivejte vic nez polovinu paméti vaseho poditace.
Pokud mate 8GB paméti, zadejte -Xmx4G a hra bude vyuzivat 4GB vasi systémové
paméti. Ale nema vibec Zadny smysl pouZivat vice nez 2GB paméti, tedy -Xmx2G.

Jakmile budete hotovi s Upravami profilu, klepnéte na Save Profile pro navrat na hlavni
obrazovku Launcheru, ujistéte se, Ze mate vybrany profil Snapshot a hru konec¢né spust'te.

Pokud jste vybranou verzi snapshotu jesté nikdy nehrali, tak se vam vSechny potrebné
soubory stahnou.

VytvoFte si novy svét a pojmenujte ho néjak logicky, napfiklad ,,Posledni Snapshot* nebo
pfimo podle nazvu snapshotu (napr. 14w25a).

UloZeny svét muzete najit ve slozce Saves ve slozce hry a pokud budete potrebovat, tak
si z této slozky muizete zilohovat vase svéty dle potreby, at’ uz kvuli obycejné opatrnos-
ti, nebo si chcete svét prenést na jiny pocitac. Samozrejmé mulzete svét prejmenovat na
,world*“ a poté ho pouzit jako zakladni svét na vlastnim serveru.

V launcheru jsou jesté dvé dalsi sekce. V horni ¢asti okna je Development Conseole. Po-
kud si jej otevrete, uvidite jen spousty radkd zaznami o komunikaci se serverem Majangu,
coz neni nijak dulezité, ale vyvojarim to pomaha vyladovat pripadné chyby, které se objevi.
Posledni véc je Profile Editor, ktery slouzi k vypisu vSech vasich profili. Pokud si néja-
ky poklepanim otevrete, tak se vam objevi okno Upravy profilu, které jste poutzili pri jeho
tvorbé. Po klepnuti pravym tladitkem se otevre nabidka s moznostmi pridani (add), upra-
veni (edit) a odstranéni (delete) profilu nebo otevreni slozky s profilem.

Sprava modu

Jak uz jste si mohli vS§imnout, je mozné si v launcheru udélat jedinecné nastaveni pro kazdy
profil. Také si jej mUzete si jej prizpusobit narokdm vasich resource packt a svétd, ale to
nezahrnuje problémy tykajici se modu, protoze kazdy profil, at’ uz je nastaven, jak chce,
spousti vybranou verzi hry ze stejného souboru. Toto je mozné obejit manualné, navod
najdete na http://minecraft.gamepedia.com/Mods/Installing_mods, ale je to spousta prace,
takze herni komunita vymyslela zpUsoby, jak to udélat jednoduseji, a to dvéma zpusoby:

B Vlastni launchery — Vlastni Minecraft launchery usnadnuji praci s vice nainstalova-
nymi verzemi hry (instancemi), resource packl a samozrejmé modu. Tyto launchery
vam dovoluji vybirat si mody, které ve hre budou, a umozni vam sestavovat si vlastni
modové balicky, a to bez obav, ze byste néjak zasahli do originalnich soubort hry.

17
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POZNAMKA
Vanilla, nebo néco zajimavejsiho?

Vanilla je naprosto Cista hra nebo software, ktery neni nijak upraveny, a to zadnym zpu-
sobem. Jakykaliv mod nebo resource pack upravuje Minecraft a meni prozitek ze hry,
takze jakakoliv z verzi, o kterych je tu ted rec, uz neni Vanilla, ale néco zajimavejsiho.

Instalatory modovych balikii (modpacky) — modpacky jsou jiz hotové baliky
modu, které jsou vyladéné pro danou verzi Minecraftu a obvykle jsou zamérené na
specificky styl hrani. Napriklad maze byt bali¢ek vytvoreny pro hrani na daném serveru
a jiny zase rozsiruje hru o nescetné technické moznosti a kouzla, které spolu utvari
UpIné novy svét.

Pojdme se na né podivat poradné.

Vlastni Launchery

Vlastni launchery pomahaji s hladkou instalaci modt do vice instanci Minecraftu. Je spousta

divodd, pro¢ mit vice instanci, tady jich par je:

Vlastni pisecek — Kazda z instanci je oddélend od ostatnich, takze ma svdj vlastni
svét, resource pack a mody a diky tomu se predchazi rGznym konfliktdm mezi raznymi
verzemi hry.

Pohodli — Snadné vybirani modu, které chcete pouzit, a moznost je zapnout i
vypnout pouhym poklepanim.

Flexibilita — | jednu verzi Minecraftu mizZete mit ve vice instancich, takze jednu

muUzZete mit zamérenou na pohodIné hrani v normalnim svété, druhou na technické
mody a tu treti na dalsi Uplné jiné véci, tfeba ke hrani na néjakém serveru.

Je spousta vlastnich launcherd. Mezi ty popularnéjsi patfi Magic Launcher, ktery je velice
podobny tomu originalnimu, ale umoziuje snadnou manipulaci s mody a rozsifené nasta-

veni profilu. Snad nejpouzivané;si je MultiMC — ten vam také popisu.

Jak uvidite na obrazku 1.3, tak tvoreni jednotlivych instanci je v MultiMC, docela jednodu-
ché. Program je podporovan Windows, Mac OS a Linuxem, prace s nim je dosti intuitivni.

MultiMC si mizZete stahnout z http://multimc.org. Jakmile je nainstalovany a otevreny, uvi-

dite jen Cistou bilou plochu cekajici na vase instance.
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ano MultiME § - Version 0,4.2 on osx6d e
=0 F
=ENC 0290 pd M
=] ﬁ
1.6.4 1.7.10 1.7.2 mod 1.7.4 1.7.5
- Minecraft Vanils
= & -/ 3
May
Builderaft Builderaft Minecraft Snapshots
1.7.10 1.7.2 Vanilia 1.8 Play OHMne
Charge Geoup
Enit Instance
Inytange Settings
Edit Natas
Manuge Scresrahots
Instaecs Folder
¥
« Wermon 0.4 out - Jar mods, LI changes, and marsl « Maon At
k! ,_.5..' B el o ALLOUNL

OBRAZEK 1.3: Hlavni obrazovka MultiMC
Prvni véc, kterou je dobré udélat, je prihlasit si vas Minecraft Ucet:
I. Klepnéte na Accounts v pravém hornim rohu a vyberte Manage Accounts.

2. Klepnéte na Add (Pridat), zadejte vase prihlasSovaci Udaje a klepnéte na OK, MultiMC
si poté potvrdi vase prihlaSeni a pokud probéhne vSe v poradku, uvidite svij uéet
v okné Manage Accounts. ZavFete ho a tim se vratte na ivodni obrazovku.

3. Nyni klepnéte na tlacitko Add a new instance (ikonka v levém hornim rohu, vypada
jako Ccisty papir).

4. V tomto okné zadejte nazev instance a poté vyberte verzi hry ze seznamu. Pokud
nevidite posledni vydany snapshot, klepnéte na tladitko Refresh.

5. Klepnéte na OK a MultiMC stahne vSechny potrebné soubory.

A to je vSe k tvorbé instanci.
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LB Settings
‘ MultisiC Accounts H
‘ Minacraft

= Walcamal If you'ns naw hana, you can click the "Add” button 1o add

your Mojang or Minecraft acoount.

Proxy
! Activa? | Nama Add
G Extarnal Tools = sobren@me com
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St Defautt

No Default

Help Close

OBRAZEK 1.4: Okno spravy uétt (Manage Accounts) v MultiMC

Nyni se podivame na pravou stranu Gvodni obrazovky, kde je lista s hlavnimi funkcemi.

B Play — Zapne vami vybranou instanci s moznosti pristupu na verejné herni servery.

B Play Offline — Zapne hru v offline rezimu. | v tomto rezimu je mozné hrat na serveru,
ale jen na serverech, které jsou v LAN siti (domaci WiFi sit’ apod.).

B Edit Notes — Poznamka k instanci, napfiklad pro struény popis.

B Change Group — Vytvoreni skupin, do kterych muzete instance rozdélovat. Skupiny
jsou idedlni pro rozdéleni na Vanilla, modované apod.

B Manage Screenshots — Ve hre muzete udélat Screenshot (snimek obrazovky)
pomoci tladitka F2. VSechny screenshoty jsou uloZeny ve slozce Screenshot, kterou
najdete ve slozce Instance (popsano nize). MultiMC obsahuje i funkce dovolujici screen-
shot automaticky nahrat na Imgur.com (web na uklidani obrizk() a umozni vim si
screenshot jednoduse nahrat na vas web, socialni sité apod.
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OBRAZEK 1.5: MultiMC umozfiuje nahréat screenshoty na Imgur a tim usnadfiuje
jejich sdileni.

B Edit Instance — V tomto okné muZete zménit verzi hry v instanci. Pokud budete
hrat snapshoty, budete to potrebovat casto, a nezapomeiite, ze kdyz nevidite posledni
snapshot, tak musite klepnout na Refresh, protoze MultiMC nekontroluje verze auto-
maticky. Také si tam mUzete nainstalovat Forge, LiteLoader nebo pridat dalsi mody, ale
o tom vice v Casti ,,Pridavani modt do MultiMC*.

B Instance Settings — Zde si mUzete upravit nastaveni samotné instance, napriklad
velikost okna, vyuziti paméti a dalSi parametry. Toto nastaveni témér nevyuzijete, ale
pokud budete pouzivat vétsi mnozstvi modu, je mozné, ze zakladni pamét’ nebude
stacit a budete ji muset navysit.

B Instance Folder — Otevre slozku instance, ve které je slozka Minecraft obsahuijici
slozky se screenshoty, svéty, resource packy a mody.

B Config Folder — V této slozce jsou ulozeny konfiguraéni soubory modu. Obvykle to
jsou textové soubory s koncovkou .cfg. Tyto soubory muzete upravovat v jakémkoliv
textovém editoru. Na obrazku 1.6 je ukazana cast konfiguracniho souboru modu
RailCraft. Diky témto souboriim muzete upravovat ruzné funkce modu a treba i zmé-
nit nékteré funkce k obrazu svému.

B  Delete — Smaze vybranou instanci, a to véetné vSech stazenych soubord, screenshotd,
svétl, prosté vse. S timto tladitkem opatrné, protoZe zmény jsou nevratné.
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ano | ralleraft.cfa

& Conliguration Tile

anchers {
r

F change to Craftablesfalse to disabile warld Anchor crafting, they will still be
llm.'ll-lbh vis Creative

Bpraftableetrue

r
¥ change Lo ‘delete.anchars=irue” 1o delele every World Anchor ar Anchor Cart in the

warld.

¥ Value resets to false after esch session,

# To diseble Anchors cospletely, diseble the Chumklosding Wodule from ‘modules.cfg”

.

Bxdelete.anchorsefalse
r

F change to i.l'*.lrl:l.hll.'lh.ﬂlll‘lllllll to prevent piped, tubes, or various other things
fros interscting with Aschars
-

Brimteract,with,pipes=troe

¥ change to perignal.craftablesfalss to disable Persoasl Anchar crafting, they will
sTill be avallable via Creative

r
B:parsanal.orralishlestrue
’

OBRAZEK 1.6: Ukazka konfiguraéniho souboru modu RailCraft.

A timto jsou popsany vSechny hlavni funkce MultiMC, tedy kromé té nejdulezitéjsi ¢asti:
Pridavani modd.

Pridavani modu do MultiMC

S verzi 1.8 bylo slibovano i uvedeni Plugin API, ktera by pFinesla naprosto novy a jednodu-
chy zplsob modovani Minecraftu. | kdyz byla API vytvorena, stile nebyla vydana oficidlni
verze, a proto se zatim zadné mody v této API nezacaly tvofit a bude jesté néjakou chvili
trvat, nez k tomu dojde. Jesté dlouho pred ohlasenim Plugin APl od Mojangu byla schop-
nymi modéry vytvorena APl jménem Forge, ktera stale velice dobre funguje, ale o tom
pozdéji.

Jelikoz s 1.8 prichazeji rizné zmény v samotném kédu Minecraft, budou vSechny mody
popsané v této knize ve verzi 1.7.10 a Forge API, ve které jsou jiz otestované a funk¢ni.
Samozfejmé budou fungovat i ve starsich verzich.

V MultiMC si otevrete Edit Instance a klepnéte na Install Forge. Vyberte posledni verzi
Forge a ujistéte se, Ze verze v pravém sloupecku odpovida verzi vasi instance (pokud ne,
zkuste tlaéitko Refresh). Poté klepnéte na OK a vSechny potrebné soubory se vam zacnou
stahovat.

Muzete si vSimnout i moznosti instalace LiteLoader. LiteLoader se pouziva pro pridavani
modu, které neméni samotnou hru, ale pridavaji funkce jen klientovi a vidite je jen vy, jedna
se o minimapu, WorldEditCUI a dalsi, ale jsou i mody, které vyzaduji oboji.

Nyni kdyz mate stazeny Forge, klepnéte v levé casti na Loader Mods a uvidite podobné
okno jako na obrazku I.7.
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POZNAMKA

Minecraft 1.8 prosel rozsahlou prestavbou, co se tyce modovani, a s vyvijenou Plugin
APl uz nebude pri vkladani modu potreba manualné zasahovat do hlavniho souboru celé
hry (jednotlivych verzi). Bohuzel to ale zabere nejaky ten ¢as, nez se vyvojari modd zme-
nam prizpusobi a zacnou upravovat sveé mody pro novou APl, a samoziejme neni vibec
jisté, jestli touto zménou projdou vsechny mody. Nekteré mody jsou jiz ted opusténe,
protoze jejich autori jiz pred nejakou dobou presli k jinému projektu nebo s modovanim
Uplné prestali a s prichodem nove Plugin APl dalsi spousta modérd prestane vyvijet.

LA Edit Instance (Bullderaft 1.7.10)
- Hams Varson Add
L TeeoueN packs v 1.7.10 Folder
. Hotes ¥ BuildCraft 6.1.0 Remova
¥ CodeChickenCo..
B screanenots v ez Folder
JE Sottings ¥ IndustrialCrafe 2 2.2.598-sxperimental
R +  MotEnoughltam._
O ¥ raicraft Falder
¥ Radcraft 9220
¥ Rei's Minimap 36
Vs Folder
Select @ mod to view tithe and authors..
Select @ mod to view description..
Help Close

OBRAZEK 1.7 Okno spravy modt v MultiMC
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Je cas si poridit néjaké ty mody. Jsou jich celé tisice, takZe zacnéme témi kli¢ovymi. V na-

sledujicim seznamu je vidy cely odkaz a v zavorce je jeho zkracena verze.

B  Optifine — Tento mod znatelné upravuje moznosti grafiky v Minecraftu a umoznuje
pouzivani resource packd s vysokym rozliSenim. Stahnete na http://optifine.net/down-
loads (http://goo.gl/ztGSVs). Na strance sjed’te kousek nize a hledejte verzi 1.7.10.

B VoxelMap — Diky tomuto modu budete mit ve hre minimapu. Stdhnout muzete ze
http://optifine.net/downloads (http://goo.gl/ztGSVs). Pod obrazky hledejte tlacitko
Download.

B NotEnoughltems — NEI pridava rozsifené moznosti v ovladani inventare, usnadnuje
praci v TvorFivé hfe a umoznuje vam podivat se, jak se co vyrabi. Aby vam NEI fun-
govalo, musite si stahnout i CodeChickenCore, které najdete na téch stejnych stran-
kach: http://www.chickenbones.craftsaddle.org/Files/New_Versions/links.php (goo.gl/
IBeYCI).

Mody se vam stahnou do vasi slozky se stahovanim. Kdyz vas odkaz z webovych stranek
zavede na AdF.ly, pockejte pét vterin a poté klepnéte na Skip Ad a pokud pouzivate Ad-
Block, tak je mozné, zZe to bude délat problémy, ale staéi jej na chvili vypnout.

Zpét k MultiMC, v okné Loader Mods klepnéte na Add a vyberte stazené mody a poté
spust’té hru.

Pokud budete mit problém se spusténim hry, jdéte do Instance Settings a v zaloZce Java
klepnéte na Auto-detect. Pokud ani tohle nepomuze, ujistéte se, ze mate posledni verzi
Javy z Java.com.

Pojdme pridat jesté jednu véc: resource pack, ktery zméni grafickou podobu celé hry. Je-
den z téch hezéich je ChromaHill resource pack a ten muzete stahnout na http://www.
chromahills.com/forum/downloads.php (http://goo.gl/oHB6iX).

Opét otevrete Instance Settings, v levém sloupci klepnéte na Resource packs a potom na
Add. Vyberte ChromaHills ZIP soubor.

Pokud jste méli hru zapnutou, restartujte, v nastaveni si oteviete Resource packs, akti-
vujte si ho a klepnéte na Done. Pokud nevidite ChromaHills resource pack, jako na obraz-
ku 1.8, otevrete si slozku s resource packy a ujistéte se, Ze resource pack neni rozbaleny
a je tam jen .zip (.rar) soubor.
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[I'_'Irznen resource pack folder Done

OBRAZEK 1.8: Klepnéte na Sipku na ikonce resource packu, aby se piesunul na pra-
vou stranu a tim se zaktivoval.

Pokud mate nainstalovany i Optifine, tak si v nastaveni grafiky (video settings) projdéte
hlavné Details, Animations, Quality, Performance a Other, tam si nastavte vSechno dle
libosti a vykonu vaseho poditace. Na obrazku muzete vidét, jak hra vypada s novymi tex-
turami.

AU
joit ;

T '
.
3

OBRAZEK 1.9: Minecraft s ChromaHills resource packem.

25
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TIP
Vice modu

Pro Minecraft je k dispozici cbrovské mnozstvi modu, takze je velice tézké si vybrat ty,
které se vam nejvice libi. V pozdejsich kapitolach se zamerfime na nektere, které meéni
smysl hry od sameého pocatku, ale existuji i mody, které pridavaji uzitecné drobnosti
nebo meéni par veci, diky kterym je hra zabavnejsi. Mody mizete stahovat ze spousty
webU, ale asi nejlepsi je http;//www.planetminecraft.com/resources/mods/. Mlzete
tam hledat podle verzi, popularity a dalSich kritérii, ale snazte se pouzivat ty, co vyzaduji
Forge, abyste predesli pfipadnym problémuim.

Instalatory modovych balikd (Modpacky)

Prestoze MultiMC umoznuje instalaci modl dle vasi libost, tak je porad musite hledat
a instalovat samostatné. Instalatory modpackt usnadnuji praci tim, Ze za vas automatic-
ky vSechny mody z daného baliku stahnou a pripravi a vy pak jen jednoduse hru spustite
a mate jistotu, Ze to bude urcité fungovat.

Takovychto balikd si mizete nainstalovat, kolik chcete, a to bez jakychkoliv rizik ohledné
kompatibility. Zkuste jeden z téchto:

B Technic Launcher — Tento launcher je takovy pristav pro dalsi baliky. Zacinal s jednim
balikem jménem Tekkit, ale nyni obsahuje spoustu baliki a pres 100 riznych modu.
Pro ukazku, Tekkit obsahuje Galacticraft (cestovani na Mésic, Mars a stavéni vesmir-
nych zékladen), RailCraft (viz. Kapitola 9, ,,Vyjizdime s RailCraftem,"), BuildCraft (viz.
Kapitola 7, ,,Stavba FiSe v BuildCraftu,”), alchymii a mnohem, mnohem vice. Ostatni
baliky obsazené v launcheru jsou zamérené na specificka témata, ktera méni hru riz-
nymi zpusoby. Navstivte http://www.technicpack.net, kde si mizete launcher stahnout,
potom si vyberte modpack, ktery chcete hrat, a klepnete na Play. Pokud se rozhodnete
vyzkouset Tekkit, tak je dobré zadit tim, Ze si o ném néco zjistite na http://tekkitwiki.
com/wiki/ Tekkit_Wiki.



Instalatory modovych baliki (Modpacky)
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OBRAZEK 1.10: Technic launcher je startovni bod pro spoustu Gzasnych zazitks
z nejriiznejsich kombinaci modu.

Feed the Beast — Toto je velice dobfe udélany launcher, ktery obsahuje nejen velké
mnozstvi modpackd, ale také map ke stazeni a resource packu. Stahnout si jej muzete
z http://feed-the-beast.com/launcher. Zkuste si treba Voxel pack, pokud si chcete
zahrat néco, co je hodné podobné Vanille, ale s novymi uzitecnymi nastroji, jako je
treba minimapa s orientacnimi body (uz se neztratite), na které je mozné se telepor-

tovat.

B0 Feed the Beia) Liuncher w1114

OBRAZEK 1.11: Feed the Beast je neobvykly diky kombinaci modpack
a map ke stazeni.

27
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B ATLauncher — ATL je jeden z nejlepsSich diky své jednoduchosti, detailnim popisim
modpackid a snadné instalaci Forge a Optifine. To nejlepsi ale je to, Ze pomoci pou-
hych par klepnuti mizete spustit i vlastni server s vybranym modpackem. Pokud se
ho rozhodnete vyzkouset, tak si jej stahnéte z http://www.atlauncher.com/downloads/
a nezapomeiite jako prvni klepnout na zalozku Account a prihlasit se.

News
Packs
Instances
Account

[ 17 vt B Toch ack 115 Tools

Settings

OBRAZEK 1.12: ATLauncher je snad nejlepsi modpack launcher, ktery je momen-
talné k dispozici.

Shrnuti

Minecraft se od plvodnich skromnych zacatkd hodné vyvinul. Z pivodni podoby, kde bylo
prepinani verzi slozZité a navic bez jakychkoliv Uprav v podobé modu, az do dnesni podoby,
kdy muze byt hra upravena naprosto k nepoznani a muzete délat témér cokoliv.

Ackoliv je mozné vytvofit si vlastni modovanou hru, moznost pouziti modpack launchert
s jiz hotovymi baliky praci zjednodusuje a prinasi nové prozitky ze hry, ale hlavné se s nimi
muZete pripojit k serverim nebo si dokonce zaloZit vlastni.

Pamatujte, Ze pokud mate v planu hrat si s vétsim mnozstvim modu nebo s resource pac-
kem o vysokém rozliseni, je dobré mit pro Minecraft vyhrazené 2 GB paméti. Diky tomu
hra pobézi hezky plynule a zesili se tak vas prozitek. Diky obrovskému mnozstvi moznych
modu pridavajicich nové funkce, predméty a vyzvy do hry, se Minecraft, ktery jste si pu-
vodné koupili, dostava na naprosto novou Uroven.

Nékteré z modu pridavaji do hry moznost automatického dolovani a farmareni, ale toho
Ize docilit i ve vanilla Minecraftu, a to mnoha zpUsoby. Nasledujici kapitola, ,,Automatické
farmy,” je zamérena na tyto véci s pomoci ruditu a voziku.



Automatické farmy

V této kapitole:

B Tvorba automatickych farem
Detekce rustu
Sklizeni melount a dyni pouhym stiskem tlacitka

Zapojeni vesni¢anu do prace

Pouziti vozikl k automatickému sbéru, vykladani a tridéni

Farmareni je nezbytnou soucasti Minecraftu jiz od zaéatku. Je to nejjednodussi zpusob zis-
kévéni surovin potrebnych k tomu, abyste neumreli hlady béhem zabijeni nespoétu mobu
po cesté k Drakovi z konce. Ale potom, co ho porazite, proc¢ dal farmarit? Jidlo potrebujete
stale, kdykoliv sprintujete nebo skacete, tak vam jidlo ubyva, a pokud pri boji se vSudypfi-
tomnymi moby ztratite néjaké Zivoty, tak jidlo potfebujete k jejich regeneraci.

Z3klady jsou dost snadné, ale tato kniha se zaméruje na pokrocilejsi cile, jako treba plné
automatizované farmy. Pro¢ si $pinit svoje virtualni ruce, kdyZ to za vis muze oddFit par
pistl a rudit.

Kromé zisku surovin slouzi stavba takovych farem i k tomu, abyste se priucili néco o rudi-
tovych obvodech, jako je napriklad Blok Update Detector, ale o tom pozdéji.

Bohuzel, at’ se zatim snazime sebevice, UpIné automatizovanou farmu nejsme schopni po-
stavit, protoze neexistuje zadny zpUsob, jak automatizovat sazeni rostlin. Kdyz jsou vesni-
cané schopni sazet rostliny, tak je také sklizeji, takze pokud je chcete vyuzit, je to boj o to,
kdo rostlinku ukofFisti dFive, a to my nechceme.

Nez ale zaéneme, musime se podivat jesté na jednu véc, na BUD, diky kterému jsme schop-
ni detekovat, ze uz je rostlina pIné vzrostla a mazeme ji automaticky sklidit.

Vyuziti Block Update Detectoru

Princip BUD spociva v tom, ze pokud hrac napriklad vykope blok, program automaticky
zkontroluje v§echny okolni bloky, jestli je neni potFeba ,,aktualizovat", a pokud ano, zpUsobi
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to tfeba padani pisku, usychani listi, rozlévani vody nebo treba prepnuti ruditového signalu.
Diky tomu se da vyuzit k detekci rust rostliny, otevreni truhly, rozbiti nebo polozeni bloku
apod. Tato funkce nebyla do hry pridana zamérné, ale vznikla nahodou pFi jeji tvorbé a vy-
vojafi se ji rozhodli ve hie nechat jakozto uzite¢nou pomucku.

BUD je v podstaté obvod, u kterého neznate jeho stav, néco jako Schrédingerova kocka.
Nevite, v jakém stavu obvod je, dokud neudélate néco, diky ¢emu se blok obvodu aktua-
lizuje a hra se pokusi problém vyresit tim, Ze obvod popostrci k Cinnosti a on se prepne.
Prepnuti zpUsobi kratky impulz, ktery spusti pripojeny obvod, jenz tfeba sklidi Grodu,
a okamzité se vrati do puvodniho nestabilniho stavu.

BUD je dosti zvlastni systém, ktery se slovné Spatné popisuje, a proto nejlepsi zpusob, jak
poradné pochopit jeho fungovani, je si néjaky takovy obvod postavit.

POZNAMKA
Planiny

Na obrazcich, ktere jsou v této a v par dalsich ¢astech knihy, si nejspis vSimnete, Ze jsou
porizeny ze svéta, kde je jen rovina a nic jiného. Pouzil jsem tento svet, protoze je idealni
pro ukazkové obvody a nejsou zde zadné rusivé elementy. Takovy svét si mizete jedno-
duse vytvorit také a experimentovat v ném se vSim moznym. Staci pri tvorbé svéta klep-
nout na More World Options a zmeénit World Type na Superflat, potom klepnéte na
Customize a Presets, kdyZ sjedete az na konec seznamu, vyberte Redstone Ready.

Na obrazku 2.1 muzete vidét vodorovné polozeny lepivy pist na normalnim bloku a pred
pistem polozeny ruditovy blok. Na tom neni nic zvlastniho. Ted kdyz polozite rudit primo
pod ruditovy blok, mate krasny oscilator, ktery bude fungovat donekoneéna.

Kdyz polozite rudit pod ruditovy blok, tak se zaktivuje a skrze normalni blok za¢ne napajet
pist, ktery se vysune. Kdyz se pist vysune, tak posune ruditovy blok, ktery prestane napa-
jet pist a ten se zase zasune. Jakmile se zasune, tak s sebou pritahne i ruditovy blok, ktery
zacne napdjet rudit, a takhle se to opakuje porad dokola a dokola.

Podle obrazku 2.2 polozte dalsi normalni blok vedle ruditu a z opac¢né strany na blok umis-
téte ruditovou pochoden. PFimo nad ruditovou pochoden je potieba polozit normalni pist,
ktery je nasmérovany na ruditovy blok naproti. Jakmile umistite druhy pist, tak se parkrat
vysune a pak se zastavi spolu s druhym pistem v onom nestalém stavu. Lepivy pist s rudi-
tovym blokem momentalné uz jen éeka az jej néco ,,aktualizuje®.

Ted' je na Fadé to hlavni. Stoupnéte si vedle obvodu a vedle lepivého pistu umistéte jakyko-
liv blok a sledujte, co se bude dit. Uvidite, jak se lepivy pist vysunul a zase zasunul a v tom
stejném okamziku probliknula ruditova pochoden, protoze prestala byt napdjena z ruditu
na zemi. (Pokud jste to nevédéli, ruditova pochoden funguje jako invertor, v normalnim
stavu slouzi jako nekonecny zdroj ruditového signalu, ale kdyz zacne byt sama napajena
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z jiného zdroje, tak se vypne. Toho si muzete v§imnout v okamziku, kdy se ruditovy blok
posune).

OBRAZEK 21: Jednoduchy opakovag, zaklad pro BUD.

OBRAZEK 2.2: Hotovy BUD &ekajici na vyuziti.

Kdyz rozbijete blok, ktery jste polozili vedle pistu, obvod se znovu aktivuje, protoze po
zniceni bloku se pist opét ,,aktualizoval®.

| kdyz tento zvlastni systém neni Uplné jednoduchy na pochopeni, tak funguje a doufejme,
Ze se ho v Mojangu nerozhodnou odstranit, protoze je to velice uzitecna vécicka, pouzitel-
na ve spousté obvodud. Na zavér drobny seznam toho, co zplsobuje onu kouzelnou ,,aktu-
alizaci“ blokd, diky které to celé funguje:
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B Rozbijeni a pokladani blokd, jak jste si jiz zkusili nebo aspon precetli.

B Otevirani a zavirani truhly, moznost vytvorit z truhly past i bez pouziti specialni upra-
vené truhly, ktera sama o sobé vysila ruditovy signal po otevreni.

B Kdyz pec zacne nebo skonci s pecenim, umoziuje vam to pFipojit ji na hudebni blok,

ktery cinkne, kdyz je jidlo upecené.

Koleje, které méni smér na krizovatce T.

Tekouci lava nebo voda.

Sklizeni obili, brambor nebo mrkve.

Rust plodin, jako je meloun, dyné, cukrova tr'tina nebo kaktus. Je ale zvlastni, Ze prubéh
ristu obili aktualizaci bloku nevyvola.

Doufam, ze jste aspon trochu pochopili, jak vlastné BUD funguje, je totiz velice uzitecny.
Pojdme se podivat na praktické vyuziti.

Automaticka trtinova farma

Cukrova trtina je jednou z plodin, jejiz péstovani se nejjednoduseji automatizuje, a je to
uzite€na ingredience. Kromé cukru, ktery je pouzit v nékolika receptech, se ze trtiny vyra-
bi i papir, jenz je vyuZit na vytvareni map, knih a ohnostroja. Kvali mnoZstvi knih, které jsou
potreba na stavbu pIné funkéniho oltare oc€arovani, je automaticka farma to pravé vyuziti.
Stejné jako melouny a dyné, ani tftina nepotrebuje po sklizeni znovu vysadit, a to, ze tFti-
na roste vertikalné, z ni ¢ini idealni plodinu pro vyuziti BUD obvodu v automatické farmeé.
Na obrazcich 2.3 a 2.4 vidite pohled zepfedu a zezadu na jednoduchy obvod s BUD zakla-
dem, ktery automaticky sklidi vzrostlou tFtinu. Samozrejmé to neni finalni verze, je to jen
prototyp, ktery se za chvili rozsiri.

Co se vlastné v obvodu déje? Je to vcelku jednoduché. Voda a hlina jsou potreba, aby tftina
vubec mohla rast. Hlinu maze nahradit i trava nebo pisek.

Za trtinou je obycejny blok, na némz lezi pist pfipraveny ,,zastrihnout* vzrostlou tftinu je-
den blok nad zemi, takZe tam spodni blok tFtiny zGstane a bude moci opét rust.

Trtina roste do vysky tfi blokd, takze kdyz vyroste do maximalni vysky, je nejvyssi blok
ve vysce pistu, ktery spousti BUD. Jakmile se tak stane, pist u BUD se aktualizuje a spusti
se, tim se presune ruditovy blok, ktery prestane napijet rudit pod nim a ruditova pocho-
den problikne a tim se z obvodu vysle ruditovy signal, jenz je pfimo napojen na pist, ktery
horni dva bloky trtiny sklidi.
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OBRAZEK 2.3: Prvotni prototyp automatické farmy na titinu.

st e e ———

OBRAZEK 2.4: Zadni strana obvodu, ruditovy signal se pirenese z BUD (vlevo),
do pistu, ktery trtinu sklidi (vpravo).

Pojdme farmu rozsifit. Voda tece po rovném povrchu do vzdélenosti az 8 bloku, coz se
bézné pouziva jako zaklad u vétsiny farem. Vykopejte zlab pro vodu a rozsirte prostory
farmy o sedm bloki véetné pistd a ruditu, tak jak mizete vidét na obrazcich 2.5 a 2.6.
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OBRAZEK 2.6: Napajeni pistu.

Toto stale neni Gplné dokonaly design, protoze vznikd problém s tim, kam padaji kusy trti-
ny po sklizeni. Jak je vidét na obrazku 2.5, nékteré kousky nemusi padnout do vody, ale
padnou vedle nebo na pisty. Navic trtina, kterd padne do vody, jen dopluje na kraj a po
péti minutach prosté zmizi, protoze zde zatim neni Zzadna truhla, do které by ,,napadala®.
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TIP
Lepkavy sliz

Ve verzi 1.8 byl do Minecraftu pridan novy blok, a to blok slizu, ktery mize znacné zlepsit
nekteré obvody. Bloky slizu se k sobé lepi, takze pokud na lepivy pist polozite blok slizu
a k nému prilepite dalsi, tak kdyz se pist pohne, posune s obema, a kdyz jich takhle sle-
pite vice, mGzou nahradit celou Fadu pistl. Bohuzel maji i svoji nevyhodu, a to tu, Ze se
Spatne shangji, protoze na jeden blok slizu je potireba 9 slizovych kouli, ktere ziskate za-
bitim slizound, a tim se vSe jesté komplikuje. Slizounové Ziji v podzemi bazin a je jen mala
pravdépodobnost, Ze je potkate, takze je Casto jednodussi si vytvorit levneé par lepivych
pistu misto casové narocného hledani velkého mnozstvi slizound.

Nejjednodussi zpusob, jak sesbirat sklizenou trtinu, je pouzit nasypku pripojenou na truh-
lu, jako na obrazku 2.7. Nejprve umistéte truhlu a mezi ni a koncem proudu vody nechejte
jeden volny blok, na jehoz misto patfi nasypka. Pri pokladani nasypky dejte pozor, protoze
musi byt polozena smérem k truhle, coz udélate tak, Ze pri jejim pokladani budete miFit
na bok truhly a budete skréeni (drzite Shift). Pokud byste ji polozili jen na zem, tak by ji
predméty nemohly prochéazet do truhly. To je poznat na prvni pohled).

OBRAZEK 2.7: Nasypka pripojena k truhle a pFipravena pochytat vie, co pripluie.

V pozdéjsi casti této kapitoly se naudite, jak automatizovat prepravu sesbiranych surovin
pFimo do vaseho centralniho skladu.

Ale zpét na nasi farmu. Porad je jeSté par Uprav, které mazZete udélat, abyste zabranili zby-
teénym ztratam, kdyz sklizen padid mimo prFipravenou vodu. Jeden zpusob je ten, Ze rozsi-
Fite vodni koryto a na konec umistite dal$i nasypku napojenou na tu prvni. Ale lepsi zpusob
je farmu ohradit sklem, tak jako je to na obrazku 2.8.

35
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OBRAZEK 2.8: Diky sklu se vam 7adna troda neztrati.

Tato podoba stale neni tak ucinnd, jak by mohla byt. Obvykle vétsina tFtiny, ktera nespad-
ne do vody, padne mezi rostliny, jedna rada pisty totiz rozbije jen prostredni bloky trtiny
a ty horni jen spadnou, misto toho aby je pist popostrcil nad vodu. Tento problém snadno
a rychle vyresi druha rada pistt, diky které pujdou nad vodu témér vsechny a efektivita
celé farmy se znatelné navysi.

OBRAZEK 2.9: Dvé r'ady pistl zajistuji vasi efektivitu, ale nesmi se zapominat na
drobnou mezeru na konci, bez které by obvod nemohl spravné fungovat.



Automaticky sbér a transport

Jak by to mélo vypadat, je ukdzané na obrazku 2.9. Davejte ale pozor na to, abyste ne-
méli polozeny pist v horni radé Uplné vpravo, protoze pokud by se tento pist vysunul, tak
by opét spustil BUD a ten by vysunul onen pist a tim by se cely obvod zacyklil, takze ten
jeden tam nedavejte. Nesmite ale zapomenout na zapojeni ruditu: staci vam, jen kdyz za
horni Fadu pistl umistite Fadu blokl a na né umistite rudit, kdyZ se rudit aktivuje, vysunou
se obé rady najednou.

Automaticky sbér a transport

Pouziti voziku s nasypkou prinasi zpusob, jak plné automatizovat shromazdovani veskeré
Urody. Ackoliv nésypka neuschova tolik, co truhla, protoze ma jen 5 slotd misto 15, je jeji
velkou vyhodou moznost jezdit opakované, protoZe se z ni nemtze béhem cesty nic vysy-
pat. Diky jedineénym predavacim vlastnostem nasypky jsme schopni snadno vytvorit plné
automaticky systém sbéru, transportu a tfidéni.

Je krasné vidét takovy systém prFi chodu, a proto se na néj podivame hezky zblizka.
Zakladni princip je vcelku jednoduchy.
I. Porovnavac detekuje, jestli v nasypce néco je, a pokud ano, aktivuje ruditovy signal.

2. Ruditovy signal prechazi do ruditové pochodné, ktera se prepne a aktivuje kolej, na
které je vozik s nasypkou. Kolej, na které vozik je, je napajena kolej (Powered rail),
ktera neprijima ruditovy signal a okamzité vozik zastavi, kdyZ na ni najede. Pokud je
takova kolej tésné u zdi, tak se vozik, ktery na ni najede, otoci a vyjede stejnym smé-
rem, jakym pFijel.

3. Na nakladacim konci koleje porovnavac invertuje signal ruditové pochodné a tim udr-
Zuje kolej neaktivni, porovnavac reaguje na to, jestli v nakladaci nasypce néco je, takze
se bud’ zastavi a nalozi, nebo se jen otoci a jede hned zpatky.

4. Na vykladacim konci koleje se proces otoci, takze se porovnavac aktivuje, pokud v pri-
jizdéjicim voziku s nasypkou néco je, a tim se kolej pfestane napajet.

5. Vykladani zacne okamzité, jak vozik pfijede, a bude stat na neaktivni koleji, dokud se
nevyprazdni, ¢imz se porovnavac vypne a zase se zacne napajet kolej.

6. Vozik se vyprazdnuje do truhly vedle koleji, coz probiha skrze dalsi nasypku, ktera je
umisténa pod kolejemi. Jakmile je vozik prazdny, automaticky vyrazi pro dalsi varku
surovin.

V tuto chvili mdzete byt trochu zmateni, ale obrazky 2.10, 2.11 a 2.12 vam situaci osvétli.
Kdyz se podivate na prvni obrizek, trat’ tvori pismeno U, jehoz spodni ¢ast muzete rozsi-
rit, jak jen chcete. Prava strana je nakladaci a leva vykladaci, kde je pod kolejemi umisténa
nasypka, skrze kterou jdou suroviny primo do truhly. Jak jsem jiz zminil, nasypka ma jen 5
slotl a kazdy pojme az 64 kust jednoho predmétu, coz je celkem az 320 predmétu.

37



38 KAPITOLA 2: Automatické farmy

OBRAZEK 2:10: Dorugovaci spole¢nosti Seznamte se s Minecraftem, plné automa-
tizovany prepravni systém.

1. Nasypka s vécmi cekajicimi na odvoz.

2. Paravnavac kontrolujici, zda v nasypce neco je.

3. Napajena kolej, ktera je vypnuta, pokud v nasypce néco je.
4. Vozik s nasypkou vezouci néklad.

5. Nasypka cekajici na prijem surovin.

6. Porovnavac, ktery kontroluje, zda se néco vyklada.

7. Ruditovy signal, ktery vypne kolej pfi vykladani surovin.

8. Truhla, ve které konci vsechny vyloZené suroviny.

Pohled zezadu (obrazek 2.11) na ten stejny systém. Jsou zde dva invertory, reagujici na sig-
nal z porovnavacu, které se zapnou, pokud nasypka néco obsahuje.

A nakonec obrazek 2.12 je pohled z ptaéi perspektivy. Pri stavbé nezapomente na sprav-
né nasmérovani porovnavacu a hlavné na to, Ze vykladaci nasypka musi byt zapojena do
truhly, ¢ehoz docilite skréenim pfi pokladani. Tim stejnym zpusobem musite na nisypku
umistit i koleje.



Automaticky sbér a transport 39

OBRAZEK 211: Par ruditovych pochodni a od nich natazeny rudit ke kolejim.
1. Nasypka s vécmi k odvezeni.
2. Ruditova pochoden, ktera se diky poravnavaci vypne, kdyZ v ndsypce néco je.
3. Ruditova pochoden napéji blok, za nimZ je kolej, na které se vozik zastavuje.
4. Ruditova pochoden prijimajici signal od porovnavace pripojeného k nasypce pro prijem surovin.

5. Ruditovy signél, ktery opét napaji kolej za blokem.

OBRAZEK 212: Pohled shora na automaticky prepravni systém.

Cely tento systém je snadné integrovat do trtinové nebo jakékoliv jiné farmy. Na obrazku
2.13 je ukazany priklad.
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OBRAZEK 213: Pohled na tftinovou farmu, kde se sesbirané suroviny nakladaji do
voziku, ktery jiz brzy vyrazi do hlavniho skladu.

TIP
Dorucovani

Automaticky systém, jako je tento, nemusi nutné slouzit jen k tomu, aby centralizoval
veskeré suroviny. MZete ho také pouzit k doru¢ovani mezi dvéma stanicemi, napriklad
k posilani jidla a nastroju do hlubokych dolt, a nazpét se budou posilat natézené su-
roviny. Navic diky tomu, Ze nasypky mazou byt pripojeny i k pecim, mdZou jit natézené
suroviny pfimo do peci. Je tu ale mensi problém, protoZe prijimani a odesilani surovin
vyzaduje rtizné obvody. Resenim je vytvoreni kiizovatky, na kterou je pFipojena detekéni
kolej, takze préazdny vozik pojede jednou cestou do skladu, kde se naloZi jidlo a nastroje,
a plny vozik se suraovinami pojede jinam, kde naklad vyloZi, tfeba do peci. Nejlepsi na
téchto systémech je to, Ze muzete kdykoliv vymeénit vozik s ndsypkou za obycejny, na-
sednout do n€j a vyrazit.

Automatickeé dyrnové a melounove farmy

Dyné a melouny se péstuji jednoduse, ale pro automatizaci je potfeba par trikd. Jsou to
uzite€né plodiny se spoustou vyuziti. Treba i umisténi svitici dyné (Jack-o*-lantern) na plot
s parem pacek misto rukou slouzici jako strasdak na poli nebo jako zdroj svétla, kdyz vam
dojde svétlit.



Automatické dynové a melounové farmy

Nyni se podivame na to, jak vytvorit dalsi automatickou farmu, a to na dyné a melouny, ale

odli$nym zpusobem, ktery je pouzitelny na dalSich mistech, tfeba pri tvorbé pasti na moby.
Mozna jiz vite, ze k zasazeni dynovych a melounovych semen je potreba hydratovanou

a zoranou pudu. Jelikoz dyné a melouny se péstuji naprosto stejné, budu mluvit jen o dy-
nich, ale informace budou platit i pro melouny.

Dyné vzdy vyrostou nahodné na jedné ze Ctyr stran od stonku. Z pohledu automatizace je
to problém, ale nastésti se da do chaosu privést rad, a to tak, Ze tfi ze stran zablokujete.
Dyné samotna muze vyrust jen na bloku, takze pokud misto néj umistite vodu nebo ho jen
zniéite, pak mlzZete uréit, kde dyné vyroste. Nejlep$i bude, kdyZ se podivite na obrizek
2.14, kde je to nazorné vidét.

Stavbu zac¢neme tim, Ze vytvorime poloautomaticky systém, v némz pist pohne dyni, ktera
se tak rozbije a poté se vodou dostane do nachystané nasypky. Je to linearni design, po-
dobné jako to bylo u tFtinové farmy.

Obrazek 2.14 znazornuje zakladni koncept systému. Voda hydratuje hlinu se stonkem, z niz
vyroste dyné na jediny mozny blok, ktery je poloZeny na lepivém pistu. Lepivy pist je nutny,
protoze kdyby byl normalni, hlina by se po vysunuti pistu nevratila.

OBRAZEK 2:14: Jednoduchy systém na sklizeni dyn.

Tento model mizete rozsirit na osm blokd, stejné jako u farmy na tftinu, coz povede k ob-
razku 2.15. To je vcelku jasné, ale v§imnéte si, Ze na obrazku jsou pouzity dva zpusoby,
jak napdjet pisty. K napajeni muzete pouzit opakovace (repeatery), které jsou umistény na
stejné urovni jako pisty a kazdy napdji svdj pist, nebo vedle pistl polozZite bloky a na né
natdhnete rudit. (Mozna vas také napadlo, Ze je mozné cely tenhle systém zapustit jeden
blok do zemé, tim by byly pisty o blok niZe a rudit by lezel na Grovni zemé. Mlzete to
vidét na obrazku 2.16, je to alternativa, kterou pouziji.) Také jsem zménil sklo na kamen,
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42 KAPITOLA 2: Automatické farmy

takZe jsem na né mohl umistit pochodné, které poskytuji rostlinkam svétlo, diky némuz
muZou rust i v noci.

- %  §
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OBRAZEK 215: RozsiFeny design na osm bloku.

Pokud vyckate néjakou dobu, tak za¢nou rust dyné (kazda rostlina vyprodukuje kolem tFi
dyni za hodinu). Jednoduse prepnéte packu a sklidte urodu.

Tim je zafizeno sklizeni. Ted je cas zafidit sbirani, a to tak, Ze nad bloky, na kterych vy-
rostou dyné, vytvorite koryto na vodu. Jakmile se totiz pisty vysunou, posunou i hlinu a ta
vytvori dno koryta, ve kterém potece voda, viz obrazek 2.16. Pro stény koryta jsem pouzil
sklo, aby rostliny mély dost svétla.

Dalsi véc je vytvorit zdroj vody. Jedna metoda je umisténi pistu, ktery ve vysunutém stavu
zabranuje Sireni vody, a kdyzZ se zasune, voda se vypusti a vSechno odplavi na konec ko-
ryta, kde bude nasypka. Tato moznost je ukdzana na obrazku 2.17. My ale udélame néco
hezciho, a to s pomoci davkovace (dispenseru). Je to ale technologicky pokrodilejsi Feseni.

Davkovaé umistéte na jeden z konct koryt, nasmérujte ho do koryta a dovnitr vlozte kyb-
lik s vodou.
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OBRAZEK 2:16: Tvorba koryta, ve kterém voda odplavi sklizef. Kdy? se pisty vysu-
nou, hlina vytvori dno. Tato farma pouziva jednodussi systém s ruditem na drovni
zeme misto opakovacu.

OBRAZEK 217: Zdroj vody, ktery je zadrzovan vysunutym pistem; kdyz se pist
zasune, voda vytece do koryta a odplavi sklizené veci.

Musite samozrejmé umistit blok i pod davkovac a jesté jeden jako schod pro rudit, tak jak
je to na obrazku 2.18. Pro napajeni davkovace staci, kdyz je ruditovy signal priveden do
bloku pod nim.
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Rudit ved'te od davkovace do bloku s tlaéitkem, které umistéte pobliz packy na sklizeni.
Pokud bude vzdéilenost od davkovace vétsi nez |5 blokd, musite pridat opakovaé pro pro-
dlouZeni signalu. Rikéte si; pro¢ tladitko a ne packu? Déavkova¢ zaéne vypoustét vodu po
prijeti signalu a po prijeti druhého signalu prestane. Takze je logicky jednodussi dvakrat
zmacknout tlacitko, namisto neustalého prepinani packy.

OBRAZEK 218: Davkovace jsou kompaktngjsi fedeni nez véze s vodou,
kterou zadrzuje pist.

Nicméné je trochu ,,otrava®, kdyz musite tlacitko zmacknout dvakrat. Neni ale mozné udé-
lat to samé jen jednim zmacknutim tlacitka, které vysle dva signaly, jez pFijdou s ¢asovym
odstupem?

Je to mozné, a to tak Ze se signal rozdéli na dva. Jeden signal je priveden okamzité a ten
druhy je veden jinou cestou, ktera signal privede do smycky, kde jej zdrzi, nez bude prive-
den do davkovace.

Je nékolik zpusobl, jak v Minecraftu vytvorit zdrzeni signalu. Nejjednodussi zpUsob je po-
uziti spousty opakovacl. Kazdy z opakovaci zpusobuje zpozdéni 0,1 vteriny, ale da se na
nich prepinat mezi ¢tyFmi stavy, takze je mozné, aby kazdy zpUsoboval zpozdéni 0,4 vte-
Finy.

I. Podivejte se na obrazek 2.19 a vytvorte podobnou housenku z opakovacu.

2. Pomoci spousty klepnuti pravym tlacitkem mysi uved’te vSechny opakovace do stavu
maximalniho zpozdéni (10 opakovacd s maximalnim zpozdénim zpusobi zdrzeni 4 vte-
Finy).

3. Mezi spoje vedouci do zpomalovaci smycky musite umistit jeden opakovac, ktery bude
smérovat k davkovaci. Bude fungovat jako dioda v elektronice, signal je schopen skrze
ni projit jen v jednom sméru, coz zabrani tomu, aby se obvod zacyklil a bézel porad
dokola. (Pokud mate problém s tim poznat, kam opakovac sméruje, v§imnéte si, Ze je
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na ném vzorek sSipky, ktery znaéi smér proudéni signalu. DalSi moznosti, jak to poznat,
je vSimnout si rozdilu ve vzhledu opakovace v ruznych stavech. Kdyz je v puvodnim,
kontrolky jsou u sebe, a tim se pozna smér.)

4. To celé dokonéime tak, Ze na konec vodniho proudu, ktery sbira sklizené dyné&, umis-
time nasypku a pripadné i truhlu, pokud rovnou nepouzijete voziky.
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OBRAZEK 219: Systém, diky kterému jedno tlagitko vypusti dva signaly
s Casovym odstupem. Na obrazku jde vidét, jak signal prochazi zpomalujici
housenkou opakovacu.

Pouzivani tohoto systému neni Uplné stoprocentni, protoze stisknuti tlacitka v nesprav-
nou chvili muzZe zpUsobit hotovou katastrofu. Existuje ale zpUsob, jak to vyresit, a to tak,
Ze tladitko pujde zmacknout, jen kdyz je packa zapnutd. Jedna se o logickou funkci hradla
AND. Zjednodusené Feceno, hradlo AND se spusti, jen kdyz jsou oba vstupy aktivni (viz
obrazek 2.20). Pokud je jeden ze vstupl vypnuty, tak signal neprojde. Tim, ze k jednomu
vstupu pripojite packu a jako druhy vstup pouzijete tlaéitko, muzete zaridit, ze tladitko
bude fungovat, jen kdyz je packa zapnuta. Tento systém bohuzel nezabrani tomu, aby se
pisty zasunuly v poloviné cyklu. V kapitole 6, ,,Nova a lepsi energie,” vam ukazu zpusob, jak
to vyresit. Zatim je postacujicim resenim AND, tak jej pridejme do obvodu.
I. Polozte 3 bloky vedle sebe.

2. Na vrchol krajnich blokd umistéte ruditové pochodné a treti pochoden umistéte na
zadni stranu prostredniho bloku.

3. Na vrchol prostfedniho bloku polozte rudit.
4. Pripojte packu k prvnimu bloku zleva a na pravy blok umistéte tlacitko.

5. Ruditovou pochoden z prostredniho bloku pFipojte ke zpozdovacimu obvodu.
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6. Pokud zmacknete tlaéitko, kdyz je packa vypnuta, tak se vubec nic nestane, ale pokud
packu zapnete a zmacknete tlacitko, budou oba vstupy aktivni a z vystupu vyjde signal,
ktery se rozdéli a postupné zapne a vypne davkovac.

OBRAZEK 2.20: Hradlo AND je logicky obvod, ktery je na vystupu aktivni,
jen kdyz jsou aktivni oba vstupy.

Jesté jedna posledni Uprava, a to pfipojeni systému vozikd.

Pripojeni provedte tak, jak je ukdzané na obrazku 2.2l. Ruditova pochoden opét napaji
koleje, ale tentokrat primo, nikoliv pres blok, od kterého vozik odjizdi. Kdyby to tak bylo,
bylo by to zbytecné slozité a navic by mohly vznikat problémy, jako napriklad to, ze by se
vozik zasekl v pistu, a kvili tomu by se nemohl vratit na trat.

Toto vSechno samozrejmé nezahrnuje veskery potencial téchto systémt. Pokud se podi-
vate na YouTube, mizete najit spoustu ruznych videi s automatickymi systémy a farmami.
Spousta systému se spoléha na jedineéné vlastnosti dyni a melound a hlavné na rudit. Jde
napriklad o vytvoreni obvodu takovym zpusobem, zZe kdyz dyné vyroste, spoji se tim ob-
vod, ¢imzZ se zacne napajet pist, ktery dyni rozbije a ona padne do nasypky. Na obrazku
2.22 muzete vidét, jak takovy systém vypada, a ktery navic vyuziva toho, ze dyné muze rust
vice sméry. Dvé mista, na kterych mize dyné vyrust, jsou hned vedle pistu, a v momenté,
kdy dyné vyroste, obvod se spoji, pist se vysune, dyné se rozbije a hezky spadne primo do
jedné z nasypek, ktera je schovana pod opakovadi. Opakovaé na nisypku muzZete poloZit
stejné jako koleje, pochodné nebo rudit, staéi se jen skrcit.

Tento obvod ma bohuzel je 60% efektivitu, protoZe dyné rozbitd pistem muzZe spadnout
i mimo oblast nasypky a tim padem ji ztratite. Nicméné je to pIné automatizované, takze
na tom UplIné nezalezi, protoze kdyz jej nechate bézet dost dlouho, vysledky se projevi.
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OBRAZEK 2.22: PIné automatizovana farma na dyné nebo melouny.

Automatické farmy na obili, brambory a mrkve

Jak jsem jiz zminil drive, v Minecraftu zatim neni zpUsob, jak automatizovat sazeni obili.
Sice by se dalo vyuzit schopnosti vesni¢anU sazet ve vas prospéch, ale sklizeni by byl tézky
boj, protoze pokud plodinu sklidi vesnicané, vy z toho nic nemate. TakzZe bude nejjedno-
dussi vytvorit si poloautomatickou farmu, ke které budete muset obcas zajit a rucné plo-
diny vysazet.
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Systém sklizeni je nejlehéi pomoci vody. Vodu muzete zadrzet pomoci pistd, coz je velice
jednoduché, ale my si vytvorime pokrodilejsi systém z davkovacq, tak jako na obrazku 2.23.

TIP

Obejdeme se bez par davkovacu?

Je fakt, ze neni nutné pouzit osm davkovact k tomu, abyste splachli osm Fad pole. Tri
nebo Ctyri bohate staci na celé pole. Dva umistéte na kraje a do stfedu dejte jeden
nebo dva, zalezi na sifce pole. Samozrejme budou vznikat problémy, pokud budete mit
schodovou farmu, kde v nékterych mistech proud nedosahne az ke kraji schodu, ale
mate moznost jednotlivé schody zkratit a udélat schod navic a tim se to vyresi.

Pro Uplnost: méjte na paméti, ze voda tece donekonecna a s kazdym blokem je o néco niz-
Si, dokud nedotece do maximalni vzdalenosti nebo nestece o blok nize a nezacne se opét
Sirit. Diky tomu je jednoduché farmu rozsiFit na dvojnasobek, trojnasobek nebo i mnohem
vice. Priklad je na obrazku 2.24.

Ale co nasi mili vesnicané a jejich prace na polich? Pojdme je pfimét, aby pracovali pro nas.
Jediné, co potrebujete, je najit néjakou vesnici, nebo pokud mate zapnutou TvoFivou hru,
muUZete pouzit vejce.

Provozovani farmy s vesnicany je pomérné narocné cviceni. Vesnicané nemaji neomeze-
ny pocet semen, takze také museji néjaké obili sklizet a tim semena ziskavat. Pokud byste
sklizeli naprosto vse, co vypéstuji, tak by neméli semena, nic by nepéstovali a tim by cela
farma ztratila svij efekt. To samé plati i pro brambory a mrkve.

OBRAZEK 2.23: Cela fada davkovadu, které snadno sklidi celé pole. Rudit
k davkovacim muZzete privést podobné jako k pistlim na obrazku 2.6.
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OBRAZEK 2.24: Pole rozsifené o dalsi schod, diky kterému je produkce
zdvojnasobena a stéle staci jen osm davkovacu s vodou na sklizeni. Jeding,
co to stoji, je par blokl a trochu ruditu.

Pokud se pro tuto variantu rozhodnete, tak je jednodussi farmu zaridit primo ve vesnici
misto sloZitého lakani vesni¢and k vam domu. Idealni je upravit farmy, které ve vesnicich uz

jsou. Doporucduji upravit jednu, maximalné dvé farmy, a ty ostatni nechat vesni¢anim jako
prostredek k obnovovani semen.

Na obrazku 2.25 muzete vidét, jak takova farma mlze vypadat po pridani paru davkovaci
a nasypky s truhlou. Tady je par uzitecnych poznamek:

Vesni¢ané nezoravaji pudu, takze to budete muset udélat vy. Zaroven se ujistéte, Ze je
u farmy voda, ktera bude hlinu hydratovat, aby obili rostlo rychleji. Na obrazku je voda
schovana pod pul bloky kolem pole.

Pouziti pal blokd je velice dllezité, protoze kdyz z nich vesni¢ané budou seskakovat,
tak obili neposlapou, coz by zpusobilo, ze by se bloky zménily zpét na normalni hlinu
a musely by se znovu zorat. Pouziti pulblokd okolo pole je uziteéné i v tom, Ze se voda
z davkovacu nerozlije do vedlejsiho pole.

Zacnéte tim, Ze zasadite prvnich par semen, a vesni¢ané se pusti do prace, hned jak si
toho vSimnou.

Necdekejte, Ze bude vSechno okamzité, musite byt trpélivi, vesnicané si ¢asto davaji pre-
stavku, nepracuji v noci, a pokud zacne prset, utikaji se schovat pod néjakou strechu.
Brante si svoje vesnicany, pokud umfou vSichni farmari (hoSi v hnédém), tak uz se
nebude viubec nic dit. Dobré je rozmistit po vesnici spoustu pochodni a pripadné i zata-

rasit jeskyné pobliz mésta, protoze svétlo v noci zabranuje tomu, aby se rodili zombie,
coz jsou prirozeni nepratelé vesni¢ana.
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B Pokud si to dobre nacasujete, mlzete vasi farmu oplotit a vesnicany v ni zavrit. Plot
nebo zed udrzi zombie venku a vesnicany uvnitf, budou odsouzeni k neustalému far-
mareni a k nocim stravenym v panice ze zombie, které pobihaji za plotem.

B Snazte se, jak to jen pujde, ale je témérF nemozné udrzet kontrolu nad tim, co vesnicané
budou péstovat, pokud tedy nemaji pristup jen k jedné plodiné. Napriklad pokud bude
vesnican sklizet jen obili, tak ho bude i sizet. Kdyby se vam to nepovedlo, muzete
ocekavat mix obili, mrkve a brambor.

ﬂm‘m T e

OBRAZEK 2.25: Pripojenim vlastni farmy k t&m ve vesnicich vam umozni vyuzit
schopnost vesniCanu sazet rostliny a pomudze vam k automatizaci péstovani.

Automaticke trideni

Ted kdyz mate celou Fadu automatickych farem a vite, jak shromazdovat vypéstované su-
roviny, je ¢as udélat koneéné vylepsSeni, a to systém tridéni pomoci voziku.

Samotné voziky nelze na tuto Cinnost nastavit, ale jde to udélat pomoci nasypek a ruditu,
alespon pokud je mozné presouvané suroviny hromadkovat v inventafi. Princip spociva
v tom, Ze vSechna poli¢ka v nasypce budou obsahovat ten stejny predmét, a tim padem
se do nasypky nedostane jiny, nez ktery v ném uz je. Prakticky je to slozitéjsi, protoze se
nasypka do pripojené truhly nesmi vyprazdnit, protoze by se tak uvolnil prostor uvnitr na-
sypky a mohlo by tam padnout cokoliv. S pouzitim porovnavace je mozné detekovat, kolik
je v nasypce véci, a podle toho vyslat signal, ktery nasypku zastavi v posilani véci do truh-
ly. K této funkci je potreba, aby v nasypce bylo 22 kust tridéného predmétu, 18 na prv-
nim misté a na ostatnich Ctyrech jeden. Nastésti je tento systém na vytvoreni jednodussi
nez ty, které jsme zatim délali. Zaklad celého fungovani spociva v sile ruditového signalu.
1-22 kusu v nasypce vysila silu signalu jedna (jeden blok), pokud jich je vic, signal je silngjsi.
Jakmile se do nasypky prida dalsi predmét stejného typu, porovnavac pripojeny k nasypce
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detekuje, Ze je v ném 23 a vice véci, coz zpUsobi, Ze z porovnavace bude vychazet signal
o délce 2. Jakmile se tak stane, zpusobi to vypnuti ruditové pochodné, coz umozni prichod
predmétum, které jsou v nasypce navic, skrze dalsi nasypku do truhly. Jakmile se vSechny
prebyvajici véci z nasypky presunou do truhly, signal z porovnavace se zeslabi na I, ruditova
pochoden se zapne a predméty se prestanou presouvat. (Pokud to nevite, kdyz je k nasyp-
ce pripojen rudit, zablokuje se tim pFesouvani predmétt).

Na obrazku 2.26 je ukazany kompletni tfidici systém s vozikem, ktery jezdi nad nasypkami
a tfidi svdj obsah.

OBRAZEK 2.26: Tridici systém. Vozik jezdi nad nasypkami a tiidi sviij obsah
mezi temi pod sebou, kazda nasypka prijima jedinecnou suravinu, ktera je
ukazana na truhle.

Postupujte podle nasledujicich kroku a postavte si vlastni tridici zafizeni. Je to rozsifitelny
design, takze mazete mit systém, kde bude mit kazdy predmét svoji tfidici nasypku.
I. Zaénéte vytvorenim zakladni konstrukce, tak jak je na obrazku 2.27. Porovnavac na
vrcholu sméFuje doprava a opakovac doleva. Na zbyvajici dvé mista pred porovnava-
cem dejte rudit.

2. Umistéte ruditovou pochoden, jako na obrazku 2.28, a pred ni dejte ruditovou lampu.
Pokud mate nedostatek svétlitu, mizete tam dat i jiny zdroj svétla. KdyZ pouzijete
lampu, tak se diky pochodni automaticky rozsviti a pri presunu predmétu do truhly
problikne.
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OBRAZEK 2.27: Kazdy tridic zacina z nékolika zakladnich bloku, porovnavace,
opakovace a ruditu.

3. Ted je na radé oSemetna cast. Spodni nasypka, ktera prijima signal od ruditové
pochodné, je ta, ktera urcuje, zda budou predméty prochazet, nebo ne. Je to vcelku
zvlastni, ale aby cely tento systém mohl fungovat, je potreba, aby horni nasypka smé-
rovala jinam nez do té pod ni, diky tomu bude horni nasypka presouvat predméty
do spodni, jen kdyz bude ruditova pochoden vypnuta. Abyste docilili toho, ze horni
nésypka bude sméfovat jinam nez dold, je nutno ji poloZit tak, Ze pri pokladani budete
skrceni a budete miFit na bocni stranu porovnavace. Druhou nasypku jen pFipojite
k truhle.

OBRAZEK 2.28: Spravné zapojeni nasypek je klicové. Ujistéte se, ze horni
nasypka smeruje jinam nez dold.



Toto je pouze ndhled elektronické knihy. Zakoupeni jeji plné verze je
mozné v elektronickém obchodé spole¢nosti eReading.


http://www.ereading.cz/

