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Uvod

Minecraft je hernym titulom, o ktorom sa v poslednych rokoch vela hovori, a je celkom

pozoruhodné, Ze zaujal hadam vsetky vekové kategérie.

Co vsak chcete vo svete Minecraftu robit’ dalej, ked’ uz mate svoju vybavenu zakladriu?
Vyplienili a prekopali ste vSetky mozné hory, kobky a chramy, prezili ste tuhy suboj s Dra-
kom z Konca a vzali ste si domov jeho vajce. Co teda dalej? No, tu ete len zacina ta prava
zabava, ktora je zdrojom mnozstva novych zazitkov.

Mnoho funkcii, ktoré st v zakladnom Minecrafte — ruditové obvody, moznost’ tvorit’ kom-
plexné automatizované mob farmy a velmi kreativne pouzitie aj tych najzakladnejSich veci
nedakanymi spésobmi — robi Minecraft takou (iZasnou a jedineénou sandboxovou hrou. Ca-
som sa zacali objavovat’ mapy vytvorené hra¢mi a obrovské herné servery, ktorych systé-
my ekonomiky, minihier a celkova herna komunita tvoria Uplne novy svet na preskimanie.

To vsak este nie je koniec. Existuju doplnky, ktoré do Minecraftu pridavaji bezpocet funkcii
a moznosti, a tie dostavaju zazitok z hry na vyssi level. Patri medzi ne aj posunutie celej
hry do priemyselného veku a k jadrovej energii, vysokorychlostnym draham, signalizacnym
a potrubnym systémom, ktoré umoznia automatickd vyrobu, moznost’ prepravy surovin
na obrovsku vzdialenost’ a eSte ovela viac. VSetky tieto veci siahaji za predpokladany po-
tencial hry a navyse su vSetky zadarmo.

Avsak, rovnako ako je to v Minecrafte so vSetkym, ani preskiimavanie tychto veci nie je
vobec jednoduché. Navody a poméocky k nim su roztrisené po celom internete v podobe
videi na YouTube a nadSeneckych wiki stranok, takze je ich doveryhodnost trochu na vode.
Neexistuje teda Ziadna jednotna prirucka alebo web, kde by hraéi s istotou mohli hladat’
navody a pomocnikov k vSetkym moznym doplnkom a médom.

Z toho dévodu bola napisana tato kniha, aby vam ulahcila objavovanie a pomohla vam s po-
stupom, ale ohromi vas aj tym, do akej hibky sa v hre mézete dostat, ked' ste si mysleli,
Ze poznate uz vsetko.
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Stante sa expertom na Minecraft!

Nechajte pévodny Minecraft za sebou a s touto priruc¢kou sa dostante na vyssi level. Nau-
cite sa pouzivat’ zakladné funkcie novymi sposobmi a este ovela viac:

Jednoducha instalacia médov a sprava verzii Minecraftu a profilov.

Automatizacia vSetkého mozného: tazby, farmaréenia, domacich prac.

Tvorba nekoneénych zdrojov.

Vystavba pasci na mobov pre rychly zisk skisenosti a hromady surovin.

Stavby nadhernych 2D a 3D umeleckych diel.

Estetické Upravy pre vSetky mozné budovy.

Pouzivanie ruditovych obvodov tak, ako sa ma, a to aj s casovanim, kombinacnymi
zamkami a d'alSimi Uzasnymi systémami.

Posunutie Minecraftu do priemyselného a jadrového veku — najdite mnozstvo novych
cielov, nastrojov a schopnosti.

Rozsirené moznosti vlakovych spojov.

Sirenie vlastnej tvorby do sveta a natacanie videi ako profesional.

Co v knihe najdete

Podme daleko za zaklady a pozrime sa na uplne nové rady, triky a postupy. Kazda kapitola
v tejto knihe je venovand jednej Specifickej casti, a to od samotného preZitia az po stavbu
celej rise. Ziskajte zo sveta Minecraftu viac uz dnes!

Kapitola 1, ,,Za¢iname”, sa sustredi na Minecraft launcher a poméze vam nainstalovat’
balicky médov a sprevadzkovat’ aj ich pokrocilé funkcie.

Kapitola 2, ,Automatické farmy“, obsahuje najlepsie techniky (po mnozstve zhliad-
nutych gameplay videi), ako vytvorit’ sebestacné systémy, z ktorych mate neustaly zisk,
a to bez prace. Tiez tu najdete, ako tieto ziskané veci triedit’ do truhlic len s pomocou
vozikov a kolaji.

Kapitola 3, ,Taiba a generatory blokov“, odstrafiuje potrebu tazby. Postavte si
nekonecny zdroj dlazobnych kociek a vytvorte si portdl do Podsvetia bez potreby
diamantového nacinia.

Kapitola 4, ,,Mob farmy, pasce a obrana“, vim pomdze ziskat' nekonecné zdroje
zasob a skisenosti pomocou pasci, ktoré mobov zabiju za vas.

Kapitola 5, ,Pokrocilé konstrukcie®, je hlavne o stavani, so zameranim na estetiku.
O tvorbe 2D a 3D umenia, dekoracii a ruénej Gprave terénu k dokonalosti.

Kapitola 6, ,,Nova a lepSia energia“, da ruditovym obvodom Minecraftu novy nabo;j.
Postavte si kombinacné zamky a chrante tak svoju pevnost, naucte sa pracovat
s vyhybkami a presufite energiu na novu Uroven.



Ako pouzivat tuto knihu

Kapitola 7, ,,Stavba riSe v BuildCrafte”, vis zoznami s jednym z najkomplexnejsich
modov. Naudite sa jednoducho triedit, kopat’ obrie bane, rafinovat’ palivo a tvorit’
masivne stroje.

Kapitola 8, ,Titani IndustrialCraftu, vam pomdze vytvarat nové druhy rastlin, stavat’
si velmi silné zbrane a naradie a dokonca aj jadrové elektrarne.

Kapitola 9, ,VyraZame s RailCraftom”, prinasa cely huf vylepseni do systému vozikov.
Povedzme, Ze sa udrzite na drahe.

Kapitola 10, ,Nahravanie a zdielanie”, vam ulah¢i publikovanie vasej prace. Tri z Top
10 YouTube kanalov st ludia hrajuci Minecraft, takze sa naucite vyuzit' spravny hardvér
aj softvér, dalej sa dozviete informacie o pouzivani kamery v hre, ozvuceni a dalSich
délezitych veciach.

Kapitola 11, , Tvorba vlastného dobrodruZstva“, je vasa vlastna hra v hre. Naucite sa
vytvarat’ mapy, ktoré moézete naplnit’ najroznejsimi zahadami a vychytavkami (napriklad
aj teleportacie) a nakoniec ich zdielat’ s celym svetom.

Je toho vela, tipy, triky a iné velmi zaujimavé veci, ktoré rozsiruji Minecraft prekvapivymi
a zabavnymi cestami.

Ako pouzivat tuto knihu

Naprieé touto knihou budete narazat’ na veci, ktoré budu oznacené ako Poznamky, Tipy
a Varovania — vSetko je vysvetlené tu.

POZNAMKA

Poznamky poukazuji na drobné informacie, ktoré su uzitoéné, ale nie rozhodujice.
Casto sluzia len ako zaujimavost navyse.

TIP

Tipy poukazuju na uzito€nu drobnost, ktora vam pomoze vyriesit nejaky problém. Hodia
sa vzdy, ked sa ocitnete v Uzkych.

VAROVANIE

Upozornenia vas varuju pred potencialnou katastrofou alebo nastrahou. Neignoruite ich!
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Zaciname

V tejto kapitole:

B Nastavenie vlastnych profilov.
Spustianie starSich verzii a spatna kompatibilita.
Oddelena instalacia kvoli ochrane svetov.

Zaciatok s kompletnymi balickami médov.

Zilohovanie ulozenych svetov.

Minecraft nie je ani tak hra, ako skor cely systém pohyblivych sucasti, ktoré spolu funguju
v tesnej zhode. Ked' budete hrat’ zakladn( hru, nebudete mat’ s hranim Ziadne problémy,
ale ak zaénete zakladnu hru rozsirovat, a to roznymi spésobmi, budete potrebovat’ vediet),
ako sa dostat’ k réoznym verziam hry, ako si zalohovat’ ulozené svety pre pripadnu neskorsiu
obnovu, a mozno dokonca aj ako spustit’ Minecraft Uplne novym spésobom.

Nie je Uplne nevyhnutné Citat’ tito kapitolu, aby ste mohli pokracovat’ v knihe dalej, ale
najdete tu niekolko vybornych rad, ktoré vam pomozu uviest' veci do chodu a otvoria vam
nové obzory, o, samozrejme, ulahdi aj instalaciu modifikacii, ktoré v neskorsich kapitolach
budete potrebovat.

V tejto kapitole sa pocita s tym, Ze mate zakipenu origindlnu képiu Minecraftu a do pouzi-
tych aplikacii budete zadavat’ vase prihlasovacie Udaje. Tak, dajme sa do toho!

Riadenie Minecraftu

Na rozdiel od ostatnych hier, ktoré uz boli vydané vo svojej konecnej podobe, az na ne-
jaké opravné patche, je Minecraft neustale vo vyvoji. Svédsky vyvojarsky tim Mojang hru
pomerne rychlo rozvija a pridava nové funkcie a moznosti. Zaroven s tymto vyvojom sa
fanusikovia tiez velmi Cinili a vyrobili tisice roznych médov (modifikacie rozsirujuce moz-
nosti hry, ktoré Mojang do hry nepridal), hostluju stovky hernych serverov s ich vlastnymi
modmi, ktoré vyzaduju upravu na strane hraca, a tvoria stahovatelné interaktivne mapy
s vlastnymi modifikaénymi poziadavkami.
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POZNAMKA
Co médy robia?

Jednoducho povedané (Go je trosku prehnané, pretoze okolo médov nie je ni¢ jedno-
duché), méd moéze do hry pridat obrovské mnozstvo funkcii, moznosti a hernych prv-
kov. Niektoré maédy menia krajinu, iné pridavajd nove zvierata alebo upravuju animaciu
postavy. Dalsie pridavaji minimapu, zatial 8o iné menia systém fungovania inventara
alebo do sveta generuju nové stavby Ci ruiny. Tie najzaujimavejSie vSak pridavaju uplne
nové predmety, systémy a funkénost hernych prvkov od nahradzania ruditu, az po prie-
myselny a jadrovy vek.

Minecraft samotny podstupuje automatické updaty a updatovanie médov mava meskanie
oproti samotnej hre a, bohuzial, to obcas trva aj rok, a to kvoli nekompatibilite. Dobrod-
ruzné mapy su tiez vacsinou tvorené pre $pecifické verzie Minecraftu. Uprimne, je nemoz-
né udrzat’ ich vsetky funkéné bez mnozZstva vynaloZeného casu jej tvorcu. Navyse hranie
na velmi upravenych serveroch s nainstalovanymi zlymi médmi moze hracovi sposobit’ aj
ban, co je sposob, ako zabranit’ podvadzaniu, a ako to casto byva, tak i samotné médy vedu
k nespravnej funkénosti a akurat vam poskodia ulozené svety alebo sa Minecraft dokonca
odmietne spustit’.

Spustenie

Minecraft Launcher ma niekolko funkcii a niektoré z nich st zasadné. Primarnym tcelom je
ukladanie prihlasovacich Udajov spojenych s vasim Minecraft uctom (kontom), stahuje a up-
datuje subory Minecraftu a splsta samotnu hru. Okrem toho vam tiez umoznuje vytvorit
si vlastné profily, takze mozete splstat’ hru s akoukol'vek verziou a par dalsimi volitelnymi
parametrami. Launcher sa da tiez pouzit’ na pristup k tzv. snapshotom (priebezné updaty)
dalsej verzie hry, ktoré s vacsinou raz tyzdenne zverejiiované vyvojarmi.

Ked' zapnete Minecraft Launcher, uvidite obrazovku podobn tej na obrazku 1.1, samozrej-
me s vasim prihlasovacim menom. Som si vsak isty, Ze to uz dobre poznate.

Teraz vezmeme vas profil a vykoname par zaujimavych veci.



Spustenie

Launcher Log ~ Prafile Editor

Minecraft News Official links:

Minecraft 1.8 - The Bountiful Update

+ Added Granite, Andesite, and Diorite stone blocks, with smooth versions
+ Added 5lime Bloc!
+ Added Iron Tr.

antern blocks

re grass won't grow)

n mo item drops L9
+ Added Endermite mob
+ Added Rabbits, with item drops
dC

Community links:

harw ops and plant new ones ft F
sy lestane and Mossy Stone Bricks are now crafrable :
+ Chiseled Stene Bricks are now craftable >
+ Doors and fences now come in all wood type variants Mojang on Twitter:

Profile: | flynx n 2 Welcome, flynxup
= e Ready to play Minecraft 1.8

Play
E New Frofile Edit Profile Switch User

OBRAZOK 1.1: Standardna podoba Minecraft Launcheru umozfiuijtca tvorbu
viacerych profiloy, ktoré mdzu byt zaroven spustené ako samostatné hry.

1. Vyber profilov.
2. Vytvarenie profilu (parametre sa skopiruji z momentalne vybranéha).
3. Upravit vybrany profil.

4, Zobrazit, upravit alebo vymazat vSetky profily.

Pre zahriatie zacnite tym, Ze si vytvorite profil, ktory bude mat’ automaticky vzdy poslednu
zverejnend verziu hry. SU tym myslené snapshoty, ktoré Mojang tyzdenne vydava. Vzdy ob-
sahuju nejaké chyby, takze je najbezpecnejsie mat’ pren samostatny svet. Postupujte podla
nasledujucich krokov az k obrazku 1.2:
I. Kliknite na New Profile. Na obrazovke uvidite to, ¢o na Obrazku 1.2, len nazov profilu
bude v inom tvare (Copy of ...).

2. Potom kliknite na Edit Profile a zmente Profile Name na Snapshot.

3. Zaskrtnite Game Directory a k vypisanej ceste pripiste ,\saves\snapshots". Cestu
vsak nijako viac neupravujte, ako je na obrazku 1.2. Pridanim snapshots na koniec cesty
vytvorite priecinok (zlozku) v adresari saves, kde sU umiestnené ostatné verzie hry.
Ak by ste pridali len ,\snapshots®, tak by sa priecinok vytvoril v hlavnhom adresari hry
a mohli by vznikat’ problémy pri spustani.

4. Zaskrtnite Enable experimental development versions (“snapshots”) a v okne,
ktoré sa vam objavi, kliknite na Yes.

5. Uistite sa, Ze v rozbalovacom zozname Use version mate vybrané Use Latest
Version. Ak na ponuku kliknete, tak sa vam zobrazia vSetky posledné snapshoty.

15
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Su pomenované podla roku a tyzdna, v ktorom vysli, a na konci maju pismeno,
ktoré ukazuje, kol'ky je to snapshot v jednom tyzdni. Napriklad 14w25b znamena,
Ze je druhy v tyzdni 25 a roku 2014. Mimochodom, ak Enable experimental
vypnete, rozbalovaci zoznam bude ukazovat len finalne verzie.

8006 Profile Editor
Profile Info
Profile Name: .?_Sna_r_lshms - - ]
v/ GCame Directory: /Users /sobrien/Library/Application Support/minecraft/saves /snapshots
Resolution: 854 x 480

& Launcher Visibility: = Keep the launcher open i

Version Selection

Use version: = Use Latest Version s
Java Settings (Advanced)
Executable: /System/Library/Java/JavaVirtualMachines/ 1.6.0.jdk /Contents /Home/bin/java

Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes

'/ Enable experimental development versions ("snapshaots”)
Allow use of old "Beta” Minecraft versions (From 2010-2011)
Allow use of old "Alpha" Minecraft versions (From 2010)

\-_f JVM Arguments: -Xmx2G

Cancel Open Game Dir Save Profile

OBRAZOK 1.2: Tvorba vlastného profilu

Pri tvorbe je aj par dalsich parametrov:

Resolution (RozliSenie) — Nastavi Sirku a vysku herného okna. Velkost’ okna mozete
tieZ menit’ priamo pocas hrania pomocou klasického ovladania velkosti okien, ale obe
tieto nastavenia nemaju Ziadny vplyv na obraz, ak mate hru zapnutu na celt obrazovku,
¢o mozete zapnUt' v nastaveni grafiky alebo pomocou klavesu FII.

Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes — vybranim tejto
moznosti budete Mojangu automaticky odosielat’ chybové hlasenia z hry. Samozrejme,
nedakajte, Ze vas budu kontaktovat, ale hlasenie o chybach vyvojarom pomdze chybu
opravit'.

Launcher Visibility — Odporic¢am mat toto nastavené na Keep the launcher open, co
zanecha po spusteni hry launcher otvoreny a umozni vam rychle znovuspustenie hry,
ak budete potrebovat’ hru restartovat.

Allow use of old ,,Beta” and “Alpha“ versions — tieto moznosti vam umoznia zahrat’
si napriklad aj td uplne prva verziu Minecraftu. Mo6ze byt zaujimavé, pozriet’ sa na his-
torické zaciatky celej hry, pre mna je to az nostalgia.

Java Settings (advanced) — Minecraft je mozné spustit’ vo virtualnej Jave (JVM — java
. UzZitocné je to v tom, ze

6

virtual machine), ale neodportiéam sa v tom velmi ,,Sparat



Sprava médov

ak pouzijete JVM, tak mozete nastavit, kolko bude Minecraft vyuzivat’ pamate RAM.
Zakladné je -XmxIG, ktoré vyuziva IGB RAM (je to mozné spoznat’ podla |G v nazve).
Ak budete chciet’ hrat’ s nejakymi médmi a s velmi detailnym resource packom, budete
potrebovat’ viac pamate, ale nikdy nevyuzivajte viac ako polovicu pamate vasho podi-
taca. Ak mate 8 GB pamate, zadajte -Xmx4G a hra bude vyuzivat' 4 GB vasej systé-
movej pamate. Ale nema vébec ziadny zmysel pouzivat’ viac ako 2 GB pamite, teda
-Xmx2G.

Len ¢o budete hotovi s Upravami profilu, kliknite na Save Profile pre navrat na hlavn( obra-
zovku Launcheru, uistite sa, Ze mate vybrany profil Snapshot a hru konecne spustite.

Ak ste vybranu verziu snapshotu este nikdy nehrali, tak sa vam vsetky potrebné subory
stiahnu.

Vytvorte si novy svet a pomenujte ho nejako logicky, napriklad ,,Posledny Snapshot* alebo
priamo podla nazvu snapshotu (napr. 14w25a).

Ulozeny svet mozete najst’ v priecinku Saves v priecinku hry a ak budete potrebovat), tak si
z tohto priecinka mozete zalohovat’ vase svety podla potreby, ¢i uz kvoli obycajnej opatr-
nosti, alebo si chcete svet preniest’ na iny pocitac. Samozrejme, mozete svet premenovat’
na ,,world* a potom ho pouzit’ ako zakladny svet na vlastnom serveri.

V launcheri st eSte dve dalSie sekcie. V hornej Casti okna je Development Conseole. Ak
si ho otvorite, uvidite len mnozstva riadkov zaznamov o komunikacii so serverom Mojan-
gu, ¢o nie je nijako ddlezité, ale vyvojarom to pomaha vyladovat’ pripadné chyby, ktoré sa
objavia.

Posledna vec je Profile Editor, ktory sluzi na vypis vSetkych vasich profilov. Ak si nejaky
dvojklikom otvorite, tak sa vam objavi okno upravy profilu, ktoré ste pouzili pri jeho tvor-
be. Po kliknuti pravym tlacidlom sa otvori ponuka s moznostami pridania (add), upravenia
(edit) a odstranenia (delete) profilu alebo otvorenie priecinka s profilom.

Sprava modov
Ako uz ste si mohli vS§imnut, je mozné urobit’ si v launcheri jedinecné nastavenie pre kaz-
dy profil. Takisto si ho mozete prisposobit’ narokom vasich resource packov a svetov, ale
to nezahrna problémy tykajice sa moédov, pretoze kazdy profil, nech uz je nastaveny, ako
chce, splsta vybrand verziu hry z toho istého siboru. Toto je mozné obist’ manudlne,
navod najdete na http://minecraft.gamepedia.com/Mods/Installing_mods, ale je to kopa
prace, takZe herna komunita vymyslela sposoby, ako to urobit’ jednoduchsie, a to dvoma
sposobmi:

B Vlastné launchery — Vlastné Minecraft launchery ufahcuji pracu s viacerymi nain-
Stalovanymi verziami hry (inStanciami), resource packov a, samozrejme, modov. Tieto
launchery vam dovoluju vyberat’ si médy, ktoré v hre budd, a umoznia vam zostavo-
vat’ si vlastné modové balicky, a to bez obav, Ze by ste nejako zasiahli do originalnych
suborov hry.

17
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POZNAMKA
Vanilla, alebo niec¢o zaujimavejsie?

Vanilla je Uplne ¢ista hra alebo softvér, ktory nie je nijako upraveny, a to Ziadnym sposo-
bom. Akykolvek mad alebo resource pack upravuje Minecraft a meni zazitok z hry, takze
akakolvek z verzii, o ktorych je tu teraz rec, uz nie je Vanilla, ale nieco zaujimavejsSie.

B |nstalatory médovych balikov (modpacky) — modpacky st uz hotové baliky médoyv,
ktoré su vyladené pre danu verziu Minecraftu a zvycajne sii zamerané na Specificky
styl hrania. Napriklad moze byt’ balicek vytvoreny pre hranie na danom serveri a iny
zasa rozsiruje hru o nespocetné technické moznosti a kuzla, ktoré spolu utvaraji Gplne
novy svet.

Pod'me sa na ne pozriet’ poriadne.

Vlastné Launchery

Vlastné launchery pomahaja s hladkou instalaciou médov do viacerych instancii Minecraftu.

Je vela dévodov, pre€o mat’ viac instancii, tu ich par je:

B Vlastny piesocek — Kazda z instancii je oddelena od ostatnych, takZze ma svoj vlastny
svet, resource pack a mody a vdaka tomu sa predchadza réznym konfliktom medzi
réznymi verziami hry.

B Pohodlie — Lahké vyberanie modov, ktoré chcete pouzit, a moznost’ ich zapnat’ &i
vypnut' jednoduchym dvojklikom.

B Flexibilita — Aj jednu verziu Minecraftu mozete mat’ vo viacerych instanciach, takze
jednu mozete mat’ zameranu na pohodiné hranie v normalnom svete, druht na tech-
nické mody a td tretiu na dalSie Uplne iné veci, napriklad na hranie na nejakom serveri.

Je vela vlastnych launcherov. Medzi tie popularnejsie patri Magic Launcher, ktory je velmi
podobny tomu origindlnemu, ale umoznuje l'ahk( manipulaciu s médmi a rozsirené nasta-
venie profilu. Asi najpouzivanejsi je MultiMC — ten vam tieZ opiSem.

Ako uvidite na obrazku 1.3, tak tvorenie jednotlivych instancii je v MultiMC celkom jed-
noduché. Program je podporovany Windows, Mac OS a Linuxom, praca s nim je dost’ in-
tuitivna.

MultiMC si mézete stiahnut’ z http://multimc.org. Len €o je nainstalovany a otvoreny, uvi-
dite len Cistu bielu plochu ¢akajicu na vase insStancie.
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8006 MultiMC 5 - Version 0.4.2 on osx64
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OBRAZOK 1.3: Hlavna obrazovka MultiMC

Prva vec, ktoru je dobré urobit, je prihlasit’ si vas Minecraft ucet:
6. Kliknite na Accounts v pravom hornom rohu a vyberte Manage Accounts.

7. Kliknite na Add (Pridat), zadajte vaSe prihlasovacie daje a kliknite na OK, MultiMC
si potom potvrdi vase prihlasenie a ak prebehne vsetko v poriadku, uvidite svoj uéet
v okne Manage Accounts. Zatvorte ho a tym sa vrat'te na ivodnd obrazovku.

8. Teraz kliknite na tlacidlo Add a new instance (ikonka v favom hornom rohu, vyzera
ako Cisty papier).

9. V tomto okne zadajte nazov inStancie a potom vyberte verziu hry zo zoznamu. Ak

nevidite posledny vydany snapshot, kliknite na tlacidlo Refresh.
10. Kliknite na OK a MultiMC stiahne vsetky potrebné subory.

A to je vSetko k tvorbe instancii.
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0.0.6 Settings
ﬂ MultiMC Accounts e
& Minecraft
g Welcome! If you're new here, you can click the "Add" button to add
your Mojang or Mi ft t
_!_ Proxy
i ActiveT | Name Add
4 External Tools -/ sobrien@me.com )

m H o

Set Default

No Default

Help Close

OBRAZOK 1.4: Okno spravy Uétov (Manage Accounts) v MultiMC

Teraz sa pozrieme na pravu stranu Uvodnej obrazovky, kde je lista s hlavnymi funkciami.
B Play — Zapne vami vybranu inStanciu s moznostou pristupu na verejné herné servery.

B Play Offline — Zapne hru v offline rezime. Aj v tomto rezime je mozné hrat’ na serveri,
ale len na serveroch, ktoré st v LAN sieti (domaca WiFi siet’ a pod.).

B Edit Notes — Poznamka k instancii, napriklad pre strucny popis.

B Change Group — Vytvorenie skupin, do ktorych mézete instancie rozdelovat. Skupiny
su idedlne pre rozdelenie na Vanilla, médované a pod.

B Manage Screenshots — V hre mézete urobit’ Screenshot (snimku obrazovky) pomo-
cou tladidla F2. Vsetky screenshoty su uloZzené v priecinku Screenshot, ktory najdete
v priecinku Instance (opisané nizsie). MultiMC obsahuje aj funkcie dovolujice screen-
shot automaticky nahrat’ na Imgur.com (web na ukladanie obrazkov) a umozni vam
jednoducho si screenshot nahrat’ na vas web, socidlne siete a pod.
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ana Minecraft Screenshots - Imgur ‘
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Image 1.0f 1

Minecraft Screenshots

OBRAZOK 1.5: MultiMC umoz#iuje nahrat screenshoty na Imgur a tym
ulahcuje ich zdielanie.

B Edit Instance — V tomto okne mdzete zmenit verziu hry v inStancii. Ak budete hrat’
snapshoty, budete to potrebovat’ casto, a nezabudnite, Ze ked nevidite posledny
snapshot, tak musite kliknit’ na Refresh, pretoze MultiMC nekontroluje verzie auto-
maticky. Tiez si tam mozZete nainstalovat’ Forge, LiteLoader alebo pridat’ d'alSie mody,
ale o tom viac v casti ,,Priddvanie médov do MultiMC*,

B |nstance Settings — Tu si moZete upravit' nastavenia samotnej instancie, napriklad
velkost’ okna, vyuzitie pamate a d’alSie parametre. Toto nastavenie takmer nevyuzijete,
stacit’ a budete ju musiet’ navysit'.

B Instance Folder — Otvori priedinok inStancie, v ktorej je prieCinok Minecraft obsahu-
juci priecinky so screenshotmi, svetmi, resource packmi a modmi.

B Config Folder — V tomto priecinku s uloZzené konfiguracné sibory médov. Zvycajne
su to textové subory s koncovkou .cfg. Tieto siibory mozete upravovat’' v akomkol-
vek textovom editore. Na obrazku 1.6 je ukdzana cast’ konfiguraéného siiboru moédu
RailCraft. Vdaka tymto siiborom mozete upravovat’ rézne funkcie moédov a napriklad
aj zmenit’ niektoré funkcie podla seba.

B Delete — Vymaze vybranu insStanciu, a to vratane vSetkych stiahnutych siborov,
screenshotov, svetov, skratka vsSetko. S tymto tlacidlom opatrne, pretoze zmeny su
nezvratné.
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800 | railcraft.clfg

# Configuration file

anchors {
#

# change to graftablg=false to disable World Anchor crafting, they will still be
available via Creative

#
B:graftabla=true

]
# change to ‘delete.anchors=true’' to delete every World Anchor or Anchor Cart in the

Value resets Lo false after each session.
To disable Anchors completely, disable the ChunkLoading Module from ‘modules.cfg”

tdelete.anchors=false

ol
ww R L L%

change to infteract.with.pipes=false to prevent pipes, tubes, or various other things
from interacting with Anchors
L

A:intaract.with.pipas=trus

¥

# change to personal.craftable=false to disable Personal Anchor crafting, they will
still be available via Creative

.

Bipersanal.craftable=true

#

OBRAZOK 1.6: Ukazka konfiguradného stiboru médu RailCraft.

A tymto su opisané vSetky hlavné funkcie MultiMC, teda okrem tej najddlezitejSej Casti:
Pridavanie modov.

Pridavanie modov do MultiMC

S verziou 1.8 bolo slubované aj uvedenie Plugin API, ktora by priniesla Uplne novy a jed-
noduchy spésob médovania Minecraftu. Aj ked” bola API vytvorena, stile nebola vydana
oficidlna verzia, a preto sa zatial’ Ziadne mody v tejto APl nezacali tvorit’ a bude este neja-
ka chvilu trvat), nez k tomu dojde. ESte dlho pred ohlasenim Plugin APl od Mojangu bola
schopnymi modérmi vytvorena APl s nazvom Forge, ktora stale velmi dobre funguje, ale
o tom neskor.

Kedze s 1.8 prichadzaju rézne zmeny v samotnom kode Minecraft, budu vSetky mody opi-
sané v tejto knihe vo verzii 1.7.10 a Forge API, v ktorej su uz otestované a funkcné. Samoz-
rejme, budu fungovat’ aj v starsich verziach.

V MultiMC si otvorte Edit Instance a kliknite na Install Forge. Vyberte posledn( verziu
Forge a uistite sa, 7e verzia v pravom stipiku zodpoveda verzii vasej in§tancie (ak nie, skiste
tladidlo Refresh). Potom kliknite na OK a vSetky potrebné subory sa vam zacnu stahovat.
Mbzete si v§imniat' aj moznost’ instalacie LiteLoader. LiteLoader sa pouziva na pridavanie
modov, ktoré nemenia samotnu hru, ale pridavaju funkcie len klientovi a vidite ich len vy,
ide o minimapu, WorldEditCUI a dalSie, ale si aj mody, ktoré vyzaduju oboje.

Teraz, ked’ mate stiahnuty Forge, kliknite v l'avej casti na Loader Mods a uvidite podobné
okno ako na obrazku I.7.
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POZNAMKA

Minecraft 1.8 presiel rozsiahlou prestavbou, €o sa tyka mddovania, a s vyvijanou Plugin
API uz nebude pri vkladani médov potrebneé manualne zasahovat do hlavného suboru ce-
lej hry (jednotlivych verzii). Bohuzial to vSak zaberie nejaky ten cas, nez sa vyvojari médov
zmenam prispdsobia a zacnu upravovat svoje mady pre nova AP, a, samozrejme, nie je
vObec isté, ¢i touto zmenou prejdu vSetky mady. Niektoré maédy s uz teraz opustené,
pretoze ich autori uz pred nejakym c¢asom presli k inému projektu alebo s médovanim
Uplne prestali a s prichodom novej Plugin AP| dalSie mnoho modérov prestane vyvijat.

206 Edit Instance (Buildcraft 1,7.10)
& version Loader mods s
& Loader mods
*8. N Versi
:’,-. Resource packs = 131;210 F:::‘: _ Add
. Notes ¥ BuildCraft 61.0 Remove
¥ CodeChickenCo..
[] screenshots o ie2 Folder
F settings ¥ IndustrialCraft 2 2.2.598-experimental
¥ NotEnoughitem...
Other logs ¥ railcraft Folder
¥ Railcraft 9.2.2.0
v Rei's Minimap 3.6
View Folder
Select a mod to view title and authors...
Select a mod to view description...
Help Close

OBRAZOK 1.7 Okno spravy médov v MultiMC
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Je cas zaobstarat’ si nejaké tie mody. Su ich celé tisice, takze zacnime tymi klGcovymi. V na-

sledujicom zozname je vidy cely odkaz a v zatvorke je jeho skratena verzia.

B Optifine — Tento mdd znatefne upravuje moznosti grafiky v Minecrafte a umoziuje
pouzivanie resource packov s vysokym rozliSenim. Stiahnete na http://optifine.net/

downloads (http://goo.gl/ztGSVs). Na stranke prejdite kisok nizsie a hladajte verziu
1.7.10.

B VoxelMap — Vdaka tomuto médu budete mat’ v hre minimapu. Stiahnut' mézete
z http://optifine.net/downloads (http://goo.gl/ztGSVs). Pod obrazkami hladajte tlacidlo
Download.

B NotEnoughltems — NEI pridiva rozsirené moznosti v ovladani inventara, ufahcuje
pracu v Tvorivej hre a umoznuje vam pozriet’ sa, ako sa ¢o vyraba. Aby vam NEI
fungovalo, musite si stiahnut’ aj CodeChickenCore, ktoré najdete na tych istych stran-
kach: http://www.chickenbones.craftsaddle.org/Files/New_Versions/links.php (goo.gl/
IBeYClI).

Mody sa vam stiahnu do vasho priecinka so stahovanim. Ked’ vas odkaz z webovych stra-
nok zavedie na AdF.ly, pockajte pit’ sekind a potom kliknite na Skip Ad a ak pouzivate Ad-
Block, tak je mozné, Ze to bude robit’ problémy, ale staci ho na chvilu vypnut.

Spat’ k MultiMC, v okne Loader Mods kliknite na Add a vyberte stiahnuté mody a potom
spustite hru.

Ak budete mat’ problém so spustenim hry, chod'te do Instance Settings a v zalozke Java
kliknite na Auto-detect. Ak ani toto nepomoze, uistite sa, ze mate posledni verziu Javy
z Java.com.

Pod'me pridat’ eSte jednu vec: resource pack, ktory zmeni grafickil podobu celej hry. Jeden
z tych krajsich je ChromaHill resource pack a ten mézete stiahnut’ na http://www.chroma-
hills.com/forum/downloads.php (http://goo.gl/loHB6iX).

Opit otvorte Instance Settings, v avom stipci kliknite na Resource packs a potom na Add.
Vyberte ChromaHills ZIP stbor.

Ak ste mali hru zapnutu, restartujte, v nastaveni si otvorte Resource packs, aktivujte si ho
a kliknite na Done. Ak nevidite ChromaHills resource pack, ako na obrazku 1.8, otvorte
si priecinok s resource packmi a uistite sa, Ze resource pack nie je rozbaleny a je tam len
.zip (.rar) subor.
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Available Resource Facks Selected fesource Facks
Chr Hil ult

Open recource pack folder

CF e resource pack fils

OBRAZOK 1.8: Kliknite na ipku na ikonke resource packu, aby sa presunul
na pravd stranu a tym sa zaktivoval.

Ak mate nainStalovany aj Optifine, tak si v nastaveni grafiky (video settings) prejdite
hlavne Details, Animations, Quality, Performance a Other, tam si nastavte vsetko podla
fubovéle a vykonu vasho pocitada. Na obrazku mozete vidiet, ako hra vyzera s novymi
textdrami.

Tl =
3

OBRAZOK 1.9: Minecraft s ChromaHills resource packom.
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TIP
Viac moédov

Pre Minecraft je k dispozicii obrovské mnoZzstvo médoy, takze je velmi tazké vybrat si
tie, ktoré sa vam najviac pacia. V dalSich kapitolach sa zameriame na niektore, ktore
menia zmysel hry od sameého zaciatku, ale existuju aj mady, ktoré pridavaju uzitocne
drobnosti alebo menia par veci, vdaka ktorym je hra zabavnejsia. Mody mbzete staho-
vat z mnoZstva weboy, ale asi najlepsi je http:;//www.planetminecraft.com/resources/
mods/. Mbzete tam hladat podla verzii, popularity a dalSich kritérii, ale snazte sa pouzi-
vat tie, ktoré vyzaduju Forge, aby ste predisli pripadnym problémom.

Instalatory modovych balikov (Modpacky]

Hoci MultiMC umoziuje instalaciu médov podla vasej lubovdle, stile ich musite hladat’
a inStalovat’ samostatne. Instalatory modpackov ulahcuju pracu tym, Ze za vas automaticky
vSetky mody z daného balika stiahnu a pripravia a vy potom len jednoducho hru spustite
a mate istotu, Ze to bude urdcite fungovat’.

Takychto balikov si mozete nainstalovat’ kol'ko chcete, a to bez akychkol'vek rizik z hladiska
kompatibility. Skiste jeden z tychto:

B Technic Launcher — Tento launcher je taky pristav pre dalsie baliky. Zacinal s jednym
balikom s nazvom Tekkit, ale teraz obsahuje vela balikov a vyse 100 réznych modov.
Pre ukazku, Tekkit obsahuje Galacticraft (cestovanie na Mesiac, Mars a stavanie ves-
mirnych zakladni), RailCraft (pozri Kapitola 9, ,Vyrazame s RailCraftom,*), BuildCraft
(pozri Kapitola 7, ,,Stavba rise v BuildCrafte,”), alchymiu a ovela, ovela viac. Ostatné
baliky obsiahnuté v launcheri st zamerané na Specifické témy, ktoré menia hru réznymi
sposobmi. Navstivte http://www.technicpack.net, kde si mozete launcher stiahnut,
potom si vyberte modpack, ktory chcete hrat, a kliknete na Play. Ak sa rozhodnete
vyskusat’ Tekkit, tak je dobré zacat’ tym, Ze si o flom nieco zistite na http://tekkitwiki.
com/wiki/Tekkit_Wiki.



Instalatory médovych balikov (Modpacky)

FECHNICH 7 | x
L ASL.I]N, EHER]

Add New Fack i m‘ﬂ-n r.-T-_.m 1

/14
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CRAFTING DEAD \ RECOMHENDE]

Ozt Hore Hodpacks

Visit tha Forums

Donate to the Hodders

OBRAZOK 1.10: Technic Launcher je &tartovny bod pre mnozstvo Gzasnych
zazitkov z najrdznejsich kombinacii maédov.

Feed the Beast — Toto je velmi dobre urobeny launcher, ktory obsahuje nielen velké
mnozstvo modpackov, ale aj map na stiahnutie a resource packov. Stiahnut’ si ho
mozete z http://feed-the-beast.com/launcher. Skuste napriklad Voxel pack, ak si chcete
zahrat' nieco, ¢o je velmi podobné Vanille, ale s novymi uzitoénymi nastrojmi, ako je
napriklad minimapa s orientaénymi bodmi (uz sa nestratite), na ktoré je mozné sa
teleportovat.

8600 Feed the Beast Launcher v1.3.14

Fileer Settings ter: All /Al Edit Mod Pack Davwnload Server Recommended Pack Codes
By The FTE

Minecraft Version 1,4.7

ecraft Version 1.2.5

carRalHosT

OBRAZOK 1.11: Feed the Beast je neobvykly vdaka kombinacii modpackov
a map na stiahnutie.
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B ATLauncher — ATL je jeden z najlepSich vd'aka svojej jednoduchosti, detailnym popisom
modpackov a jednoduchej instalacii Forge a Optifine. To najlepsie vsak je to, Ze pomo-
cou iba par kliknuti moézete spustit’ aj vlastny server s vybranym modpackom. Ak sa
ho rozhodnete vyskusat, tak si ho stiahnite z http://www.atlauncher.com/downloads/
a nezabudnite ako prvé kliknit' na zalozku Account a prihlasit’ sa.

Add Pack | Clear Can Grea

News
Packs
Instances
Account
Tools

Sizzlecraft 8

Mew Instance

Suppart

Settings

MZ0ME [ 485 ME

New Instance Create Server

Suppor Website

Hide Console Open Folder Update Data W flyrup

OBRAZOK 1.12: ATLauncher je pravdepodobne najlepsi modpack launcher; ktory
je momentalne k dispozicii.

Zhrnutie

Minecraft sa od povodnych skromnych zaciatkov velmi vyvinul. Z pévodnej podoby,
kde bolo prepinanie verzii zlozité a navySe bez akychkolvek uprav v podobe médov, az
do dnesnej podoby, ked” méze byt’ hra upravena Uplne na nepoznanie a mézete robit’
takmer cokolvek.

Hoci je mozné vytvorit si vlastni médovanl hru, moznost’ pouzitia modpack launcherov
s uz hotovymi balikmi pracu zjednodusuje a prinasa nové zazitky z hry, ale hlavne sa s nimi
mozete pripojit’ na servery alebo si dokonca zalozit’ vlastny.

Pamatajte, Ze ak mate v plane hrat’ sa s va¢sim mnozstvom médov alebo s resource pac-
kom s vysokym rozliSenim, je dobré mat’ pre Minecraft vyhradené 2 GB pamate. Vdaka
tomu hra pobezi pekne plynulo a umocni sa tak vas zazitok. Vd'aka obrovskému mnozstvu
moznych moédov pridavajlcich nové funkcie, predmety a vyzvy do hry, sa Minecraft, ktory
ste si pévodne kupili, dostava na Uplne novd Groven.

Niektoré z médov pridavaju do hry moznost’ automatického dolovania a farmarcenia, ale
to mozno docielit’ aj vo Vanilla Minecrafte, a to mnohymi sposobmi. Nasledujuca kapitola,
»Automatické farmy,” je zamerana na tieto veci s pomocou ruditu a vozikov.



Automaticke farmy

V tejto kapitole:

B Tvorba automatickych fariem

Detekcia rastu

|
B Zber meldénov a tekvic jednoduchym stlacenim tlacidla
B Zapojenie dedincanov do prace

|

Pouzitie vozikov na automaticky zber, vykladanie a triedenie

Farmarcenie je nevyhnutnou sicast'ou Minecraftu uz od zadiatku. Je to najjednoduchsi spo-
sob ziskavania surovin potrebnych na to, aby ste nezomreli od hladu pocas nespocetného
mnozstva mobov po ceste k Drakovi z Konca. Ale po tom, ¢o ho porazite, preco dalej
farmaréit? Jedlo potrebujete stale, kedykolvek Sprintujete alebo skacete, tak vam jedlo
ublda, a ak pri boji so vSadepritomnymi mobmi stratite nejaké Zivoty, tak jedlo potrebu-
jete na ich regeneraciu.

Ziklady st dost’ jednoduché, ale tato kniha sa zameriava na pokrocilejsie ciele, ako nap-
riklad plne automatizované farmy. Preco si $pinit’ svoje virtudlne ruky, ked’ to za vas moze
oddriet’ par piestov a rudit.

Okrem zisku surovin slGzZi stavba takychto fariem aj na to, aby ste sa naudili nieco o rudi-
tovych obvodoch, ako je napriklad Blok Update Detector, ale o tom neskor.

Bohuzial, nech sa zatial snazime akokol'vek, Gplne automatizovanu farmu nie sme schopni
postavit, pretoze neexistuje ziadny sposob, ako automatizovat’ sadenie rastlin. Ked’ su de-
dincania schopni sadit’ rastliny, tak ich aj zberaji, takze ak ich chcete vyuzit), je to boj o to,
kto rastlinku ukoristi skor, a to my nechceme.

Kym vsak za¢neme, musime sa pozriet’ esSte na jednu vec, na BUD, vdaka ktorému sme
schopni detekovat, Ze uz rastlina Gplne vyrastla a mézeme ju automaticky zberat'.

Vyuzitie Block Update Detectora

Princip BUD spodiva v tom, zZe ak hra¢ napriklad vykope blok, program automaticky skon-

6

troluje vSetky okolité bloky, ¢i ich nie je potrebné ,aktualizovat™, a ak ano, sposobi to
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napriklad padanie piesku, usychanie listia, rozlievanie vody alebo prepnutie ruditového sig-
nalu. Vd'aka tomu sa da vyuzit’ na detekciu rast rastliny, otvorenie truhlice, rozbitie alebo
polozenie bloku a pod. Tato funkcia nebola do hry pridana zamerne, ale vznikla ndhodou
pri jej tvorbe a vyvojari sa ju rozhodli v hre nechat’ ako uzito¢nii pomocku.

BUD je v podstate obvod, pri ktorom nepoznate jeho stav, nie¢o ako Schrodingerova mac-
ka. Neviete, v akom stave obvod je, kym neurobite nieco, vdaka comu sa blok obvodu ak-
tualizuje a hra sa pokusi problém vyriesit’ tym, Ze obvod popostr¢i k ¢innosti a on sa prep-
ne. Prepnutie sposobi kratky impulz, ktory spusti pripojeny obvod, ktory napriklad zozne
Urodu, a okamzite sa vrati do pévodného nestabilného stavu.

BUD je dost’ zvlastny systém, ktory sa slovne zle popisuje a preto najlepsi spésob, ako po-
riadne pochopit’ jeho fungovanie, je nejaky taky obvod si postavit.

POZNAMKA
Planiny

Na obrazkoch, ktoré su v tejto a v par dalSich castiach knihy, si najskér vSimnete, ze su
obstarané zo sveta, kde je len rovina a ni¢ iné. Pouzil som tento svet, pretoze je idealny
pre ukazkove obvody a nie su tu ziadne rusive elementy. Taky svet si mozete jednodu-
cho vytvorit tiez a experimentovat v iom so vSetkym moznym. Staci pri tvorbe sveta
klikndt na More World Options a zmenit World Type na Superflat, potom kliknite
na Customize a Presets, ked zidete az na koniec zoznamu, vyberte Redstone Ready.

Na obrazku 2.| mozete vidiet’ vodorovne polozeny lepivy piest na normalnom bloku a pred
piestom polozeny ruditovy blok. Na tom nie je ni¢ zvlastne. Teraz, ked’ polozite rudit pria-
mo pod ruditovy blok, mate krasny oscilator, ktory bude fungovat’ donekonecna.

’

Ked' polozite rudit pod ruditovy blok, tak sa zaktivuje a cez normalny blok za¢ne napajat
piest, ktory sa vysunie. Ked’ sa piest vysunie, tak posunie ruditovy blok, ktory prestane na-
pajat piest a ten sa zasa zasunie. Len Co sa zasunie, tak so sebou pritiahne aj ruditovy blok,
ktory zaéne napajat’ rudit, a takto sa to opakuje stale dookola a dookola.

Podl'a obrazka 2.2 polozte dalsi normalny blok vedla ruditu a z opacnej strany na blok
umiestnite ruditovu faklu. Priamo nad ruditovu faklu treba polozit' normalny piest, ktory
je nasmerovany na ruditovy blok naproti. Hned’ ako umiestnite druhy piest, tak sa parkrat
vysunie a potom sa zastavi spolu s druhym piestom v onom nestalom stave. Lepivy piest
s ruditovym blokom momentalne uz len €aka, az ho nieéo ,,aktualizuje”.

Teraz je na rade to hlavné. Postavte sa vedl'a obvodu a vedla lepivého piesta umiestnite
akykolvek blok a sledujte, ¢o sa bude diat. Uvidite, ako sa lepivy piest vysunul a zasa
zasunul a v tom istom okamihu preblikla ruditova fakla, pretoze prestala byt napajana
z ruditu na zemi. (Ak ste to nevedeli, ruditova fakla funguje ako invertor, v normalnom
stave sluzZi ako nekoneény zdroj ruditového signalu, ale ked zaéne byt sama napajana
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z iného zdroja, tak sa vypne. To si moézete vSimnUt' v okamihu, ked' sa ruditovy blok
posunie).

OBRAZOK 21: Jednoduchy opakovaé, zaklad pre BUD.

OBRAZOK 2.2: Hotovy BUD éakajuici na wyuZitie.

Ked rozbijete blok, ktory ste polozili vedla piesta, obvod sa znova aktivuje, pretoze po zni-
ceni bloku sa piest opat’ ,,aktualizoval®.

Aj ked' tento osobitny systém nie je Uplne jednoduchy na pochopenie, tak funguje a dufaj-
me, Ze sa ho v Mojangu nerozhodnu odstranit, pretoze je to velmi uZito¢na vecicka, po-
uzitelna v mnozstve obvodov. Na zaver drobny zoznam toho, co spésobuje onl ¢arovnu
,»-aktualizaciu® blokov, vd'aka ktorej to celé funguje:
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B Rozbijanie a kladenie blokov, ako ste si uz vyskudsali alebo aspon preditali.

B Otvaranie a zatvaranie truhlice, moznost’ vytvorit’ z truhlice pascu aj bez pouzitia
Specialnej upravenej truhlice, ktora sama osebe vysiela ruditovy signdl po otvoreni.

B Ked pec zacne alebo skonéi s pecenim, umoziuje vam to pripojit’ ju na hudobny blok,
ktory cinkne, ked' je jedlo upecené.

Kolaje, ktoré menia smer na krizovatke T.
Teclca lava alebo voda.

Zber obilia, zemiakov alebo mrkvy.

Rast plodin, ako je melén, tekvica, cukrova trstina alebo kaktus. Je vSak zvlastne, Ze
priebeh rastu obilia aktualizaciu bloku nevyvola.

Duafam, ze ste aspon trochu pochopili, ako vlastne BUD funguije, je totiz velmi uzitocny.
Pod'me sa pozriet’ na praktické vyuzitie.

Automaticka trstinova farma

Cukrova trstina je jednou z plodin, ktorej pestovanie sa najjednoduchsie automatizuije, a je
to uzitocna ingrediencia. Okrem cukru, ktory je pouzity v niekolkych receptoch, sa z trs-
tiny vyraba aj papier, ktory je vyuzity na vytvaranie map, knih a ohfostrojov. Kvéli mnoz-
stvu knih, ktoré st potrebné na stavbu plne funkéného oltara zacarovania, je automaticka
farma to pravé vyuzitie. Rovnako ako meldny a tekvice, ani trstinu nie je potrebné po zbere
znova vysadit, a to, Ze trstina rastie vertikalne, z nej robi idealnu plodinu pre vyuzitie BUD
obvodu v automatickej farme.

Na obrazkoch 2.3 a 2.4 vidite pohlad spredu a zozadu na jednoduchy obvod s BUD zakla-
dom, ktory automaticky zozZne vyrastenu trstinu. Samozrejme, nie je to findlna verzia, je
to len prototyp, ktory sa o chvilu rozsiri.

Co sa vlastne v obvode deje? Je to vcelku jednoduché. Voda a hlina st potrebné, aby trstina
vobec mohla rast. Hlinu méze nahradit’ aj trava alebo piesok.

3

Za trstinou je obycajny blok, na ktorom lezi piest pripraveny ,,zastrihnGt™ vyrastend trsti-

nu jeden blok nad zemou, takZe tam spodny blok trstiny zostane a bude méct’ opit’ rast.

Trstina rastie do vysky troch blokov, takze ked’ vyrastie do maximalnej vysky, je najvyssi
blok vo vyske piesta, ktory spusta BUD. Len co sa tak stane, piest pri BUD sa aktualizuje
a spusti sa, tym sa presunie ruditovy blok, ktory prestane napajat’ rudit pod nim a ruditova
fakla preblikne a tym sa z obvodu vysle ruditovy signal, ktory je priamo napojeny na piest,
ktory horné dva bloky trstiny zozne.
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OBRAZOK 2.3: Prvotny prototyp automatickej farmy na trstinu.

OBRAZOK 2.4: Zadna strana obvodu, ruditovy signal sa prenesie z BUD (viavo)
do piesta, ktory trstinu zozne (vpravo).

Podme farmu rozsirit. Voda teéie po rovnom povrchu do vzdialenosti az 8 blokov, ¢o sa
beZne pouziva ako zaklad pri vacsine fariem. Vykopte zlab pre vodu a rozsirte priestory
farmy o sedem blokov vratane piestov a ruditu, tak ako mézete vidiet’ na obrazkoch 2.5
a2.6.
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OBRAZOK 2.6: Napéjanie piestov.

Toto stale nie je Uplne dokonaly dizajn, pretoze vznika problém s tym, kam padaju kusy
trstiny po zbere. Ako je vidiet’ na obrazku 2.5, niektoré kisky nemusia padnit’ do vody,
ale padnu vedla alebo na piesty. NavySe trstina, ktora padne do vody, len doplava na kraj
a po piatich minutach jednoducho zmizne, pretoze tu zatial nie je Ziadna truhlica, do kto-
rej by ,,napadala®.



Automaticka trstinova farma 35

TIP
Lepkavy sliz

Vo verzii 1.8 bol do Minecraftu pridany novy blok, a to blok slizu, ktory méze znaéne
zlepsit niektoré obvody. Bloky slizu sa k sebe lepia, takze ak na lepivy piest polozite blok
slizu a k nemu prilepite dalsi, tak ked sa piest pohne, posunie s oboma, a ked ich takto
zlepite viac, m6zu nahradit cely rad piestov. BohuZial maju aj svoju nevyhodu, a to tua, ze
sa zle zhanaju, pretoZe na jeden blok slizu je potrebnych 9 slizovych gul, ktoré ziskate
zabitim slizériov, a tym sa vsetko este komplikuje. Slizdni Ziji v podzemi mociarov a je len
malé pravdepodobnost, Ze ich stretnete, takZe je ¢asto jednoduchsie vytvorit si lacno
par lepivych piestov namiesto casovo naroéného hladania velkého mnoZstva sliztfov.

Najjednoduchsi sposob, ako zozbierat’ zozatl trstinu, je pouzit’ nasypku pripojend na truhli-
cu, ako na obrazku 2.7. Najskor umiestnite truhlicu a medzi fou a koncom priudu vody ne-
chajte jeden volny blok, na ktorého miesto patri nasypka. Pri kladeni nasypky dajte pozor,
pretozZe musi byt’ polozena smerom k truhlici, ¢o urobite tak, ze pri jej kladeni budete mierit’
na bok truhlice a budete skréeni (drzite Shift). Ak by ste ju polozili len na zem, tak by fou
predmety nemohli prechadzat’ do truhlice. To je poznat’ na prvy pohlad.

OBRAZOK 2.7: Nasypka pripojena k truhlici a pripravena pochytat v&etko,
co priplava.

V neskorsej Casti tejto kapitoly sa naudite, ako automatizovat’ prepravu zozbieranych suro-
vin priamo do vasho centralneho skladu.

Ale spat’ na nasu farmu. Stéle je eSte par Uprav, ktoré mozete urobit, aby ste zabranili zby-
tocnym stratam, ked’ Uroda pada mimo pripravenej vody. Jeden sposob je ten, Ze rozsirite
vodné koryto a na koniec umiestnite dalSiu nasypku napojent na tu prvu. Ale lepsi sposob
je ohradit’ farmu sklom, tak ako je to na obrazku 2.8.
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padne do vody, padne medzi rastliny, jeden rad piestov totiz rozbije len prostredné bloky
trstiny a tie horné len spadnu, namiesto toho, aby ich piest popostrcil nad vodu. Tento
problém lahko a rychlo vyriesi druhy rad piestov, vd'aka ktorému péjdu nad vodu takmer
vsetky a efektivita celej farmy sa znatelne navysi.

OBRAZOK 2.9: Dva rady piestov zabezpeéuijl vyasiu efektivitu, ale nesmie sa zabu-
dat na drobnt medzeru na konci, bez ktorej by obvod nemohol spravne fungovat.
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Ako by to malo vyzerat), je ukdzané na obrazku 2.9. Davajte vSak pozor na to, aby ste ne-
mali polozeny piest v hornom rade Uplne vpravo, pretoze ak by sa tento piest vysunul, tak
by opat’ spustil BUD a ten by vysunul onen piest a tym by sa cely obvod zacyklil, takze
ten jeden tam nedavajte. Nesmiete vSak zabudnUt’ na zapojenie ruditu: staci vam iba, ked’
za horny rad piestov umiestnite rad blokov a na ne umiestnite rudit, ked’ sa rudit aktivuje,
vysunu sa oba rady naraz.

Automaticky zber a transport

Pouzitie vozika s nasypkou prinasa sposob, ako plne automatizovat’ zhromazdovanie vset-
kej drody. Hoci nasypka neuschova tol'ko, ¢o truhlica, pretoze ma len 5 slotov miesto 15,
je jej velkou vyhodou moznost’ jazdit’ opakovane, pretoze sa z nej nemoéze pocas cesty nic
vysypat. Vdaka jedineénym odovzdavacim vlastnostiam nasypky sme schopni lahko vytvo-
rit’ plne automaticky systém zberu, transportu a triedenia.

Je krasne vidiet’ takyto systém pri chode, a preto sa nan pozrieme pekne zblizka.
Zakladny princip je veelku jednoduchy.
1. Porovnavaé detekuje, Ci v nasypke nieco je a ak ano, aktivuje ruditovy signal.

12. Ruditovy signal prechadza do ruditovej fakle, ktora sa prepne a aktivuje kolaj, na ktorej
je vozik s nasypkou. Kolaj, na ktorej vozik je, je napajana kolaj (Powered rail), ktora
neprijima ruditovy signal a okamzite vozik zastavi, ked’ na fu nabehne. Ak je taka kolaj
tesne pri stene, tak sa vozik, ktory na fnu nabehne, otoci a vyjde rovnakym smerom,
akym prisiel.

13. Na nakladacom konci kolaje porovnavac invertuje signal ruditovej fakle a tym udrzuje
kolaj neaktivnu, porovnavac reaguje na to, ¢i v nakladacej nasypke nieco je, takze sa
bud’ zastavi a nalozi, alebo sa len otodi a ide hned’ spit.

14. Na vykladacom konci kolaje sa proces otoci, takze sa porovnavac aktivuje, ak v pricha-
dzajucom voziku s nasypkou nieco je, a tym sa kolaj prestane napajat’.

I15. Vykladanie zacne okamzite, ako vozik pride, a bude stat’ na neaktivnej kolaji, kym sa
nevyprazdni, ¢im sa porovnavac vypne a zasa sa zacne napajat’ kolaj.

16. Vozik sa vyprazdiuje do truhlice vedla kolaji, Co prebieha cez dalSiu nasypku, ktora
je umiestnena pod kolajami. Hned’ ako je vozik prazdny, automaticky vyraza po dalsiu
varku surovin.

V tejto chvili mozete byt trochu zmiteni, ale obrazky 2.10, 2.11 a 2.12 vam situaciu osvet-
lia. Ked sa pozriete na prvy obrazok, trat’ tvori pismeno U, ktorého spodnu cast’ mozete
rozsirit, ako len chcete. Prava strana je nakladacia a lava vykladacia, kde je pod kolajami
umiestnena nasypka, cez ktoru idd suroviny priamo do truhlice. Ako som uz spomenul,
nasypka ma len 5 slotov a kazdy pojme az 64 kusov jedného predmetu, ¢o je celkom az
320 predmetov.

37
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OBRAZOK 210: Dorucovacie spoloénosti Zoznamte sa s Minecraftom,
plne automatizovany prepravny systém.

1. Nasypka s vecami ¢akajucimi na odvoz.

2. Porovnavac kontrolujdci, ¢i v nasypke nieco je.

3. Napajana kolaj, ktora je vypnuta, ak v nasypke nieco je.
4, \ozik s nasypkou vezuci naklad.

5. Nasypka cakajuca na prijem surovin.

6. Porovnavac, ktary kontroluje, ¢i sa nieco vyklada.

7. Ruditovy signdl, ktory vypne kolaj pri vykladani surovin.
8. Truhlica, v ktorej koncia vsetky vylozené suroviny.

Pohlad zozadu (obrazok 2.11) na ten isty systém. S tu dva invertory reagujice na signal
z porovnavacov, ktoré sa zapnu, ak nasypka nieéo obsahuje.

A nakoniec obrazok 2.12 je pohlad z vtacej perspektivy. Pri stavbe nezabudnite na sprav-
ne nasmerovanie porovnavacov a hlavne na to, Ze vykladacia nasypka musi byt zapojena
do truhlice, ¢o docielite skréenim pri kladeni. Tym istym spésobom musite na nasypku
umiestnit’ aj kolaje.
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OBRAZOK 211: Par ruditovych fakiel a od nich natiahnuty rudit ku kolajam.

1. Nasypka s vecami na odvezenie.

2. Ruditova fakla, ktora sa vdaka porovnavacu vypne, ked v nasypke nieco je.

3. Ruditova fakla napéja blok, za ktorym je kolaj, na ktorej sa vozik zastavuje.

4. Ruditova fakla prijimajtca signal z porovnavaca pripojeného k nasypke pre prijem surovin.

5. Ruditovy signdl, ktory opat napaja kolaj za blokom.

OBRAZOK 212: Pohlad zhora na automaticky prepravny systém.

Cely tento systém je jednoduché integrovat’ do trstinovej alebo akejkolvek inej farmy.
Na obrazku 2.13 je ukazany priklad.
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OBRAZOK 213: Pohlad na trstinovii farmu, kde sa zozbierané suroviny
nakladaju do vozika, ktory uz coskoro vyrazi do hlavného skladu.

TIP
Dorucovanie

Automaticky systém, ako je tento, nemusi nutne slizit len na to, aby centralizoval
vSetky suroviny. Mézete ho tiez pouzit na doruc¢ovanie medzi dvoma stanicami, napri-
klad na posielanie jedla a nastrojov do hlbokych bani a naspéat sa budu posielat vyta-
Zené suroviny. NavySe vdaka tomu, ze nasypky mézu byt pripojené aj k peciam, mézu ist
vytazeneé suroviny priamo do peci. Je tu vSak mensi problém, pretoze prijimanie a odo-
sielanie surovin vyZzaduje rézne obvody. Riesenim je vytvorenie krizovatky, na ktoru je
pripojena detekcna kolaj, takze prazdny vozik pojde raz cestou do skladu, kde sa na-
lozi jedlo a nastroje, a plny vozik so suravinami p6éjde inam, kde naklad vylozi, napriklad
do peci. Najlepsie na tychto systémoch je to, ze mozete kedykolvek vymenit vozik s na-
sypkou za obyéajny, nasadnut don a vyrazit.

Automatické tekvicove a melénove farmy

Tekvice a meldny sa pestuju jednoducho, ale na automatizaciu je potrebnych par trikov.
Su to uzitocné plodiny s mnozstvom vyuzitia. Napriklad aj umiestnenie svietiacej tekvice
(Jack-o*-lantern) na plot s parom pacok namiesto ruk sliZiacej ako strasiak na poli alebo
ako zdroj svetla, ked’ vam dojde svetlit.

Teraz sa pozrieme na to, ako vytvorit’ dalSiu automatickd farmu, a to na tekvice a melény,
ale pozor, bude to zlozitejSie ako farma na trstinu. Tieto farmy su opat’ zberané piestami,
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ale trochu odliSnym spésobom, ktory je pouzitelny na dalSich miestach, napriklad pri tvor-
be pasci na mobov.

Mozno uz viete, Ze na zasadenie tekvicovych a melénovych semien je potrebna hydrato-
vana a zorana poda. KedZe tekvice a meldny sa pestuju tplne rovnako, budem hovorit’ len
o tekviciach, ale informacie budu platit’ aj pre melony.

Tekvice vzdy vyrasti nahodne na jednej zo Styroch stran od stonky. Z pohladu automatiza-
cie je to problém, ale nastastie sa da do chaosu priviest’ poriadok, a to tak, zZe tri zo stran
zablokujete. Tekvica samotna moze vyrast len na bloku, takze ak namiesto neho umiest-
nite vodu alebo ho len znicite, tak mozete urcit, kde tekvica vyrastie. Najlepsie bude, ked
sa pozriete na obrazok 2.14, kde je to nazorne vidiet.

Stavbu zaéneme tym, Ze vytvorime poloautomaticky systém, v ktorom piest pohne tekvi-
cou, ktora sa tak rozbije a potom sa vodou dostane do nachystanej nasypky. Je to linearny
dizajn, podobne ako to bolo pri trstinovej farme.

Obrazok 2.14 znazornuje zakladny koncept systému. Voda hydratuje hlinu so stonkou,
z ktorej vyrastie tekvica na jediny mozny blok, ktory je polozeny na lepivom pieste. Lepivy
piest je nutny, pretoze keby bol normalny, hlina by sa po vysunuti piesta nevritila.

OBRAZOK 2:14: Jednoduchy systém na zber tekvic.

Tento model mdzete rozsirit' na osem blokov, rovnako ako pri farme na trstinu, co povedie
k obrazku 2.15. To je celkom jasné, ale vSimnite si, Ze na obrazku sd pouzité dva spésoby,
ako napijat’ piesty. Na napdjanie mdzete pouzit’ opakovace (repeatery), ktoré st umiest-
nené na rovnakej Urovni ako piesty a kazdy napaja svoj piest, alebo vedla piestov polozite
bloky a na ne natiahnete rudit. (Mozno vas tiez napadlo, Ze je mozné cely tento systém za-
pustit’ jeden blok do zeme, tym by boli piesty o blok nizsie a rudit by lezal na Urovni zeme.
Mozete to vidiet’ na obrazku 2.16, je to alternativa, ktoru pouzijem.) Tiez som zmenil sklo
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na kamen, takZze som na ne mohol umiestnit’ fakle, ktoré poskytuju rastlinkam svetlo, vda-
ka ktorému mézu rast’ aj v noci.

OBRAZOK 215: Rozsireny dizajn na osem blokov.

Ak vyckate nejaky cas, tak zacn( rast’ tekvice (kazda rastlina vyprodukuje okolo troch
tekvic za hodinu). Jednoducho prepnite packu a pozberajte tGrodu.

Tym je zariadeny zber. Teraz je Cas zariadit’ zbieranie, a to tak, Ze nad blokmi, na ktorych
vyrastu tekvice, vytvorite koryto na vodu. Hned' ako sa totiz piesty vysunu, posunu aj hlinu
a ta vytvori dno koryta, v ktorom potecie voda, pozri obrazok 2.16. Na steny koryta som
pouzil sklo, aby rastliny mali dost’ svetla.

Dalsia vec je vytvorit’ zdroj vody. Jedna metéda je umiestnenie piesta, ktory vo vysunutom
stave zabranuje Sireniu vody, a ked’ sa zasunie, voda sa vypusti a vSetko odplavi na koniec
koryta, kde bude nasypka. Tato moznost’ je ukazana na obrazku 2.17. My vsak urobime
nieco krajsie, a to s pomocou davkovaca (dispensera). Je to vsak technologicky pokroci-
lejsie riesenie.

Davkovac umiestnite na jeden z koncov koryt, nasmerujte ho do koryta a dovnitra vlozte
vedro s vodou.
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OBRAZOK 2:16: Tvorba koryta, v ktorom voda odplavi Grodu. Ked sa piesty
vysund, hlina vytvori dno. Tato farma pouziva jednoduchsi systém s ruditom
na Urovni zeme namiesto opakovacov.

OBRAZOK 2:17: Zdroj vody, ktory je zadrziavany vysunutym piestom; ked sa
piest zasunie, voda vytecie do koryta a odplavi zozbierané veci.

Musite, samozrejme, umiestnit’ blok aj pod davkovac a eSte jeden ako schodik pre rudit,
tak ako je to na obrazku 2.18. Na napdjanie davkovaca stadi, ked’ je ruditovy signal prive-
deny do bloku pod nim.
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Rudit ved'te od davkovaca do bloku s tlac¢idlom, ktoré umiestnite v blizkosti packy na zbe-
ranie. Ak bude vzdialenost’ od davkovaca vacsia ako |5 blokov, musite pridat’ opakovac pre
predizenie signalu. Hovorite si; preco tlacidlo a nie pac¢ku? Davkovaé zaéne vypustat vodu
po prijati signalu a po prijati druhého signalu prestane. Takze je logicky jednoduchsie dva-
krat stlacit’ tlacidlo namiesto neustaleho prepinania packy.

OBRAZOK 218: Davkovace st kompaktnejsie riesenie ako veze s vodou, ktort
zadrziava piest.

Avsak je trochu ,,otrava®, ked musite tlacidlo stlacit’ dvakrat. Nie je vS§ak mozné urobit’ to
isté len jednym stlacenim tlacidla, ktoré vysle dva signaly, ktoré pridu s casovym odstupom?

Je to mozné, a to tak, Ze sa signal rozdeli na dva. Jeden signal je privedeny okamzite a ten
druhy je vedeny inou cestou, ktora signal privedie do slucky, kde ho zdrzi, nez bude pri-
vedeny do davkovaca.

Je niekol'ko spésobov, ako v Minecrafte vytvorit’ zdrzanie signilu. Najjednoduchsi spésob
je pouzitie mnozstva opakovacov. Kazdy z opakovacov sposobuje meskanie 0,1 sekundy,
ale da sa na nich prepinat’ medzi Styrmi stavmi, takZe je mozné, aby kazdy sposoboval one-
skorenie 0,4 sekundy.

I. Pozrite sa na obrazok 2.19 a vytvorte podobnu husenicu z opakovacov.

2. Pomocou mnozstva kliknuti pravym tlac¢idlom mysi uved'te vSetky opakovace do stavu
maximalneho oneskorenia (10 opakovacov s maximalnym oneskorenim sposobi zdr-
Zanie 4 sekundy).

3. Medzi spoje vedlce do spomalovacej slucky musite umiestnit’ jeden opakovaé, ktory
bude smerovat’ k davkovacu. Bude fungovat’ ako diéda v elektronike, signdl je schopny
cez Au prejst’ len v jednom smere, co zabrani tomu, aby sa obvod zacyklil a bezal stale
dookola. (Ak mate problém s tym, spoznat, kam opakovac smeruje, vSimnite si, Ze je
na fiom vzor $ipky, ktory znaéi smer prudenia signalu. Dal$ou moznostou, ako to spoz-
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nat, je vS§imnut’ si rozdiel vo vzhlade opakovaca v réznych stavoch. Ked' je v povodnom,
kontrolky st pri sebe, a tym sa pozna smer.)

4. Celé to dokonéime tak, Ze na koniec vodného prudu, ktory zbiera zozberané tekvice,
umiestnime nasypku a pripadne i truhlicu, ak rovno nepouzijete voziky.

OBRAZOK 219: Systém, vdaka ktorému jedno tlacidlo vypusti dva signaly
s casovym odstupom. Na obrazku je mozné vidiet, ako signal prechadza
spomalujucou husenicou opakovacov.

Pouzivanie tohto systému nie je Uplne stopercentné, pretoze stlacenie tladidla v ne-
spravnej chvili méze sposobit’ hotovl katastrofu. Existuje vSak spésob, ako to vyriesit,
a to tak, Ze tlacidlo sa bude dat’ stladit, len ked’ je packa zapnuta. Ide o logickd funkciu
hradla AND. ZjednoduSene povedané, hradlo AND sa spusti, len ked su oba vstupy ak-
tivne (pozri obrazok 2.20). Ak je jeden zo vstupov vypnuty, tak signal neprejde. Tym, Ze
k jednému vstupu pripojite packu a ako druhy vstup pouzijete tlacidlo, mozete zariadit),
Ze tlacidlo bude fungovat, len ked' je packa zapnutd. Tento systém bohuzial nezabrani
tomu, aby sa piesty zasunuli v polovici cyklu. V kapitole 6, ,,Nova a lepsia energia,” vam
ukdzem sposob, ako to vyriesit. Zatial je dostacujucim rieSenim AND, tak ho pridajme
do obvodu.
I. PoloZte 3 bloky vedla seba.

2. Na vrchol krajnych blokov umiestnite ruditové fakle a tretiu fakl'u umiestnite na zadnu
stranu prostredného bloku.

3. Na vrchol prostredného bloku polozte rudit.
4. Pripojte packu k prvému bloku zl'ava a na pravy blok umiestnite tlacidlo.

5. Ruditovu faklu z prostredného bloku pripojte k oneskorovaciemu obvodu.
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6. Ak stlacite tlacidlo, ked je packa vypnutd, tak sa vobec ni¢ nestane, ale ak packu
zapnete a stlacite tlacidlo, budd oba vstupy aktivne a z vystupu vyjde signal, ktory sa

rozdeli a postupne zapne a vypne davkovac.

OBRAZOK 2.20: Hradlo AND je logicky obvod, ktory je na vystupe aktivny,
len ked su aktivne oba vstupy.

Este jedna posledna uprava, a to pripojenie systému vozikov.

Pripojenie urobte tak, ako je ukazané na obrazku 2.21. Ruditova fakla opat’ napaja kolaje,
ale tentoraz priamo, nie cez blok, od ktorého vozik odchadza. Keby to tak bolo, bolo by
to zbytocne zlozité a navySe by mohli vznikat’ problémy, ako napriklad to, Ze by sa vozik
zasekol v pieste, a kvoli tomu by sa nemohol vratit’ na trat.

Toto vSetko, samozrejme, nezahrfha vSetok potencidl tychto systémov. Ak sa pozriete
na YouTube, mézete najst’ vela réznych videi s automatickymi systémami a farmami. Vela
systémov sa spolieha na jedinecné vlastnosti tekvic a melénov a hlavne na rudit. Ide nap-
riklad o vytvorenie obvodu takym sposobom, Ze ked’ tekvica vyrastie, spoji sa tym obvod,
¢im sa zacne napdjat’ piest, ktory tekvicu rozbije a ona padne do nasypky. Na obrazku 2.22
mozete vidiet, ako taky systém vyzera a ktory navyse vyuziva to, Ze tekvica moze rast’ via-
cerymi smermi. Dve miesta, na ktorych méze tekvica vyrast, st hned’ vedla piestu a v mo-
mente, ked tekvica vyrastie, obvod sa spoji, piest sa vysunie, tekvica sa rozbije a pekne
spadne priamo do jednej z nasypiek, ktora je schovana pod opakovaé¢mi. Opakovaé na na-
sypku mozete polozit’ tak isto ako kolaje, fakle alebo rudit, staéi sa len skréit.

Tento obvod ma bohuzial len 60% efektivitu, pretoze tekvica rozbita piestom moze
spadnlt’ aj mimo oblasti nasypky a tym padom ju stratite. Je to vSak plne automatizova-
né, takZe na tom Uplne nezalezi, pretoze ked ho nechate bezat’ dost’ dlho, vysledky sa
prejavia.
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OBRAZOK 2.22: Pine automatizovana farma na tekvice alebo melény.

Automaticke farmy na obilie, zemiaky a mrkvu

Ako som uz spomenul predtym, v Minecrafte zatial nie je sposob, ako automatizovat’ sade-
nie obilia. Sice by sa dala vyuzit' schopnost’ dedin€anov sadit’ vo vas prospech, ale zber by
bol tazky boj, pretoze ak plodinu zozberaju dedincania, vy z toho ni¢ nemate. Takze bude
najjednoduchsie vytvorit’ si poloautomatickd farmu, ku ktorej budete musiet’ obcas zajst’
a rucéne plodiny povysadzat..
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Systém zberu je najlahsi pomocou vody. Vodu mézete zadrzat’ pomocou piestoy, ¢o je velmi
jednoduché, ale my si vytvorime pokrocilejsi systém z davkovacov, tak ako na obrazku 2.23.

TIP
Zaobideme sa bez par davkovacov?

Je fakt, Ze nie je nutné pouzit osem dévkovacov na to, aby ste splachli osem radov pola.
Tri alebo Styri bohato stacia na celé pole. Dva umiestnite na kraje a do stredu dajte
jeden alebo dva, zélezi na Sirke pola. Samozrejme, budu vznikat problémy, ak budete
mat schodovd farmu, kde na niektorych miestach prad nedosiahne az ku kraju schodu,
ale mate moznost jednotlivé schody skrétit a urobit schod navySe a tym sa to vyriesi.

Pre uplnost: majte na pamiti, Ze voda teéie donekonecna a s kazdym blokom je o nieco
nizsia, kym nedotecie do maximalnej vzdialenosti alebo nestecie o blok nizsie a nezacne sa
opat’ Sirit. Vd'aka tomu je jednoduché farmu rozsirit’ na dvojnasobok, trojnasobok alebo aj
ovela viac. Priklad je na obrazku 2.24.

Ale ¢o nasi mili dedincania a ich praca na poliach? Podme ich prinutit, aby pracovali pre
nas. Jeding, co potrebujete, je ndjst’ nejakd dedinu, alebo ak mate zapnutd Tvorivd hru,
mozete pouzit’ vajcia.

Prevadzkovanie farmy s dedin¢anmi je pomerne narocné cvicenie. Dedincania nemaju ne-
obmedzeny pocet semien, takZe tiez musia nejaké obilie Zat’ a tym semena ziskavat. Ak by
ste Zali uplne vsetko, ¢o vypestuju, tak by nemali semena, ni¢ by nepestovali a tym by celd
farma stratila svoj efekt. To isté plati aj pre zemiaky a mrkvu.

OBRAZOK 2.23: Cely rad davkovacov, ktoré [ahko pozberaju celé pole. Rudit
k davkovacom méZete priviest podobne ako k piestom na obrazku 2.6.
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OBRAZOK 2.24: Pole rozsirené o dalsi schod, vdaka ktorému je produkcia
zdvojnasobena a stale staci len osem davkovacov s vodou na zber. Jeding,
€o to stoji, je par blokov a trochu ruditu.

Ak sa pre tento variant rozhodnete, tak je jednoduchsie farmu zriadit’ priamo v dedine
namiesto zlozZitého lakania dedinéanov k vdim domov. Idedlne je upravit’ farmy, ktoré v de-
dindch uz si. Odporac¢am upravit’ jednu, maximalne dve farmy, a tie ostatné nechat’ dedin-
canom ako prostriedok na obnovovanie semien.

Na obrazku 2.25 mozete vidiet, ako taka farma moze vyzerat’ po pridani par davkovacov

a nasypky s truhlicou. Tu je par uzito¢nych poznamok:

B Dedincania nezoravaji podu, takze to budete musiet’ urobit’ vy. Zaroven sa uistite, Ze
je pri farme voda, ktora bude hlinu hydratovat, aby obilie rastlo rychlejsie. Na obrazku
je voda schovana pod polblokmi okolo pola.

B Poutzitie polblokov je velmi ddlezité, pretoze ked z nich dedincania budl zoskakovat),
tak obilie neposliapu, co by sposobilo, ze by sa bloky zmenili spat’ na normalnu hlinu
a museli by sa znova zorat’. Pouzitie polblokov okolo pola je uzitocné aj v tom, ze sa
voda z davkovacov nerozleje do vedlajsieho pola.

B Zacnite tym, Ze zasadite prvych par semien a dedincania sa pustia do prace hned, ako
si to v§imnd.

B Necakajte, Ze bude vsetko okamzite, musite byt trpezlivi, dedincania si casto davaju
prestavku, nepracuju v noci a ak zac¢ne prsat, utekaju sa schovat’ pod nejaku strechu.

B Brante si svojich dedincanov, ak zomru vsetci farmari (chlapci v hnedom), tak uz sa
nebude vobec nic diat’ Je dobré rozmiestnit’ po dedine vela fakiel a pripadne aj zata-
rasit’ jaskyne v blizkosti mesta, pretoze svetlo v noci zabranuje tomu, aby sa rodili
zombie, o su prirodzeni nepriatelia dedinéanov.
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B Ak si to dobre nacasujete, mozete vasu farmu oplotit’ a dedincanov v nej zatvorit.
Plot alebo mur udrzi zombie vonku a dedincanov vnutri, budd odstudeni k neustalemu
farmaréeniu a k nociam stravenym v panike zo zombie, ktori pobehuji za plotom.

B Spazte sa, ako sa len bude dat), ale je takmer nemozné udrzat’ kontrolu nad tym, ¢o
dedincania budud pestovat, pokial teda nemaju pristup len k jednej plodine. Napriklad,
ak bude dedinéan zat’ len obilie, tak ho bude aj sadit. Keby sa vam to nepodarilo,
mozete ocakavat’ mix obilia, mrkvy a zemiakov.

OBRAZOK 2.25: Pripojenie vlastnej farmy k tym v dedindch vdm umozni vyuzit
schopnost dedinc¢anov sadit rastliny a poméze vam k automatizacii pestovania.

Automaticke triedenie

Teraz, ked mate cely rad automatickych fariem a viete, ako zhromazdovat’ vypestované
suroviny, je ¢as urobit’ konecné vylepSenie, a to systém triedenia pomocou vozikov.

Samotné voziky nemozno na tlto cinnost’ nastavit, ale d4 sa to urobit’ pomocou nasy-
piek a ruditu, aspon pokial je mozné prestvané suroviny kopit’ v inventari. Princip spo-
civa v tom, Ze vSetky poli¢ka v nasypke budu obsahovat ten isty predmet a tym padom
sa do nasypky nedostane iny, nez ktory v hom uz je. Prakticky je to zlozZitejSie, pretoze
sa nasypka do pripojenej truhlice nesmie vyprazdnit, pretoze by sa tak uvolnil priestor
vo vnutri nasypky a mohlo by tam padnut’ cokolvek. S pouzitim porovnavaca je mozné
detekovat, kol'ko je v nasypke veci, a podla toho vyslat’ signal, ktory nasypku zastavi
v posielani veci do truhlice. Pre tito funkciu je potrebné, aby v nasypke bolo 22 kusov
triedeného predmetu, 18 na prvom mieste a na ostatnych Styroch jeden. Nastastie je
tento systém na vytvorenie jednoduchsi ako tie, ktoré sme zatial robili. Zaklad celého
fungovania spociva v sile ruditového signalu. 1-22 kusov v nasypke vysiela silu signalu jed-
na (jeden blok), ak ich je viac, signal je silnejsi. Len ¢o sa do nasypky prida dalsi predmet
rovnakého typu, porovnavac pripojeny k nasypke detekuje, Ze je v iom 23 a viac veci, ¢o
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sposobi, ze z porovnavaca bude vychadzat’ signal s dizkou 2. Len ¢o sa tak stane, spésobi
to vypnutie ruditovej fakle, ¢o umozni priechod predmetom, ktoré si v nasypke navyse,
cez dalsiu nasypku do truhlice. Hned' ako sa vSetky prebytocné veci z nasypky presunu
do truhlice, signal z porovnavaca sa zoslabi na I, ruditova fakla sa zapne a predmety sa
prestanu presuvat. (Ak to neviete, ked’ je k nasypke pripojeny rudit, zablokuje sa tym
presuvanie predmetov).

Na obrazku 2.26 je ukazany kompletny triediaci systém s vozikom, ktory jazdi nad nasyp-
kami a triedi svoj obsah.

OBRAZOK 2.26: Triediaci systém. Vozik jazdi nad nasypkami a triedi svoj
obsah medzi tymi pod sebou, kazda nasypka prijima jedinecnu surovinu,
ktora je zobrazena na truhlici.

Postupujte podla nasledujucich krokov a postavte si vlastné triediace zariadenie. Je to roz-
Siritelny dizajn, takZze mozete mat’ systém, kde bude mat’ kazdy predmet svoju triediacu
nasypku.

I. Zacnite vytvorenim zakladnej konstrukcie, tak ako je na obrazku 2.27. Porovnavac

na vrchole smeruje doprava a opakovac dolava. Na zvysné dve miesta pred porovna-
vacom dajte rudit.

2. Umiestnite ruditovy faklu ako na obrazku 2.28 a pred nu dajte ruditovi lampu. Ak
mate nedostatok svetlitu, moézete tam dat’ aj iny zdroj svetla. Ked' pouzijete lampu,
tak sa vd'aka fakli automaticky rozsvieti a pri presune predmetu do truhlice preblikne.
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OBRAZOK 2.27: Kazdy triedi¢ zagina z niekolkych zakladnych blokov, porovna-
vaca, opakovaca a ruditu.

3. Teraz je na rade oSemetna Cast. Spodna nasypka, ktora prijima signal z ruditovej fakle,
je ta, ktora urcuje, i budli predmety prechadzat), alebo nie. Je to vcelku zvlastne, ale
aby cely tento systém mohol fungovat, je potrebné, aby horna nasypka smerovala inam
nez do tej pod hou, vd'aka tomu bude horna nasypka presuvat predmety do spodnej,
len ked bude ruditova fakla vypnuta. Aby ste docielili to, Ze horna nasypka bude sme-
rovat’ inam ako dolu, je nutné ju polozit’ tak, Ze pri kladeni budete skréeni a budete
mierit’ na boc¢nu stranu porovnavaca. Druhi nasypku len pripojite k truhlici.

OBRAZOK 2.28: Spravne zapojenie nasypiek je kii¢ové. Ubezpette sa, ze
horna nasypka smeruje inam ako dolu.



Automatické triedenie 53

4. Uz je takmer hotovo. Otvorte hornl nasypku a nastavte si ,filter” na vybrany pred-
met, ako na obrazku 2.29. Na prvé miesto dajte |8 predmetov a ostatné vypliite
po jednom. Vd'aka tomu bude porovnavac vysielat’ signal s dizkou dva, pokial v nasypke
bude predmet navySe. Ako uz bolo spomenuté, vdaka tomu, ze v kazdom polic¢ku
nasypky nieco je, nemoze sa don dostat’ ni¢ iné ako ten isty predmet, ktory v nom
uz je. Len Co sa tak stane, prepne sa a prebytocny predmet sa presunie do truhlice.

Item Hopper

OBRAZOK 2.29: Riadenie triedenia. Stadi len nasypku naplnit tym, ¢o chcete wytriedit.

5. Nakoniec staci len polozit’ kolaje cez nasypky, ale nezabudnite dat’ na kraje napajané
kolaje, ktoré bude ruditova fakla alebo packa udrziavat’ zapnuté, tak ako na obrazku
2.30 vlavo, a ak budete potrebovat’ vozik zastavit, tak len prepnete packu a urobite,
o je potrebné, napriklad naplnenie vozika dalsimi surovinami.

OBRAZOK 2.30: Kompletny triediaci systém, staéi uz len rozsirovat.

6. Dalsie rozsirovanie tohto obvodu necham na vas, ale je dobré poznat’ Achillovu pitu
takéhoto systému. Tou je to, Ze ked’ sa do vozika dostane predmet, ktory sa nema kam
zaradit), bude zaberat’ miesto a moze tak zablokovat’ celkovl prevadzku. Je nutné davat’
si pozor, ktoré suroviny tam davate. V kapitole 4, ,,Mob farmy, pasce a obrana®, tiez
najdete vyuzitie pre tento systém, ked’ budete zbierat’ uzitocné pozostatky po mrt-
vych moboch.
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