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Série pribéhu k predcitani
i aktivnimu zapojeni

Hlasité ¢teni znamena pro déti objevovat svét v kratkych pribézich. Pred-
¢itani v nich vyvolava pocit blizkosti a bezpeci a zaroven jen tak mimo-
chodem podporuje 1 jejich rozvoj reci a slovni zasobu. Déti také bavi
povidat si o tom, co slysely, nachazet scény z pribe¢ht na obrazcich nebo
napodobovat své hrdiny. Chtéji si vypravet, objevovat a byt aktivni. V této
knizce proto najdete spoustu zibavnych tipt, jak do pribéhu zapojit
1 déti.

Vypravéni! — Hidanky a podnéty k popovidani

Otazky s bublinou jsou symbolem, ktery vyzyva k vypraveéni. U odpo-
vedi neni dulezité, zda jsou spravné, nebo spatné. Podstatné je vtahnout
déti do diskuze a dat prostor jejich vlastnim myslenkam.

Objevovéni! — Obrazky pro patrani a mnoho dalsiho

Otazky a tipy se symbolem lupy vyzyvaji k pozornému prohlizeni, hle-
dani a objevovani. U nc¢kterych otazek ma dité najit to, o cem prave sly-
selo. Jiné otazky zase navazuji na prectené pribehy a podnécuji tak dét-
skou fantazii.

Aktivita! — Malé pohybové hry a inspirace pro aktivni chvilky

Tipy oznacené symbolem ruky nabadaji k néjaké aktivité: hrani, pohy-
bu, smichu a podobné. Déti mohou treba svym hrdinim pomoct pot-
leskem a stanou se tak samy soucasti prib¢hu.




A komu by to jesté nestacilo, najde na konci kazdého pribéhu specialni

tip. Poznate ho podle tohoto symbolu:

N¢ekdy tenhle tip nabidne recept, jindy napad na spolecnou vyrobu né-
¢eho pekného nebo na zajimavou hru.
Muzete tedy zustat v pribéhu ponoteni o trochu déle.

Kazdé dité je jiné...
... avydrzi poslouchat rizné dlouhou dobu. Proto jsou i pti-
behy v této knize ruzné dlouhé. Otazky a podnéty k aktivnimu zapoje-
ni maji smysl obzvlasté u mladsich déti, protoze dokazou znovu pritah-

nout jejich pozornost k pribehu.

... ama svou vlastni hlavu. Vybirejte proto otizky i praktické tipy
v zavislosti na svém malém posluchaci. Nejruznéjsi symboly vam rychle
napovi, o jaky typ otazky se jedna.

...aten,kdo pf‘edéité., jakbysmet. Rozhodnéte se proto sami, zda
budete otazky ¢ist doslova, nebo je zformulujete vlastnimi slovy.

... alisi se i situace, béhem nichz ditéti étete. Mite hodné, nebo
méne¢ Casu, sedite jesté na pohovce, nebo uz lezite v posteli. Proto je jen
a jen na vas, kolik otazek a tkolu si vyberete — a jestli viibec néjaké. Pri-
behy se daji Cist 1 jen tak.
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