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Stru¢ny uvod do historie karetni hry

Kdy a kde presne spatrily karty svetlo sveta nevime. Nekteré teorie
umistuji jejich puvod do Indie, jiné do Koreje. Nejpravdepodobnéji se
ale objevily v Ciné v 8. stoleti, tedy v obdobi Fise Tchang.

V nasledujicich stoletich se karty postupné rozsifovaly napfic Asii
a behem 11., nejpozdeji ve 12. stoleti se objevily v Egypte. Odtud pak
pronikly na evropsky kontinent, kde byly Siroce rozsifeny jiz koncem
14. stoleti.

V Ciné se muzeme setkat s celou fadou typU karetnich her. Jsou
to napfiklad karty dominové, ze kterych se pozdéji vyvinulo klasické
domino, karty Sachove, ktere jsou naopak odvozeny od cinske varianty
Sachu a v neposledni fadé karty penezni. Ty jsou z hlediska vyvoje
nuly klasicke karetni hry tak, jak je zname v Evrope. Pdvodné se hralo
se skutecnymi penézi. Ty vSak z praktickych ddvodu brzy nahradily
obrazkové karty, rozdélené do Ctyr barev, a to mince, retézy minci,
myriady minci a desitky myriad. V kazdé barve jsou Ciselné karty od 1
do 9, s vyjimkou desitek myriad, kde je karet 11 (20 az 100 myriad, tisic
myriad a myriada myriad).

PerSané pridali k Ciselnym kartam jesté karty krald a vezird a pocet
Ciselnych karet v barvé rozsirili na deset. Karty egyptskych mamluku,
od kterych jsou odvozeny prvni evropské karty, jiz obsahuji karty po-
stav tfi. Jsou to malik (kral), naib malik (zastupce krale) a thani naib
(nizsi zastupce). Vyobrazeni na kartach vsak byla pouze abstraktni, ne-
bot mamlukdm jejich vira nedovolovala zobrazovat postavy.

Mamluckeé karty se dostavaji do Evropy a nejpozdéji v polovine
14. stoleti se na jihu objevuji prvni z nich odvozené evropskeé karetni
listy. Jsou to karty italské a Spanélske, souhrnne oznacované jako latin-
ské. V pomérné rychlém sledu se pak objevuji karty némecké a karty



francouzské. Francouzske karty se diky své jednoduchosti a prehled-
nosti stavaji casem naprosto dominantnimi a dnes jsou rozsifené
po celem svété, zatimco ostatni karty zustavaji pouze regionalnimi
variantami. Vyjimkou jsou jesté karty Spanélské, které se s prvnimi ko-
lonizatory dostaly také do Jizni Ameriky a nékdy v 16. stoleti i do Ja-
ponska. | v téchto zemich ma vsak dnes dominantni postaveni fran-
couzsky list.
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Piehled karetnich lista

Italské a Spanélské karty
Balicek italskych karet obsahuje nejcastéji 40 listu. Barvy jsou mince, po-
hary, mece a hole. Hodnoty karet jsou re (kral), cavallo (jezdec), fante
(pesak), 7, 6, 5, 4, 3, 2 a 1. Existuje ovsem i balicek s 52 kartami, ve kterém
nechybi Ciselné hodnoty 8 az 10, nebo naopak balicek obsahujici jen
36 karet. V nem jednicCka reprezentuje eso a chybi Ciselné hodnoty 3-6.
Balicek Spanélskych karet obsahuje nejcasteji 48 nebo 40 karet. Barvy
jsou, stejne jako u italskych karet mince, pohary, mece a hole. Hodnoty
karet jsou rey (kral), caballo (jezdec), sota (sluha), 9, 8,7, 6, 5,4, 3, 2a 1.
U 40karetniho balicku chybi ¢iselné hodnoty 9 a 8.

| presto, ze jsou barvy karet v obou pfipadech nazyvany stejne, rozlisit
italské karty od Spanélskych lze na prvni pohled. Mece italskych karet
jsou zakfivené (jedna se tedy spis o Savle) a hole tenké rovné. Naproti
tomu mece Spanélskych karet jsou rovne a hole jsou ve skutecnosti zob-
razovany jako kyje. Druhym na prvni pohled patrnym rozdilem je kfizeni
mecu a holi na kartach italskych, zatimco na Spanélskych byvaji vétsinou
zobrazovany oddelené.

ltalské karty jsou rozsifeny v severni Italii, $panélské pak mimo Spanél-
sko v jizni Italii a nékterych oblastech Francie. Mimo Evropu pak v Jizni
Americe, nékterych zemich na severu Afriky a Filipinach. Ovlivnily i né-
ktere typy karet pouzivane v Japonsku.

Némecké karty

Balicek némeckych karet obsahuje nejcasteji 32 listd. Barvy jsou srdce,
kule, listy a zaludy. Hodnoty karet jsou Ass (eso), Konig (kral), Ober (svr-
Sek), Unter (spodek), 10, 9, 8 a 7. Existuje i balicek s 36 kartami, ktery ob-
sahuje i karty s Ciselnou hodnotou 6, nebo naopak balicek obsahujici jen
24 karet. V tom chybi ¢iselné hodnoty 8 a 7.



Mimo Nemecko se s timto typem karet setkame ve vetSiné zemi
stredni Evropy — v Polsku, Madarsku, Rakousku, Svycarsku a samoziejmé
v Ceské republice. Jednohlavé hraci karty pouzivané v Cechach jsou
ve svété zname jako Prazsky vzor.

Svycarské karty

Balicek Svycarskych karet obsahuje 48 nebo 36 listu. Barvy jsou ruze,
kule, stity a zaludy. Hodnoty karet jsou Konig (kral), Ober (svrsek), Unter
(spodek), Banner (prapor), 9, 8,7, 6, 5, 4, 3a 2. V balicku s 36 kartami je
dvojka nejvyssi kartou a chybi karty 3 az 5. Karty jsou rozsifené v nékolika
malo kantonech v centralni ¢asti a na severovychodé Svycarska.

Francouzské karty

Balicek francouzskych karet obsahuje nejcastéji 52 listl, doplnény jesté
odva zoliky. Barvy jsou srdce, kara, piky a kfize. Hodnoty karet jsou A (es0),
K (kral), Q (dama), J (janek), 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2. Casty byva i balicek se
32 kartami, ktery neobsahuje hodnoty 6 az 2. Nazvy a oznaceni figur se
liSi v zavislosti na zemi puvodu karet. Jak uz jsem se zminil v pfedchozi
kapitole, jedna se o karetni list, ktery se rozsifil po celem sveté a dnes asi
nenajdeme zadnou zemi, kde by nebyl zndm a pouzivan.

Toto jsou nejbeznejsi typy karetnich listu, s nimiz se lze setkat v Evropé.
Krome téchto karet je to jeSte nékolik typu tzv. jednobarevnych karet,
jako jsou napriklad karty kukacci nebo kvitlech. Déle jsou to karty taro-
kove. To jsou karty francouzske Ci italske, doplnéné sadou specialnich
Cislovanych karet zvanych taroky, které ve hre reprezentuji pevné trumfy.

Ostatni

Velké mnozstvi rozlicnych karetnich listd muzeme potkat v Asii, zejmeéna
pak v Ciné a Japonsku. Rozepisovat se o nich vice je vsak nad moznosti
této knihy. Za Cinu tak zminuji alespon penézni karty, jejichz nejrozsire-
néjsim zastupcem je kdysi i u nas velice popularni Mahjong a za Japon-
sko kvetinove karty Hanafuda.
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Slovnicek zakladnich pojmu

Ante - zakladni sazka vsazena hraCem
do hry pred jejim zacatkem

Ctit barvu - hrat kartu shodné barvy,
jako je prvni karta nesena do zdvihu
Doplriikové barvy - druha Cervens,
nebo druha ¢erna barva. Ke srdcim tedy
kara, k pikum kfize a obracene
Flekovat - zvySovat zdkladni cenu hry
Forhont - jiné oznaceni pro predaka
Hlaska - skupina karet, jejiz hlaseni
pfindsi hraci bodovy zisk. Napf. v mariasi
kral a svrSek stejne barvy

Kitty — v nékterych hrach je timto
terminem oznacovan talon, v nékterych
spolecny bank, o ktery se hraje

Lic - strana karty se zobrazenou
hodnotou

Licitace - drazba, proces pfi kterém je
postupnym zvysovanim nabidky vybran
zavazek, ktery bude nasledné sehran
Negativni smlouva - zavazek,

ve kterém je cilem uhrat co negjméne
zdvihy, nebo penalizovanych karet
Nesena barva - barva prvni karty
nesene do zdvihu

Pasovat - v zavislosti na hie bud vzdat
se tahu, nebo uplné odstoupit ze hry
Pauzirovat - rfada her pro tfi hrace

se Casto hraje ve Ctyfech hracich tak,

ze jeden hrac vzdy jednu hru nehraje.
Tento hra¢ micha a rozdava karty, Casto
se také, hraje-li se o penize, podili

na financnim vyrovnani

Pozitivni smlouva - z3vazek, ve kterém
je cilem uhrat co nejvice zdviht nebo
bodovanych karet

Prebit — nést do zdvihu vyssi kartu
neseneé barvy, nez je aktualné nejvyssi,
pfipadné prebit trumf vysSim trumfem
Predak - prvni hra¢ po sméru hry

od rozdavajiciho

Revers - rubova strana karty
Sehrévka - odehrani hry

Sekvence - sled tfi a vice karet, jejichz
hodnoty jdou za sebou

Stych - jiné oznaceni pro zdvih

Talon - balicek karet, ktery zbude

po rozdavani a slouzi k vymené Ci
dobirani karet hracu

Trhat hlasku - hrac protistrany (tedy té,
ktera nevylicitovala zavazek) drzi na ruce
jednu kartu z trumfove hlasky

Trik - jiné oznaceni pro zdvih

Trumf - specialni karta, ktera prebije
ostatni karty. Podle hry muze jit bud

0 jednu, nebo vice specialnich karet,
nebo o vSechny karty pred sehravkou
zvolené barvy

Trumfova hlaska - hlaska v trumfove
barve

Trumfovat - prebit nejvyssi nesenou
kartu trumfem

Trumfova barva - barva zvolena pro
danou hru, jejf listy se stavaji trumfy

a prebiji tak kteroukoliv kartu jiné barvy.
Whist - jednoducha zdvihova hra bez
licitace.

Zavazek - hra, kterou se hrac zavazuje
uhrat

Zdvih - karty odehrané hraci v jednom
kole hry, ktere ziska hrac, ktery nesl
nejvyssi kartu






Karetni hry
pro vice hrac¢a



Agram

Tato hra patfi k nejpopularnegjsim karetnim hram v Nigeru. Setkat se
s ni muzete také v Mali. V Kamerunu se rozdava jen pét karet na hrace
a hra je zde znama jako Fapfap. Hry na podobném principu se hraji
i v dalSich zapadoafrickych zemich. Hra pravdépodobné pochazi z ev-
ropske hry pfedstavenée v dobe obchodu s otroky.

Priprava

Pfed samotnou hrou je potreba pripravit si hraci balicek. Ze standard-
niho balicku 52 karet se odstrani vSechny figury, dvojky a pikove eso.
Vytvorime tak balicek 35 karet potrebny pro tuto hru.

Prabéh hry
Rozdavani a hra probihaji proti sméru hodinovych ruci¢ek. Rozdava-
jici hrac pro prvni hru je urCen nahodne, do dalsi hry rozdava vitez
pfedchozi. Karty dukladné zamicha a da sejmout hraci po levé ruce.
Kazdéemu hraci pak rozda Sest karet ve dvou davkach po trech.
Do prvniho zdvihu vynasi hrac po pra-

vici rozdavajiciho libovolnou kartu. Je
povinnost ctit barvu, prebijet se nemusi.
Kdo nema nesenou barvu, hraje cokoliv.

Zdvih ziska hrac, ktery hral nejvyssi kartu francouzske,
nesené barvy. Ten také vynasi do dalsiho 35 listt
zdvihu. HOdn-Oty
od nejvyssj:
Vyhodnoceni LA)glO’ PO
Zvitezihrac, ktery uhraje posledni zdvih. Cil hry:
e Uhrani posledniho zdvihu jinou Vyhrat POsledni zdyin

kartou nez trojkou — zakladni dpr"pad”é posledny
, va,
sazka. 7




¢ Uhrani poslednich dvou zdvihu jinou kartou nez trojkou -
dvojnasobek zakladni sazky.

e Uhrani posledniho zdvihu trojkou — dvojnasobek zakladni sazky.

e Uhrani poslednich dvou zdvihu, z toho posledni trojkou —
trojnasobek zakladni sazky.

e Uhrani poslednich dvou zdvihi trojkou — Ctyfnasobek zakladni
sazky.

VySi zakladni sazky si hraci urci pred samotnou hrou.
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Anaconda

Jednoducha pokrova hra, v niz se Karty: A
hra¢i musi dobfe rozmyslet, kte- cancouzskeé, 52 list!
rych karet se zbavit. Take znama
jako Pass the Trash — Posli smeti.

Prabéh hry

Rozdavani a hra probihaji po sméru ghrat SRZIC)
hodinovych rucicek. Pred hrou si nejhodnomeJS‘
hraci urci vysSi zakladni sazky a vysi ombinaci karet:
pfihozu. Na zacatku hry slozi vsichni

hraci do banku zakladni sazku. Roz- ,,,,,/////////ff/ff//ff/”‘
davajici hrac¢ se urci nahodné. Karty
dukladné zamicha a rozda po jedne
kazdému sedm karet.

Hra probiha ve tfech kolech. V prvnim kole si kazdy hrac vybere tfi
nechténé karty a posle je licem dolu hraci po jeho levé ruce. Zadny
hrac nesmi videt své nove karty, dokud vsichni neposlali vybranou tro-
jici. Druhé kolo je stejné jako prvni, pouze se dvéma kartami, pote treti
kolo s jednou kartou.

Kolo sazek pfichazi po rozdani karet a znovu po kazdéem kole po-
silani. Sazeni zahajuje hrac po levici rozdavajiciho, nebo v pfipadée ze
tento jiz nehraje, nejblizsi aktivni hrac ve smeru hry. Hra¢ muze bud
slozit, pasovat, dorovnat nebo navysit.

Hrac, ktery nechce pokracovat ve hie, muze slozit karty. VSechny
penize, které doposud vsadil, prohral. Hrac, ktery chce pokracovat
ve hre, ale nechce zvysovat sazky, muze pasovat. Jestlize ovsem né-
ktery z hracu pred nim zvysSoval, musi jeho sazku alespon dorovnat.
Stejné tak, pokud hrac pasuje a néktery z hracu dale v poradi zvysi,
musi hrac, ktery pasoval v nasledujicim kole alespon dorovnat, pfi-
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padne slozit nebo navysit. Kolo sazek konci pote, co vsichni aktivni
hraci alespon dorovnali a poté pasuiji.

Hra konci po poslednim kole sazek, nebo v okamziku, kdy ve hre
zUstane pouze jeden aktivni hrac.

Vyhodnoceni
Hraci vylozi své karty licem na stul. Vyhrava nejlepsi pokerova kombi-
nace z péti karet. Pouziji se standardni pokerove zebricky, tedy od nej-
vySSi kombinace:
e Straight flash — postupka v barvé, nejvyssi je postupka zacinajici
esem, zvana téz Royal flash.
e Four of a kind — Ctverice, tedy Ctyri karty stejné hodnoty.
e Full house - trojice, tedy tfi stejné karty a par, tedy dvé stejné
karty. Rozhodujici pro porovnani dvou kombinaci full house
je trojice.
e Flush — barva, tedy pét karet stejné barvy.
e Straight — postupka, tedy pet po sobé jdoucich hodnot, nezavisle
na barvé karet.
e Three of a kind — trojice, tedy tfi karty stejne hodnoty.
e Two pair — dva pary, tedy dvé dvojice karet stejné hodnoty.
e One pair — jeden par, tedy dvojice karet stejné hodnoty.
e High card — vysoka karta. V pfipadé, ze zadny z hodnocenych
hracd nema na ruce nejakou kombinaci, vyhrava hrac, ktery drzi
nejvyssi kartu.

Kombinace tvofena hodnotnegjsimi, tedy vyssimi kartami porazi stej-
nou kombinaci tvofenou nizSimi kartami. V pripadé shodné kombi-
nace rozhoduje karta mimo kombinaci. V pfipadé kombinaci z péeti
karet rozhoduje tedy Sesta, pfipadne sedma karta.

Jestlize vSichni hraci krome jednoho slozili, ten bere bank, aniz by
ostatnim ukazoval, jake karty drzi na ruce.
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Basra

Tato hra se hraje v Egypté a jde o variantu turecke hry Pisti. Jedna
se o tzv. rybafskou nebo chytaci hru, kdy se hraci snazi ziskat karty
na stole na zakladé shody s kartami v ruce. S podobnymi hrami se se-
tkdme ve vétSine zemi Stredniho vychodu.

Prabéh hry

Rozdavani a hra probihaji proti sméru hodinovych rucicek. Karty se

zamichaji, hrac po levici rozdavajiciho je sejme. Rozdavajici se poté
muze podivat na spodni kartu balicku.

Pak rozda kazdému hraci Ctyfi karty
Pocet hraci: naraz. Nakonec vylozi ;tyn ka.rty.hc'elm
2 nebo 4 (2 a 2 spolu) nahoru na stul. Pokud je mezi nimi ja-
Karty: kykoli kluk nebo ¢7, vrati je zpet do ba-
francouzske, 52 listu licku a doplni misto nich nove karty.

Cil hry: Prvni na tahu je hrac po pravici roz-
Jako prvni uhrat davaiiciho. Hrac 50 Sahrat tak

101 boddl avajiciho. Hrac se snazi zahrat tako-
vou kartu, s niz lze sebrat jiz vylozené
karty. Sebrané karty, a to vCetne hrane,
si polozi pred sebe licem dolu. Pri hre
v parech si dava dvojice karty na jednu
hromadu. Nemuze-li hra¢ odehranou

o o S TS T kartou nic sebrat, zUstava tato lezet
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V. na stole.

Po odehrani vsech karet z ruky se rozdaji dalsi Ctyfi, pfiCemz na stul
se jiz nerozdava.

Vynese-li hrac kartu stejneé hodnoty, jaka je jiz na stole, bere tak obé
karty. Jestlize hraje Ciselnou kartou, jejiz velikost je rovna souctu neko-
lika karet na stole, bere celou skupinu. Eso ma hodnotu 1. Je mozné
vzit stejnou hodnotu i soucet najednou.

i’%b 16 :‘g:



