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Prirucka Revit START vznikla pro ty, ktefi zacinaji s aplikaci Autodesk Revit®. Véfime v3ak,
Ze i ti, ktefi jiz s Revitem néjakou tu dobu pracuji si pfijdou na své a objevi v knize funkce
drive nepoznané. Necht Vam je pfirucka pomocnikem pfi tvorbé Vaseho prvniho i dalich
BIM projektd. V3echna niZze popsana doporuceni jsou vysledkem prace ¢lent tymu Cad-
consulting a jsou ovérfovana kazdym dnem nasimi zakazniky. Prirucka si dava za cil ¢tena-
rm priblizit filosofii softwaru, zplsob komunikace softwaru s uZivatelem a princip préace
v ném. Postupy a piiklady jsou platné pro Revit 2021, nicméné vétsina funkd je platna i pro
verze nizsi, kde se viak mUze lehce liSit ndzvoslovi. Pfejeme Vam prijemné ¢teni a spoustu
Uspésnych BIM projektd.

Budeme radi za Vas nazor nebo podnét ohledné pfirucky. Napiste pfimo autorim, nebo
na info@cadconsulting.cz.
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1 Seznameni s programem

1.1 AutoCAD vs. Revit

Jelikoz vétsina dnesnich projektantl AutoCAD, ¢ program jemu podobny ovlada, rozhodli
jsme se Revit pfiblizit tim, Ze principy téchto dvou softwar( srovndme.

Hladiny x Kategorie

Stejné jako je v AutoCADu nepsané pravidlo, Ze do hladiny 0, az na specialni pfipady, se
nerysuje, tak i v Revitu ,,nehazime vsechny prvky do jednoho pytle”, k ¢lenéni ndm slouzi
Kategorie, ptipadné Podkategorie. Rozdil mezi hladinami a kategoriemi je pfedevsim v tom,
Ze kategorie nelze libovolné vytvaret & mazat, jsou predem dany. My je mdzZzeme vyuzivat
pfi hromadném skryvani, izolovani nebo prepisovani zobrazeni prvk obdobné jako hladiny.

Bloky x Rodiny

Bloky predstavuji v AutoCADu zpravidla spojenou 2D geometrii, kterda mize a nemusi ob-
sahovat atributy, bloky mezi sebou nemohou vzajemné interagovat a moznosti jejich tvorby
jsou z hlediska parametrizace omezené. Rodiny v Revitu jsou jak 2D, tak 3D prvky, které je
mozné velmi univerzalné parametrizovat na Urovni typu i instance (viz kapitola 13. Rodiny).

Zména jedné véci: v kazdém pohledu x jednou v modelu

Rozhodnete-li se, ze ve svém projektu naptiklad posunete, nebo zvétsite okno, musite
v pfipadé AutoCADu zménu aplikovat ve viech pldorysech, fezech i pohledech, kterych se
zména dotyka. Stejné tak je tfeba zménit vyskovy popis okna v kété, pripadné i ve vykazu
vymeér. V piipadé Revitu staci zménu provést jednou kdekoliv v modelu a vsechny pohledy,
popisky i koty jsou upraveny automaticky véetné aktualizace vykazu vymér.

Vytvareni popisek v BIM softwaru je v porovnani s CAD systémy zalezitosti o poznani pfi-
jemnéjsi. Popisky jsou samostatné rodiny, které si z popisovanych prvk modelu ¢tou infor-
mace a vpisuji je do popisky. Tim je tedy zajisténo, Zze pokud se hodnota parametru zméni,
prepiSe se také popiska bez nutnosti zasahu uZivatele.



Spoluprace: reference x sdileny projekt

Tymova spoluprace je jednou z hlavnich myslenek BIMu, proto je sdileny projekt v souvis-
losti s BIM technologiemi ve stavebnictvi termin casto skloriovany.

Spoluprace funguje na principu centralniho modelu umisténého na siti (server, cloud)
a lokalnich kopif, uloZenych idedlné na pocitaci kazdého uZivatele (sitové uloZisté lokalnich
kopii by mohlo mit za nasledek nezadouci prodlevy). K mistu ulozisté centralniho modelu
musi mit v3ichni pracujici na modelu pfistup a prava k zapisu.

1.2 Uzivatelské rozhrani
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11. Moznosti vybéru prvkd



Budeme-li se v této prirucce odkazovat na konkrétni funkci (nastroj), budete na ni nasméro-
vani odkazem ve forméatu Architektura | Srovnavaci rovina — Podlazi, kde Architektura
znacni kartu, Srovndvaci rovina pfislusny panel a PodlaZi konkrétni funkci.

Tip: Chybi Vdm v Revitu néktery

oool
z panell? Zobrazit si jej mizete pres |j B B,
kartu Pohled | Okna — UZivatelské Pohledy Pohledy | Ufivatelské |
rozhrani nebo pres kontextovou na- 40 zlozek dodlazdic | rozhani
v

bidku (pravé tlacitko mysi).
| Panel Navigace

| Prohlizec projektu

1.3 Ovladani programu a kouzelné klavesy

Rolovani koleckem mysi ZOOM

Shift + kolecko/pravé tlacitko Otéaceni 3D pohledu
PodrZeni kolecka mysi Posun pohledu

Ctrl PFida prvek do vybéru

Shift Odebere prvek z vybéru

TAB Cyklické prochdzeni prvkd pred vybérem

Shift + TAB Zpétné cyklické prochazeni prvkd pred vybérem
Mezernik Méni orientaci prvku

Ctrl + TAB Pfepind mezi okny smérem vpred

Ctrl + Shift + TAB | Pfepind mezi okny smérem vzad

1.4 Revit pfipony

® vt — projekt

e rte —3ablona projektu
* rfa —rodina

* rft —3ablona rodiny

1.5 Verze

Soubory (projekty, sablony, sablony rodiny ¢i rodiny) vytvofené v Revitu nelze prevadét do
nizsich verzi programu, nez ve kterych byly vytvoreny, respektive uloZeny. Upgrade do verzi
vy38i mozny je, je viak po preulozeni modelu nevratny. VSechny ¢asti BIM modelu (napf.
jednotlivé profesni modely) tak musi byt vytvareny ve shodné verzi Revitu.



1.6 Novy projekt a nastaveni zaloh

Novy projekt je vhodné zakladat na spravné zvolené sabloné: Soubor — Novy — Projekt.
Nasledné vyberete pfislusnou Sablonu dle profese, kterou planujete modelovat. Revit nema
funkci automatického ukladani, mate vsak moznost nastavit si Interval pfipominani ulo-
Zeni, ten vyvola dialogové okno, které Vas k ulozZeni vyzve. Pfi uloZeni projektu je automa-
ticky vytvorena zaloha. Zalohy se ukladaji do stejného adresare jako projekt a jsou oznaceny
nazvem projektu a pfipojenym cislem zalohy ve formatu .0001 atd. Pocet téchto zaloh je
mozné nastavit pfi prvnim uloZeni, nebo pfi Ulozit jako pod tlacitkem Moznosti.

l R SaveAs ’ 7
| Vot do: | i Tento podtad v 4 B X [ pobledy +
| Nazev - Datum zmény e Velikost
| Slozky (7) -
_:, 3D objekty 11.06.20202{ Moznosti ulozeni souboru X
|z] Dokumenty 08.07.2020 6
: J Hudba 11.06.2020 2 | Maximaini poZet z8ioh: |
& Obrézky 15.07.20209  sdien projektu
W Plocha 15.07.2020 7:

Po uloZeni nastavit jako centrdini model

| & Stazené soubory 15.07.2020 2
B videa 07.07.2020 7: Kompaktni soubor
} Zafizeni a jednotky (2) Vychozi nastaveni pfi otevieni pracovni sady: A
| B sim 360
22 Windows (C:)
| Umisténi v siti (1) Miniaturni nhled ~

L i
7 data.cadconsulting.... 09.04.20131 2dvoj: [ Akl pobledjvy 5

[Jznovu vytvofit, neni-i pohled/vykres aktudini
Nazev souboru: | Revit Start.rvt
Soubory typu: | Soubory projektu (*.rvt) ] E Storno [ Moinost...

R T Storno

Tip: Zéloha je prakticky kopie projektu v daném case, proto pocet zaloh
volime s rozumem. V pfipadé, Ze projekt ma 50 MB a zvolime 10 zéloh,
spotfebujeme 550 MB mista na disku v rdmci jednoho projektu. Pokud
pracujeme na necentralnim modelu, volime pocet zaloh od 1 do 5. V pfi-
padé centralnich modeld se mlze pocet zaloh zasadné lisit (pocet zaloh
klidné az 100), zalohovani totiz probiha odlisSnym zptsobem.



1.7 Vybér prvku

Oproti AutoCADu v Revitu funguje vybér prvk( trosku jinak. Pro pridavani do vybérové
mnoZziny je nutno pridrzet klavesu Ctrl. Pro odebrani prvku z vybéru drzte klavesu Shift.
U kurzoru mysi se dle stisku vybrané klavesy zobrazi charakteristické znaménko + nebo —.

1.7.1 Vybér prekryvajicich se prvki

Pokud se prekryvaji v prvku dva objekty a maji spole¢nou hranu, Ize najet mysi na objekt
a opakovanym stiskem klavesy TAB se v levé dolni ¢asti stavového radku zobrazi, ktery
prvek po doklepnuti mysi vyberete.

Disciplina Architektura
Zobrazit skryté &dry Podle discipliny
Vychozi styl zobrazent analjzy Zidnd

Trajektorie clunce

(m]

Rozsah A
Ofezat pohled m]

Zobrazit ofezovou oblest  |[]

Ofezéni poanimky (m]

(]
g

Ofezovy kvadr ]

Kamera &
Nastaveni rendrovani o Upravit. |
Uzamknuts orientace
Retim promitén Ortograficky
Vyika oka 1900,0
Cilova vyika 11900,0
Polohs kamery Uprav

Identifikaéni data
Sablona pohledu

Nézev pohledu
Zivishost
Nazev na vikresu
Fizovéni
Nipovéda k viastnostem

Stény : Zakladni sténa :_Obecn4 sténa nosné l ¥ |

1% BEOKIGHHB Y @ESHE <
j A

1.7.2 Vybér navazujicich prvka

Kldvesu TAB Ize s vyhodou vyuZit i pfi vybéru objektd, které se dotykaji, nebo na sebe
navazuji a jsou napf. stejného typu. Princip spociva v tom, Ze v projektu najedeme mysi na
prvek, opakovanym stiskem klavesy TAB se nam zvyrazni moznosti vybéru a naslednym
stiskem levého tlacitka mysi vybereme zvyraznéné prvky.




1.7.3 Vybrat viechny instance

Pro vybrani viech prvk( stejného typu mame moznost oznacit prvek, klepnout pravym
a vybrat vechny instance viditelné v pohledu, nebo nachazejici se v projektu. To vyuZijeme,
pokud napfiklad chceme rychle nahradit jeden typ nékteré rodiny za jiny.

Vybrat pfedchozi H |
Vybrat viechny instance > Viditelné v pohledu
Vymazat V celém projektu

; : e I 900
6 Najit referencni pohled [ I ‘I_WZ@
4 HEE

1.7.4 Filtr vybéru

.....

Pro opakovany vybér nebo vybrani konkrétnich prvkd z vybéru ? g Ulodit

je vhodné pouzit Filtr vybéru a uloZeni vybéru. Tyto nastroje se Filtr
zobrazi po vybrani dvou a vice prvkd. a8 Upravit
Vybér
Ulozeni sady vybéru
Oznacte vsechny prvky, které maiji byt do vybéru zahrnuty.
Na karté Upravit | Vicenasobny vybér zvolte UloZit vybér a pojmenuijte jej.
UloZené vybéry miZete opétovné pouzit nebo upravit pres kartu Sprdva.
Upravit filltry X
; s —» E) F-klyuhxenenimdech 5 jas|
Naéist Upravit Kﬂﬂg,,lmm,m. Mmmm » pta Dc;l;;’c:u U:;‘;?:‘i:l Dt;::f" 5;‘::,
V%er 2:;‘:;::;‘“ - e Vybrat Upravit vibér Retim vjbéru
Rezy_Findini
Rezy_Pracovni Vymazat
Obnovit filtry x Rezy_Zavislé
Zn'lemhdm
S " T

o[ s [ o



2 Nastaveni

PFi prvnim spusténi aplikace Revit doporucujeme nastavit potfebné predvolby popsané nize.

Tip: VSechna nastaveni popsana niZe jsou ulozena do souboru Revit.ini,
ktery se nachdzi zde: C:\Users\<uZivate/>\AppData\Roaming\utodesk\
RevitAutodesk Revit 20xx. Kopirovanim je mozné toto nastaveni prendset
mezi pracovnimi stanicemi ¢i v ramci jedné stanice pfi instalaci nové verze
Revitu.

2.1 Zména jazyku programu

Revit podporuje nékolik jazykd, ve kterych je mozné Revit spustit. NeZ jazyk zacnete ménit,
je tfeba program ukoncit. Pod pravym tlacitkem mysi na ikoné Revitu naleznete Viastnost.
Na zéloZce Zastupce naleznete kolonku Cif, obsahuijici text: C:\Program Files\Autodesk\Revit
2019\Revit.exe”/language ENU, prepsanim ENU na nékterou z jinych zkratek jazyk Revitu
zménite. Pokud chcete mit Revit ve vice jazycich, staci vytvofit vice zastupcl a nastavit
rlizné jazyky.

anglictina ENU $panélstina ESP
francouzstina FRA zjednodusena ¢instina CHS
némcina DEU tradi¢ni ¢instina CHT
italstina ITA brazilska portugalstina PTB
japonstina JPN rustina RUS
korejstina KOR cestina csy
polstina PLK

2.2 Moznosti programu s

Veskera potiebna nastaveni najdete v Soubor — Moznosti (prava dolni ¢ést).



