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Krasneé damy a ctént panove
Vitejte ve svété zazraki!

Petra Slovakova
Vynalezy plné ozubenych kolecek, ze kterych syci para. Gentlemani ve vysokych cylin-
drech, damy v drahych rébach, védci s kapsami plnymi podivnosti ¢i mechanici s bry-

lemi a tvafemi ocazenymi koutem. Vzducholod€ plné piratd, obrovska mechanicka
zvitata ¢i konstrukce z mosazi a médi...

To vSe se nim muze vybavit, kdyz se fekne steampunk.

Popularni hnuti, které si ziskalo ptiznivce po celém svété, se nevyhnulo ani ceskym
kon¢indm. Pavodné literarni subzanr, ktery se postupem let dostal do takika vSech
uméleckych odvétvi, predstavuje fantasticky pfistav pro vSechny tvirce s dobrodruz-
nym srdcem, at uz je 1akd viiné exotiky, prohnilé ulice viktorianského mésta ¢i svéty
plné bezbfehé fantazie.

Odkud se vsak steampunk vzal? Jak vznikl a jak se vyvijel, nez se stal z myslenky spi-
sovateltl znimym fenoménem, ¢i dokonce lifestylem? Tato kniha predkldda informace
obecné povahy o tom, co byste o steampunku méli védét v pripadé, Ze s nim zacinate.
Pokud se vim tento styl vizualné libi, jste na dobré cesté k tomu zapojit se do hry a vy-
zkouset si vlastni tvorbu.
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Zahranicni steampunkova sbirka povidele



Kdyz se rekne
STEAMPUNK

Petra Slovakova

I ER 2 B

Steampunk se zaméfuje na historickou fikei, alternativni realitu, fantasy z viktori-
anského svéta, neoviktoridnskou nebo védeckofantastickou dobrodruZnou literaturu
Cerpajici z fiktivniho 19. stoleti.

Slovo , steam“ nemusi nutné ukazovat jen na vyhradni pouziti pary v daném dile, ale
odkazuje na ,stoleti pary* ¢ili inspiraci 19. stoletim. Parni stroj byl vynalezen jiz roku
1765 (James Watt), kdybychom 8li historicky do hloubky, zjistime, Ze jesté d¥ive, ale tepr-
ve v19. stoleti se zacal plnohodnotné vyuzivat naptiklad v dopravé — parni lokomotivy,
parniky, jako zdroj energie — a zna¢né ptispél k rozmachu technologii a pramyslové
revoluci. Proto je 19. stoleti oznacované za , Stoleti pary*.

Nazev ,steampunk* pouzil K. W. Jeter v dopise pro ¢asopis Locus, kde jim oznacil svou
knihu Morlock night (dle nazvu Ize tusit inspiraci dilem Stroj ¢asu od H.G Wellse), knihy
J. P. Blaylocka (Homunculus, Lord Kelvin‘s Machine) a Brany Anubisovy (1983) od Tima
Powerse. V dilech téchto autorti se steampunk zformoval do své podoby a ustanovil se
jako samostatny subzanr. Nutno dodat, Ze pojmenovani ,,steampunk“ se objevilo teprve
po vydani vSech téchto knih (v roce 1987) a uplatnilo se az zpétné. Prekladu do ceského
jazyka se dockalo pouze dilo Tima Powerse Brany Anubisovy, které je historickou fikei,
v niz se prolind technologie s magii. UZ v této knize si miZeme pov§imnout prvnich
charakteristickych ryst steampunkové literatury, které jsou dodnes uzivané i soucas-
nymi autory. Setkidme se zde s taktka typickymi archetypy postav, s cestovinim ¢asem
nebo okultismem a nechybi ani exotické krajiny ¢i historizujici viktorianské prosttredi.

Je velmi pravdépodobné, Ze K. W. Jeter vychazel z jiz znamého nazvu ,,cyberpunk® ktery
v té dobé existoval, a koncovku ,,punk“vyuzil pro zdGraznéni jisté revolty, nadsazky ¢i
protikladu k upjaté viktoridnské dobé. Steampunk ovéem nemd s kyberpunkem jako
takovym prilis spolecného, ackoliv jsou oba tyto styly ¢asto spojovany a bohuzel se jedna
o0 nejcastéjsi mystifikaci téchto dvou subZanra. Oba se vyvijely paralelné, ale samostat-
né. Sv{ij podil na tomto zameénovani ma i fakt, Ze mnozi autofi steampunku se vénovali
i kyberpunku, jednim z nich byl i samotny Jeter, a podobné to méli i americti autofi
Sterling a Gibson, ktefi napsali jak kyberpunkové knihy, tak i spole¢né steampunkové
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dilo — Masinu zazrakd. Tato kniha zaznamenala velky aspéch a steampunk v litera-
tufe celosvétove zpopularizovala. Vzhledem k urcité oblasti zajmu, prvkam a stylam,
kterymi se steampunk zabyva, je to v soucasnosti jeden z mnoha subzanra fazenych
do retrofuturismu. V této kategorii anglosaské terminologie najdeme i dalsi, se steam-
punkem ¢asto zaménované subzanry jako dieselpunk nebo atompunk.

Samotny steampunk se da rozdélit na nékolik dalsich podzanri, z nichz pravdépodobné
nejznaméjsi je clockpunk, v jehoz duchu se autofi zaméruji na pouzivani vSemoznych
propriet ze starych stroji, a pfedevsim také na vyuziti dilt a soucasti z hodin a hodi-
nek. Literarné popularni je zase naptiklad historicky steampunk, ktery se odehrava ve
fiktivnich svétech inspirovanych historickymi redliemi.

Narozdil od jinych alternativnich subzanra se steampunk vyvijel velmi specificky. Vlna
smétovala pfes literaturu k médnimu vizudlu, uméni a témét az ve finale soucasné
podoby k hudbé. Mnoho dél je do tohoto okruhu pfifazovino zpétné, pripadné jim
dnes vzdavame hold jakoZto né¢emu, co by mélo ve steampunku mit své misto. Autory
19. stoleti oznacované jako ,praotce steampunku®J. Verna a H. G. Welse ke steampun-
kovym autorim nefadime, ale povazujeme je za predchiidce, inspiraci, jejichz charak-
teristicky styl je dodnes pouzivin a napodobovan. Vedle téchto dvou velikina védec-
ko-fantastické literatury existuje samoztejmé mnohem vétsi spektrum autor, kteti
slouzi jako zdroj inspirace, naptiklad M. Shelleyova,

B. Stoker nebo R. L. Stevenson. Podobnym zptisobem

jsouv souvislosti se steampunkem také zminovana dila

Karla Zemana, ¢eské filmy Tajemny hrad v Karpatech

nebo Adéla jesté nevecetela Oldticha Lipského. I zde

totiz miZeme najit jistou steampunkovou poetiku,

rizné zanrové prvky nebo specificky styl zpracovani.

Jejich tvirci je ovSem za steampunk cilené nepovazo-

vali. SubZanrovym fanouskim ovsem nékterymi jed-

noticimi charakteristikami steampunk pfipominaji

nebo si ho v tomto stylu predstavuji, a tak feceno si je

»adoptovali“. Karel Zeman byva ¢asto oznacovan jako

zakladatel ¢i pfedchiidce filmového steampunku, zda

se s touto interpretaci da ztotoznit, uz zalezi na kaz-

dém individudlné.

Steampunk se mize prolinat mezi zanry a diky své
variabilnosti vyuziva hororu, scifii fantasy.



Ackoliv tihne spise k minulosti, nevyhyba se alternativnim budoucnostem, sci-fi té-
matim a existencidlnim otazkam. Vedle toho se mnohdy setkavame s riznym pojetim
frasky, komedidlnim vyznénim dél ¢i nadsizkou. Tento subzanr také dokaZe nejen
vzk¥isit ducha doby, ale vyuZiva i rozliénych moZnosti civilizace a jejiho rozvoje. Cas-
tym dé&jistém pribéhu je obdobi viktoridnské doby ve Spojeném krilovstvi, jako kulisy
se ovSem obcCas pouzivaji i predchdazejici ¢i nastavajici obdobi.

Dnes se vSak diky celosvétové oblibenosti steampunk objevuje témét vSude — nevyji-
maje Indii, Japonsko, Cinu (kam tamni autofi také zasazuji své ptibéhy) a zdomacnél
i na americkém kontinentu. V USA se objevuje i v podobé tzv. westernpunku, coz je
zpusobeno tim, Ze Americané nezazili 19. stoleti tak jako lidé v Evropé, ale maji jiné
vyznamné a oblibené obdobi ve své kultute — Divoky zapad. Westernpunk je tedy jed-
nou z americkych steampunkovych variaci, jejiz podobu ndm mize pfiblizit naptiklad
film Wild Wild West.

Dobte pouzitelné jsou pro rizné umélecké vyuziti dobové kulisy a styl oblékani, ktery
steampunk upravuje dle svych potfeb. Objevuji se rozli¢né vynalezy a médni dopliky.
Castéjsi je vsak spise pokus vzdat hold této dobé, jak si ji predstavujeme dnes, neZ
striktni dodrzovani skute¢nych redlii.
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Tento styl naopak vyuziva kreativitu a fantazii a také smyslené ¢i skute¢né technologie
(naptiklad vyuziva prototypt vynalezii, které se objevily aZ v pozdgjsi dobé, nebo ¢isté
fiktivnich stroj). Steampunk si s historii pohrava, ale programové se ji nedrzi, tudiz
se v naprosté vétsiné pripadd jedna o fikei. Zvlasté v modé si mizeme povsimnout
punkového vlivu, vétsina steampunkovych kostymu by totizZ v tehdejsi dobé nebyla pro
bézné oblékani vitbec vhodna.

Samoziejmeé se i steampunk casem vyvijel jako jiné literarni subzanry a z ptivodni vize
,modernich verneovek“ se v ném zacaly uplatriovat principy poplatné soucasné fantasti-
ce. Puvodni autofi méli vizi psat dobovou literaturu ,moderné, ale soucasné zachovali
aktualni reflexi spolecnosti, kde mizeme vnimat kritiku a individualni ndzorova vy-
jadfeni. Poptavka po steampunku zvlasté v USA rapidné stoupala a rozsiteni zdkladny
autorQ ptrineslo mnohé inovace. Steampunk se nevyhyba ani trendaim, a tak do sebe
vsttebal naptiklad paranormalni romance nebo motivy zombie a apokalypsy.
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LITERATURA

zaklad vseho

Petra Slovakova

Sy

Steampunk byl od poc¢atku vesmés literarné zaméfeny a jeho expanzi do ostatnich ob-
lasti z4jmu miZeme prisuzovat jak fantastickym predstavam kreativnich umélca, tak
vizudlni libivosti nebo ptibéhové promyslenosti. V roce 2011 vysla v zahrani¢i kniha
Steampunk Bible, jejiz editoti Jeff Vandermeer a S. J. Chambers si dali za cil predlo-
zit siroké vetejnosti soucasnou steampunkovou vizi. Kromé odkazt na slavné autory
19. stoleti se zde mohli ¢tendfi setkat i s modernim vyuzitim tohoto hnuti ve filmech,
modé ¢i uméni. Kniha byla nominovana na cenu Hugo za nejlepsi sci-fi literaturu faktu
a dodnes patti mezi nejucelenéjsi dila, kterd slouzi jako vSeobecny ptehled i mainstrea-
movym zajemcim.

O tfi roky pozdéji se objevil nastupce The Steampunk User‘s Manual: An Illustrated
Practical and Whimsical Guide to Creating Retro-futurist Dreams, kde se editofi Jeff
VanderMeer a Desirina Boskovich zajimali o steampunk z pohledu tvirct a kreativ-
niho vyuziti. Autoti se zde zabyvaji také retrofuturismem, tvorbou ptibéhtt a mnoha
zajimavymi umélci.

Prekladova steampunkova literatura se v tuzemské produkei objevila mnohokrat, ovSem
malokdy ji byla z pohledu ¢tendft vénovana nédlezitd pozornost a vétsina titult spise
zapadla. Mezi nejzajimavéjsimi dily vynika antologie retrofuturistickych povidek edi-
tora Martina Susta — Plnou parou. V éestiné vysly i svétové (ispésné série Mechanické
stoleti Cherie Priest nebo Burton & Swinburne Marka Hoddera. Promyslenym pocinem
je Mapa Casu F. J. Palmy, ktera je prvnim dilem nedovydané trilogie s Gstfednim moti-
vem cestovani ¢asem. Poctou brakovym krvikim ve steampunkovém havu je roman
Kima Newmana Anno Dracula.

Nutno Fici, Ze steampunk nebyl vzdy az tak literdrné vyhranény a vétsinou se pod timto
pojmem objevovaly riazné syntézy, které se pozdéji ustdlily pod oznacenim ,retrofu-
turismus“. Jednotlivé pojeti a ptistupy v tomto zavisi prevazné na autorech. Mnoho
téch, ktefi své knihy fadi ke steampunku a k tomuto hnuti se hrdé hlasi, vyuzivali ve
svych dilech také dieselpunk, atompunk, darwinpunk atd. Ve svych dilech pak vyuzivaji
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rozli¢né technologie i prosttedi a dobu. Je tedy ze zpétného pohledu tézko urcitelné, kde
je jasna hranice pro to, co steampunk je a neni a proto je pojmenovani retrofuturismus
vhodnéjsi a presnéji vyjadfuje okruh, kterému se autoti vénuji. Oznaceni steampunk
je proto tfeba vnimat s jistym nadhledem a brat ho jako jeden z aspektt rozmanité
retrofuturistické tvorby. Zajimavym mixem ruznych retrofuturistickych subzanr je
naptiklad trilogie S. Westerfelda Leviatan.

Trh nabizi také mnoho titulit pro déti. Oblibé se tésii dila P. Pullmana — série Jeho temné
esence, Kniha prachu nebo Sally Lockhartovd, prvni zminéné se dockalo jak filmové-
ho, tak seridlového zpracovani. Filmu se dockalo také dilo P. Reeva Smrtelné stroje ze
série Kroniky hladového mésta, kde se rovnéz prolina vice vlivii nez jen steampunk.
Nelze nezminit téZ popularni sérii Pekelné stroje od Cassandry Clare. V nepfeberném
mnozstvi autord pro déti a mladez miZeme zminit i vyznamnou zahrani¢ni steam-
punkovou osobnost Gail Carriger a jeji Trochu jiny penzionat. Velmi zdatilou hfickou
kombinujici v sobé mnoho literarnich prvki s velkou porci nadsdzky a humoru je Rada
nestastnych ptithod Lemony Snicketa, steampunk ve fantasy havu najdete tteba v knize
Déti vil Stefana Bachmana.

Co se tyce komiksové tvorby, od roku 2018 vydava nakladatelstvi Argo nejslavnéjsi
steampunkovou hrdinku — Lady Mechaniku. Neméné znamd je Moorova Liga vyjimec-
nych. Zaroven se objevuji steampunkové komiksy i v produkei nakladatelstvi Crew,
z nichZ nejocenovanéjsim titulem posledni doby je pravdépodobné Netvora. Za zminku
stoji také mezi jinymi série Grandville Briana Talbota, ktera uspokoji jak fanousky dob-
rodruzné literatury, tak i milovniky detektivek ve stylu Sherlocka Holmese.
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Cesky
STEAMPUNK

Petra Slovakova

G < D

V tuzemském prostfedi byl steampunk jesté pred rokem 2010 viceméné neobjevenym

a velmi okrajovym subZinrem. Samozfejmeé se jiz dfive objevovaly tituly, které by se
daly klasifikovat jako vice ¢i méné inklinujici ke steampunku, ¢i obsahujici prvky a mo-
tivy s nim spojené. Za prvniho vyznamného Zinrového autora na tomto poli miZeme
povazovat Petra Schinka, jehoz povidky vysly ve sbirce Stoleti pary (Triton, 2010). Petr
Schink nezastiral svou inspiraci hrou Arcanum. Jeho knihy se odehravaji v drsném
a $pinavém fiktivnim svété a jsou ¢astecné také pritaditelné k tzv. Ceské akéni skole.

Po roce 2010 se zfidka objevovaly ruzné inspirace steampunkem potazmo retrofuturis-
mem v povidkach ¢i romdnech riznych ¢eskych autord. Ze spisovateld, kteti se progra-
moveé nevénovali fantastickym zanram, lze zminit Vratislava Manidka a jeho knihu Muz
z hodin aneb Pro¢ se na podzim méni ¢as. Pozoruhodnym ceskym steampunkovym
komiksem je Serpens Levis: Ve smyckach hada — dua Gutwirth a Kocian, ktery pavodné
vychdazel v ¢asopisu ABC. V roce 2012 vysla v editaci Vlada Risi prvni steampunkova
sbirka Mrtvy v parovodu a o dva roky poté Excelsior, gentlemani nakladatelstvi Stra-
ky na vrbé. Obé sbirky ovSem vice mapovaly pohledy autorti tehdejsi soucasné ceské
fantastiky nez subkulturni zaméfeni, i kdyz v obou sbirkich se samoztejmé najdou
vyjimky. Urcitou spojitost se steampunkovym subZinrem, za vyuZziti mnoha principt
této literatury, ma i cyklus Dobrodruh Leonarda Medka.

V roce 2015 vySel Démon z East Endu (Brokilon) Petry Slovikové, ktery lze povaZovat
za prvni Cesky steampunkovy roman ve formatu srovnatelném se zahrani¢ni tvorbou
a soucasné populdrni steampunkovou vizi. Démon z East Endu obsahuje detektiv-
ni zapletku, historizujici prostfedi i mix alternativnich technologii a fantasy prvka.
Ustfednimi postavami jsou sourozenci Kelbyovi, ktet{ se objevili jiz v nékterych z mno-
ha povidek pfedchazejicich romanu, které autorka publikovala v CR i na Slovensku.

V témze roce, jen o néco pozdéji, vysel také roman Jak lvové, kde Schink znovu vyuzil
Fastyngera van Hautena, oblibeného hlavniho hrdinu svych povidek. Novy ptistup
k tématu ptinesl Daniel Tucka, jehoZ trilogie Pelynék zacala vychazet od roku 2017. Jsou
u néj patrné verneovské inspirace a vzdavani holdu dobové literatute. Daniel Tucka tak
predvedl jiné mozné pojeti eské steampunkové literatury.
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Mezi dalsimi miZeme zminit také postapo s nezanedbatelnym steampunkovym vlivem
Mesopotamis (Epocha, 2018) autora Lukase Vavrecky. V roce 2019 prispéla do tohoto
subZanru i Lucie Lukadovicova svou knihou Posledni btth (Klub Julese Vernea, 2019),
kterd se odehrava v indickém orientalnim prostfedi, coZ je vyznamnou pfidanou hod-
notou. Posledni bith se opét drzi v duchu dobrodruznych knih a viditelné také inklinuje
k fantasy. Zminéni autoti zformovali riznymi ptistupy pestry kolorit a rozvinuli jeden
z novych sméru ¢eské fantastiky. Dalo by se tedy Fict, Ze Cesky literdrni steampunk se
z pocatecniho rozpacitého hledani sebe sama vyvinul v pomérné zajimavy a osobity
subzanr zastoupeny i na tuzemské fantastické scéné.

Ze sousednich slovenskych autort nelze nezminit Petera Jelinka, ktery se predstavil
svym paranormdlnim vysetfovatelem Norrem v knihdch Norr, ochrariuj Britaniu!
a Alternauti. Nejnovéji zpracoval téma alternativni PafiZe na prelomu 19. a 20. stoleti
v knize Le sabotage. Ruzné davkované pfimési steampunku a alternativni historie na-
jdeme také v dile Martina Jurika ¢i s fraskou hrani¢icim titulu Juraj Janosik a Draci fad
autora, ktery pise pod pseudonymem Svetozar Olovrant.
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Od subkultury
K LIFESTYLU

Petra Slovakova

G < D

Jak jiz bylo feceno, steampukovy lifestyle vznikal velmi netypickym zptisobem. Proces

adaptace steampunku do médy se poji zvlasté s gothickou subkulturou. Na konci se-
dmdesatych let vznikla alternativni subkultura vychazejici z novych hudebnich sméra
tvoricich se z punkového odkazu, kterd dostala oznaceni goth. Toto gothické hnuti, které
posléze opét zapustilo kofeny natolik, Ze se presunulo az do lifestylu, zacalo koncem
devadesatych let expandovat a prolinat se s mnoha tehdejsimi vlivy, a to jak hudebnimi,
tak médnimi. Jelikoz gothic styl se da rozdélit na mnoho druhti na zdkladé odlisnosti,
miiZeme pro nase tcely vypichnout, Ze se objevila také odnoz ,victorian goth® kde byla
vyuZita inspirace viktoridnskou médou, a odtud byl uz jen krucek ke steampunkové
estetice, jejiz syntézou vznikl tzv. steamgoth. Pozdéji zacal i tento smér Zit vlastnim
zZivotem a nyni mame vedle steamgoth, které s nadsizkou mtizeme oznacit za gotiky,
ktefi objevili hnédou barvu, také ¢istokrevné steampunkery, jez casto ani nejsou ovliv-
néni pavodni subkulturou.

Problematika steampunkového médniho stylu oblékani je samoziejmé slozitéjsi, ale jeji
detailni syntézy a ovlivnéni riiznymi sméry neni pro pochopeni samotného steampuku
pro bézného konzumenta az tak dilezité. Nutno také dodat, Ze chapani steampunku
a jeho interpretace jsou odli$né i v rimci kontinentt a narodi. Jinak se k nému stavi
lidé v USA a jinak ho chipe evropskd zikladna ptiznivci.

MuzZeme tedy Fict, Ze moZnosti steampunkového obleCeni a kostymu jsou nepfeberné
ajejich pojeti je vzdy zcela individudlni. Nékdo vnima steampunkera jako ¢lovéka nosi-
ciho volnou inspiraci obleenim z 19. stolet, jini se zaméfuji na steampunkovou estetiku,
inspiraci pramyslovou revoluci ¢i vlivy fantastiky. Na sou¢asnou podobu steampunkové
mody ptsobili pfedni tviirci z oblasti alternativnich styli. Z nich by se dala vyzvednout
pavodné britskd modelka Kate Lambert, zndma pod uméleckym jménem Kato, kterd
pro svou znacku Steampunk Couture navrhla mnoho raznych (dnes takika typickych)
modeld, jako jsou tfeba pruhované leginy ¢i bolerko s kruhovym vystfihem. Sama Kato
byva Casto inspiraci pro steampunkové umélce, jak mizeme vidét napt. v komiksech
o Lady Mechanice. Jeji osobnost steampunk vyraznym zpisobem zpropagovala zvlasté
proto, Ze mnohé jeji kreace v sobé maji velkou davku erotiky.
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