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Předmluva 

Předmluva 

Držíte-li tuto knihu v ruce, jste si asi vědomi mimořádného pokroku, jehož hluboké 
učení pro oblast umělé inteligence v nedávné době dosáhlo. Za pouhých pět let jsme 
se od téměř nepoužitelného počítačového vidění a zpracování přirozeného jazyka do-
stali až k vysoce výkonným systémům nasazeným ve velkém měřítku v produktech, 
které používáme každý den.  

Důsledky tohoto náhlého pokroku zasahují téměř do všech odvětví. Hluboké učení 
již uplatňujeme v rozsáhlé škále důležitých problémů v tak odlišných oblastech, jako 
je lékařské zobrazování, zemědělství, autonomní řízení, vzdělávání, prevence kata-
strof a výroba. 

Přesto se domnívám, že hluboké učení je stále v počátcích. Zatím využilo jen ma-
lou část svého potenciálu. Postupem času se dostane do všech oblastí, kde může po-
moci – tato transformace bude trvat několik desetiletí. 

Abychom mohli začít používat technologii hlubokého učení na všechny problémy, 
které by mohla vyřešit, musíme ji zpřístupnit co největšímu počtu lidí, včetně těch, 
kteří nejsou odborníky: tedy i lidem, kteří nejsou výzkumníky nebo postgraduálními 
studenty. Aby hluboké učení dosáhlo plného potenciálu, musíme ho radikálně zde-
mokratizovat. 

Domnívám, že nyní jsme na vrcholu historického přechodu, kdy hluboké učení 
opouští vědecké laboratoře a výzkumná či vývojová oddělení velkých technologic-
kých společností a stává se všudypřítomnou součástí sady nástrojů každého vývojáře, 
ne nepodobně trajektorii vývoje webových stránek na konci 90. let. Téměř každý si 
nyní může pro svou firmu nebo komunitu vytvořit webové stránky nebo webovou 
aplikaci, k jejichž vytvoření by v roce 1998 potřeboval malý tým inženýrů specialistů. 
V nepříliš vzdálené budoucnosti bude moci kdokoli s nápadem a základními doved-
nostmi v oblasti kódování vytvářet inteligentní aplikace, které se budou učit z dat. 

Když jsem v březnu 2015 vydal první verzi frameworku Keras pro hluboké učení, 
neměl jsem na mysli demokratizaci umělé inteligence. Již několik let jsem se zabýval 
výzkumem v oblasti strojového učení a vytvořil jsem Keras, aby mi pomohl při mých 
vlastních experimentech.  

Od roku 2015 však do oblasti hlubokého učení vstoupily statisíce nováčků; mnozí  
z nich si Keras vybrali jako svůj nástroj. Když jsem sledoval, jak desítky chytrých lidí 
používají Keras nečekaným a efektivním způsobem, začal jsem se velmi zajímat  
o dostupnost a demokratizaci umělé inteligence. Uvědomil jsem si, že čím více se tyto 
technologie šíří, tím jsou užitečnější a cennější. Přístupnost se rychle stala cílem vývoje 
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Keras a během několika krátkých let dosáhla komunita vývojářů v tomto směru fantas-
tických úspěchů. Dali jsme hluboké učení do rukou statisíců lidí, kteří ho následně 
používají k řešení problémů, jež byly donedávna považovány za neřešitelné.  

Kniha, kterou držíte v ruce, je dalším krokem na cestě k zpřístupnění hlubokého 
učení co největšímu počtu lidí. Keras vždy potřeboval doprovodný kurz, který by se 
současně zabýval základy hlubokého učení, osvědčenými postupy a způsoby použití 
frameworku Keras.  

V letech 2016 a 2017 jsem se snažil takový kurz vytvořit, což vedlo k první verzi té-
to knihy, která vyšla v prosinci 2017. Rychle se stala bestsellerem v oblasti strojového 
učení, prodalo se jí přes 50 000 výtisků a byla přeložena do 12 jazyků. 

Oblast hlubokého učení však rychle postupuje vpřed. Od prvního vydání došlo  
k mnoha důležitým změnám – objevilo se TensorFlow 2, vzrostla popularita architektury 
Transformátor a mnoho dalšího. A tak jsem se koncem roku 2019 rozhodl svou knihu 
aktualizovat.  

Původně jsem si docela naivně myslel, že bude obsahovat zhruba 50 % nového ob-
sahu, nakonec bude zhruba stejně dlouhá jako první vydání. V praxi se po dvou letech 
práce ukázalo, že je více než o třetinu delší a obsahuje asi 75 % nového obsahu. Spíše 
než o aktualizaci tedy jde o zcela novou knihu. 

Napsal jsem ji s důrazem na to, aby koncepty hlubokého učení a jejich implemen-
tace byly co nejpřístupnější. Přitom jsem nemusel nic hloupě vysvětlovat, protože 
pevně věřím, že v hlubokém učení nejsou žádné obtížné myšlenky. Doufám, že pro 
vás bude tato kniha cenná a že vám umožní začít vytvářet inteligentní aplikace a řešit 
problémy, na kterých vám záleží. 

Poznámka překladatele a redakce k názvu knihy: V předkládané publikaci se snaží-
me maximálně dodržovat českou terminologii, ale u názvu knihy jsme dali přednost 
anglickému termínu deep learning. Domníváme se, že je ve větším povědomí mezi čte-
náři než jeho český ekvivalent hluboké učení. 
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Poděkování 

Poděkování 

Nejprve bych rád poděkoval komunitě Keras za to, že umožnila vznik této knihy. Za 
posledních šest let se Keras rozrostl na stovky přispěvatelů do open source a více než 
milion uživatelů. Díky vašim příspěvkům a zpětné vazbě se Keras stal tím, čím je dnes. 

Z osobních důvodů bych rád poděkoval své ženě za její nekonečnou podporu při 
vývoji frameworku Keras a psaní této knihy. 

Rád bych také poděkoval společnosti Google za podporu projektu Keras. Bylo fan-
tastické, že Keras byl přijat jako vysokoúrovňové API frameworku TensorFlow. Hladká 
integrace mezi frameworky Keras a TensorFlow je velmi přínosná jak pro uživatele Ten-
sorFlow, tak pro uživatele Keras, a zpřístupňuje hluboké učení většině. 

Chtěl bych rovněž poděkovat lidem z nakladatelství Manning, kteří se zasloužili  
o vznik této knihy: nakladateli Marjanu Baceovi a všem členům redakčního  
a produkčního týmu včetně Michaela Stephense, Jennifer Stoutové, Aleksandara 
Dragosavljeviče a mnoha dalších, kteří pracovali v zákulisí. 

Velký dík patří technickým recenzentům: Billy O'Callaghan, Christian 
Weisstanner, Conrad Taylor, Daniela Zapata Riesco, David Jacobs, Edmon Begoli, 
Edmund Ronald, Ph.D., Hao Liu, Jared Duncan, Kee Nam, Ken Fricklas, Kjell Jansson, 
Milan Šarenac, Nguyen Cao, Nikos Kanakaris, Oliver Korten, Raushan Jha, Sayak 
Paul, Sergio Govoni, Shashank Polasa, Todd Cook a Viton Vitanis – a všem dalším, 
kteří nám poslali zpětnou vazbu k návrhu knihy. 

Po technické stránce patří zvláštní poděkování Frances Buontempo, technické 
redaktorce knihy, a Karstenu Strøbækovi, který se postaral o korektury. 

 


