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naprogramovat tvoje první kódy. Takže tady už 
začínáme programovat! Tato dovednost ti umožní 
realizovat vlastní kreativní projekty a rozvíjet 
logické myšlení. 
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V této lekci se naučíme, jak jednoduše 
programovat hry. Probereme, jak efektivně využít 
proměnné, podmínky a cykly. Po této hodině 
budeš schopen/schopna naprogramovat svou 
vlastní jednoduchou hru. A kdo tohle umí?! 
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V této lekci tě naučím vnímat, jakou hodnotu mají 
jednotlivé klávesy a k čemu se používají. Podíváme 
se také na to, jak se dá psát všemi deseti prsty, což 
ti značně zrychlí práci na klávesnici. A konečně se 
zaměříme na klávesové zkratky, které ti umožní 
efektivněji a rychleji ovládat tvůj počítač. 
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Jak lokalizovat svůj vlastní telefon pomocí 
aplikace Find my Device? Jak efektivně využívat 
Google Maps a Google Earth? Ukážu ti, jak 
sledovat polohu tvého zařízení v případě ztráty 
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vícefázového ověření pro zvýšení bezpečnosti 
tvých online účtů. Tyto nástroje a metody jsou 
klíčové pro ochranu tvých osobních dat a efektivní 
správu přístupů na internetu. 
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plakátů, vizitek a příspěvků na sociální sítě. 
Použijeme k tomu online aplikaci Canva.
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Pro koho je tato kniha

Kniha Ajťácká detektivka je určena pro studentky a  stu-
denty základních škol, kteří mají chuť ve  svém volném 
čase zkoumat, jak efektivně pracovat s  počítačem a  ne-
chat si jednoduše vysvětlit použití aplikací a  programů, 
které mohou využít ve svém životě. 

Příběh detektiva Valeriana Drakea a jeho malých pomoc-
níků Sofie a  Bena je doplňkem klasické výuky informatiky. 
Ta je dle mého názoru na většině škol velmi upozaděná a jen 
hrstka studentů si odnese praktické znalosti do reálného ži-
vota. Tato knížka může ale leckoho neurčitý pocit nevyužitel-
nosti IT změnit – já a Bára doufáme, že ho změní k lepšímu! 

Počítač má práci ulehčovat, ne stěžovat. A  to přes-
ně spousta žáků základních i středních škol zažívá, když 
po  nich vyučující chtějí projekty, eseje, semestrálky atd. 
Mým cílem bylo sestavit potřebné, zajímavé a  praktické 
dovednosti, které se čtenářkám a čtenářům snažím předat 
ve svých videích i ve vyprávění jednotlivých postav. 

Mé jméno je Jakub Valenta a když dovolíš, tak během 
této knihy budu tvým učitelem praktické informatiky. Po-
kud tě tento způsob výuky bude bavit, tak jsem společně 
se svými studentkami a  studenty připravil více příběhů 
Valeriana Drakea. Najdeš je na stránce pythongo.cz.

Užij si netradiční výuku i detektivní příběh! 

učitel informatiky Jakub Valenta  
a vypravěčka příběhů Barbora Voráčová
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Jak číst tuto knihu

Milá čtenářko, milí čtenáři! V  knize se setkáš 
s  napínavým příběhem, který je protkaný mno-
ha IT tématy. Například s těmito: Základní využití 
počítače, práce s hesly, programování, používání 
aplikací na tvorbu grafiky a 3D modelů, pochopení 
toho, jak fungují data a jak vypadají jejich jednot-
livé typy, tvorba a práce s databázemi, jak funguje 
web, zautomatizování procesů, stahování infor-
mací z  internetu pomocí programování, ukázka 
práce s  terminálem, práce s  aplikacemi s  umě-
lou inteligencí, ukládání dat a  práce s  cloudem 
a obecně chytré a efektivní využívání internetu. 

Koukat se na  videa a  zkoušet si jednotlivé lekce sa-
mozřejmě není povinné, je to jen a jen na tvém svobod-
ném rozhodnutí! Já bych se každopádně přimlouval za to 
pustit se do IT úkolů spolu s hlavní hrdinkou Sofií a jejím 
kamarádem Benem, který jí vše vysvětluje. A někdy i je-
jímu strýci, který by si bez pomoci nezvládl ani založit 
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vlastní mail. (Ale to mu neříkej, on by se tím taky nikde 
nechlubil :))

V knize najdeš heslo na uvítanou a celkem 20 speciál-
ních hesel, které je třeba zadat na stránce:   
code.vzdelanibudoucnosti.cz pro otevření úkolů. 

Pak si jen pusť videa, která najdeš pod těmito hesly 
a ponoř se do témat, která řeší hrdinové v knize. K úplné-
mu využití knihy je tedy potřeba i počítač a vlastní Google 
účet. Díky němu se přihlásíš do všech online aplikací a ne-
budeš muset vytvářet x nových hesel na x nových účtech. 
Veškeré aplikace, které používáme a které poznáš během 
příběhu, jsou zdarma. 

První kód na uvítanou najdeš zde: h6Bn96-*


